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EL ENIGMA 
PLAYSTATION 3 


TODOS LOS que vivimos de cerca el mundo del videojuego 
tenemos marcada con tinta invisible en nuestra agenda la fecha de 
lanzamiento de Playstation 3. Cada uno de nosotros ha elegido un 
momento del año diferente para tan magno acontecimiento, pero si 
hiciéramos una encuesta entre todos vosotros, un alto porcentaje 
situaría ese momento mágico en los meses cercanos a la próxima 
Navidad. Dicen que los sueños son más poderosos que la reali- 
dad y desde aquí os invito a cerrar los ojos y desear con más 
fuerza que nunca que la fecha elegida por Sony C.E. coincida 
con ese pensamiento y anhelo casi universal. De momento y 
hasta que dentro de muy pocos días, o a más tardar durante 
el próximo E3 que tendrá lugar entre el 10 y el lE de mayo, se 
desvele por fin el día definitivo de su lanzamiento, os manten- 
dremos informados de forma milimétrica de todo lo que planea 
sobre los poderosos circuitos del nuevo monstruo tecnológico de 
Sony. Además, creemos firmemente que con el actual catálogo de 
las omnipresentes PS2 y PSP no vais a tener ningún problema en 
seguir saboreando la experiencia de juego Playstation en casa 
o donde se os ocurra. Aprovecho estas líneas para agradeceros 
a todos la excelente acogida que ha tenido el nuevo diseño de la 
revista y el abrumador apoyo que estamos recibiendo por vuestra 
parte. Gracias por compartir el placer de jugar con nosotros. 
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Qué te ofrece: la 

nueva entrega de 
Commandos se juega 
en primera persona. 
Comprúebalo en 
un nivel de acción 
llevando explosivos 
al ejército noruego y 
en uno de infiltración, 
contactando con un 
miembro de la Resis- 
tencia francesa. 



OI.EH: EL JUEGO 


4<Play5tation,2 revista oficial - españa 








^ No te pierdas nuestro DVD Demo de este mes porque viene rebosante de novedades. Te 
recomendamos especialmente Tomb Raider Legend y Dragón Quest, pero también te ofrecemos 
la nueva entrega de Commandos, Getting Up, varios títulos deportivos y hasta una dosis de RPG. 



Qué te ofrece: disfrutar de cinco canciones del iPod y llenar de graffitis los tres prime- Qué te ofrece: un enfrentamiento sobre el 

ros niveles del juego: Casa de la Abuela Celia, El Barrio de Trane y Pod Yard. ring contra la máquina u otro Jugador. 




Qué te ofrece: la posibilidad de dispu- 
tar una carrera frenética a lo largo de las 
calles de Metal City con el corredor que 
prefieras. 



Qué te ofrece: dos largos niveles de la 
versión táctica de este RPG, el prólogo 
en las Barriadas de Razril y una batalla 
en la Costa de Puertomedio. 



Qué te ofrece: disputar un partido 
entre las selecciones de Inglaterra y 
Australia. Tú eliges el bando y si tu 
adversario es real o virtual. 



¿quieres ganar un juego demostraniln tus habilidades a los mandos? Cada número te propondremos un reto diterente. Ponte las pilas 


UriBüriBms capaz de marcar en itn ala pirtMe? Eeiíanos la foto de ti 
iiff»ptw p?@ 9tBppzeta es y. si estás eitie tos S mejores, te regaleremn ui 


Qué te ofrece: un duelo entre las 
selecciones de Inglaterra y Brasil 
en las calles de Londres. 


Ramón Varela - 940 Flores 
Héctor Follonosa - 900 Flores 
Mikel Lizarralde - 891 Flores 
Guillermo Sánchez - 884 Flores 
Miguel Moreno - 878 Flores 
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, ¡CONCURSOS EXCLUSIVOS! 









TOMBRAIDER 

LEGEND 


■■íin Lara Groft regresa a PS? con una nueva aventura. 
m la primera firmada por Crystal Dynamics 


Y 




DRIVER PARALLEL 
LINES 


05 TODOS LOS JUEGOS DE P5g Y PSP 


ReDections lleva su saga de conducciiin hasta 
nuevas cotas de calidad gráfica. 


fíj 


> • 









102 


107 

100 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 
116 
118 
118 
118 
120 
120 


COMMANDOS STRIKE FORCE 

OUTRUN 2006: COAST 2 COAST 

FIGHT NIGHT ROUND 3 

TAITOLEGENDS2 

FINAL FIGHT: STREET WISE 

WORMS OPEN WARFARE 

TOKOBOT 

ICO 

APE ESCAPE P 
MEGAMAN POWERED UP 
ATELIER IRIS: ETERNAL MANA 
APE ESCAPE 3 
MIDNIGHTCLUB3: 

DUB EDITION REMIX 
PRO EVOLUTION SOCCER 
MANAGEMENT 
MTX MOTOTRAX 
ARMORED CORE NEXUS 
RUGBY 06 

RUGBY CHALLENGE 2006 
WINXCLUB 

DYNASTY WARRIORS 5 X.L. 
METALSLUG5 


A 



150 ZONAVIP 
152 MÚSICA 

156 UNIVERSOS ALTERNATIVOS 
158 TECNO 


160 MOTOR 


tSecciofies^ 

16 aUZÚN RLAMETSnON 
12 NondAs 
MÓViLffi 
56 JAPÓN 
62 NOWLOAOlIifi 

nm ON-LINE 
^ 016 TRUCOS 
Í24 GUÍAS 
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CONSTRUYE TU BOTA. 

ELIGE EL COLOR. LA PLANTILLA Y LOS TACOS PARA CREAR TU JUEGO. 



0 ) TUNIT 






Playstation 2 Vs PC 

Borja Gómez Martín 

Moraleja [Cáceres] 


Hace poco me he com- 
prado una Playstation 2 
con Soul CaHbur III y Star 
Wars: Battiefront y tengo «cole- 
gas» que dicen que es mejor el 
ordenador que la PS2; yo creo que 
la tecnología informática está muy 
avanzada en lo que a juegos se 
refiere, pero no le hace ni sombra 
a la jugabilidad de las consolas. El 
ordenador te dará buenos momen- 
tos, pero las «fiestas» jugando con 


PS2 a EyeToy no tienen precio 
ipero si ahora incluso hay karaoké. 
No estoy criticando a los ordena- 
dores, pues yo mismo tengo uno, 
pero está claro que me divierto 
mucho más con Playstation 2. 
Por cierto, aprovecho para hablar 
sobre el «efecto» de las videocon- 
solas con las relaciones socia- 
les, estudios, etc. Yo juego con mi 
PS2, salgo con la «peña», estudio 
e incluso tengo tiempo para mucho 
más. Por eso quiero comentar que 
quien tenga una PS2, o cualquier 
otra consola, tiene asegurada la 
diversión. 

Pro Evolution Soccer 5 es, 
s encillamente , brutal 

Javier Gavíra Márquez 
Sevilla 


MI única consola había sido una 
MegaDrive; desde ésta no había 
tenido ninguna otra. Debía ser el 


único universitario sin PSone y sin 
historias del PE5, ni «Ligas Mas- 
ter» ni nada... hasta estos últimos 
Reyes Magos, en los que he reci- 
bido como regalo una Playstation 
2 y un SingStar Pop (Iqué bueno 
he sido!). He de decir que soy afi- 
cionado al fútbol pero no a los 
simuladores del mismo. ¿Qué hacer 
si todos hablan de PE55? Pues 
voy y lo compro. Brutal. Es un par- 
tido de fútbol como los que ves en 
tu televisión: pases al hueco, rega- 
tes, presión, desmarques, contra- 
ataques, balones disputados, una 
física magistral, las animaciones y 
movimientos son geniales, la Inte- 
ligencia Artificial también... Todo 
esto te hace olvidar la escasez de 
equipos o licencias. En resumen, 
es una maravilla, tengo la sensa- 
ción de haber estado perdiendo el 
tiempo durante años. Como simu- 
lador deportivo, PES5 es sencilla- 
mente brutal. 



EL TEMA DEL MES 



Es una falta de respeto 


Pablo García Pérez. 


León. 


Siempre he odiado lo de piratear juegos, 
ya que me parece una falta de respeto a 
los autores de videojuegos, porque pier- 
den muchísimo dinero y, la verdad, es 
algo que no se merecen. Trabajan muchí- 
simo y hacen verdaderas obras de arte. 
Un amigo que es un pirata me pidió que 
le dejara el Metal Gear 5oHd 3 Snake 
Eater (mi juego preferido) para grabarlo 


y. cómo no, le dije que «un poquito 
soNv favor», que se comprara 

el juego. Por supuesto, no se 
lo dejé. 

El problema puede acabar 
con las compañías de 
videojueqos 

Víctor Adm ella. 

"Vía e-mail. 

Si empezamos todos a hacer uso de 
la piratería en las consolas o los vide- 
ojuegos, todo cambiará... Algunas marcas 
como l^namí, Namco, EA, etc. no gana- 
rían suficiente dinero y podría ocurrir que 
cerraran sus fábricas. ¡Ya no se produci- 
rían más videojuegos! Y yo no me veo sin 
poder jugar con mi consola, ¿y vosotros? 
Si tenéis un amigo que piratea, explicadle 
lo que podría suceder y convencedlo de 
que el uso de la piratería es igual ai fin de 
los videojuegos. 



La gente que pone chips debería 
ser perseguida por la leg 

Víctflf Manuel Ruíz. 

Vía e-maíl. 

Pienso que la piratería tendría 
un fácil final y que los usuarios que nos 
gastamos el dinero en videojuegos sal- 
dríamos ganando en el precio de estos. 
Lo primero y lo más importante que se 
debería hacer es perseguir a la gente que 
coloca el famoso chip para que Plays- 
tation 2 lea los videojuegos piratas, es 
vergonzoso que en cualquier periódico 
de compra-venta salga gente ofreciendo 
dicho servicio por una cantidad de dinero, 
además de carteles en videoclubes y el 
famoso boca a boca. Creo que esta prác- 
tica debería ser equiparable a delitos 
informáticos que trata la Guardia Civil y 
por tanto perseguido. Lo segundo sería 
esperar que una vez empiece a ser elimi- 
nado el famoso chip con detenciones, la 


gente que se dedica a ponerlo coja miedo 
y no lo haga, entonces la piratería sería 
imposible y por lo tanto inexistente. 

Con las pérdidas que causa la pira- 
tería se podrían ab aratar los costes 

Tomás lulz de Victofia. 

Via e-mail. 



La piratería es una injusticia para 
los desarrolladores y para los que com- 
pramos juegos originales, ya que gracias 
a nosotros se mantiene a flote la indus- 
tria del videojuego, porque sin nuestra 
aportación sería imposible desarrollar- 
los. Por todo esto, animo a todos a com- 
prar juegos originales, así ganará todo 
el mundo; los compradores tendremos 
juegos más baratos, porque con las pér- 
didas que causa la piratería se podrían 
bajar los precios, y los desarrolladores 
y empresas relacionadas con el mundo 
de los videojuegos recibirán los ingre- 


lO <PlayStation.E revista oficial - españa 








PUNTUA 


WE V KATAIUI ARI 

Isaac Rivero 
Vía e-maii. 

Es original, divertido, con una 
banda sonora delirante, la pega es que a 
mucha gente no le gustará por su esté- 
tica infantil o su elevadísimo surrea- 
lismo. Un juego tan divertido se merece 
una nota muy alta. Supernena, me uno a 
tu grito. iVIVA KATAMARI DAMACY! 


Si tu jueoD preferido fia aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecia. o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 


PRINCE OF PERSI A 3s 
LAS DOS CORONAS 

Bofja Cordón Terol 

Estamos ante un juegazo. Muy buenos gráficos, 
variedad de saltos y puzzles, carreras de cuádri- 
gas... Es sin duda el mejor POP hasta ahora y uno 
de los mejores juegos de aventuras ies genial! 
Dede sus sistemas de control hasta los gráficos de 
los escenarios, incluso me atrevería a decir que es 
mejor que God Of War por su originalidad. 




(§) ¿HAS ENCONTHADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS ¡ENVÍANOSLO! © ¿QUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ó MEJORAR OE Play5tation.¿ 0 


Los polígonos están aho~ 
gando a los Castievania 

Velvet Underground 

Vía B-nail 

El viento azota la hierba con 
violencia. Hay restos de 
barro en el camino. Junto 
a una muralla de rocas, un lobo gris 
aúlla. En lo alto, majestuosa, la luna 
llena le contempla... pero ya no brilla 
como lo hacía antes... Castievania es 
esa luna. Esa luna que se está apa- 
gando poco a poco. Castievania es 
una saga pura. Cuyo linaje desciende 
de un grupo de soñadores proce- 
dentes de Konami. Ha tenido épo- 
cas doradas, con joyas clásicas como 
Super Castievania. Hasta alcanzar la 
perfección suprema con Symphony 
Of The Night Arte en dos dimen- 
siones con las mejores melodías que 
ha tenido jamás un videojuego. Fue 
elaborado por un trío calavera cuyo 
talento deslumbró a medio mundo: el 
ideólogo IGA y su amor por lo gótico. 


las maravillosas melodías de Yamane, 
y el arte espeluznantemente bello 
de Kojima. En sus manos está devol- 
verle el resplandor que tenía esta 
saga vampírica, tras los tropiezos de 
sus últimos juegos en 3D. Los polígo- 
nos están empezando a ahogar a los 
Castievania. Y es que hay juegos que 
no deberían plantearse siquiera dar el 
salto a las tres dimensiones. Si algo 
funciona, ¿para qué cambiarlo? Ojala 
esa luna, ahora menguante, recupere 
el mágico brillo de antaño... Yo por lo 
menos, rezo todas las noches para 
que así sea. 



El declive de Playstation 2 

Isaac Rivero Marín 

Vía e-mail 

Lo estamos viendo, los juegos de la 
última hornada de P52 están siendo 
geniales. Juegos como God Of War, 
El Padrino o Need For Speed: Most 
Wanted muestran que PS2 tendrá un 
declive más suave (no como PSone, 
cuyos últimos 

juegos fueron desastrosos) que otras 
consolas. En mi opinión, PS2 tiene 
muchas cosas que ofrecer hasta la 
aparición de PS3. 

Getting Up Vs Black 

Adrián Francisco Afagón 

Vía e-mail 

Pese a las numerosas novedades que 
existen actualmente en el mercado, 
una en especial me llamó mucho la 
atención, Getting Up. La verdad es 
que me dirigía a la tienda a comprar 
Black, pero al ver en el escaparate 
el Getting Up, me entró un ataque 


de curiosidad, seguido de una crisis 
de indecisión. Lo cierto es que soy 
un amante de los shoot'em-up, pero 
me pareció que GU sería algo dife- 
rente. Al final pienso que la abuela se 
equivocaba en decir que «la curiosi- 
dad mató al gato», ya que es uno de 
los mejores títulos de acción que he 
jugado, porque plantea una histo- 
ria realmente atrapante, que logra 
enganchar hasta a un rockero faná- 
tico de AC/DC como lo soy yo. Mez- 
cla acción, (con unas peleas aluci- 
nantes), plataformas, (salta, trepa, 
se cuelga de arneses...), además 
plasma muy bien la cultura Hip-Hop 
y te sumerge de lleno en el mundo 
del graffíti. En fin, un juego que reco- 
miendo, seas rapero, punk o irockero! 
ALUCINANTE y DIFERENTE. 

ENVÍA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL (BUZÓN PLAYSTATION] 
C/0’00NNELL,12 2B00S MAORIO. 
0 ESCRÍBENOS AL SIGUIENTE E-MAIL: 
D0C.PS2@GRUP0ZETA.ES 
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Muchos proyectes no llegan 
la luz por culpa de la pir aterte 

Rafael 

fee-ffiiíl 

yuctnK pfoyectcs que dependen del 
nivel de ventaaao lleyan a ver ta tuz por 
culpa de la pira^ia. Para erradicar teta 
creo-Que Is personas deberíar» conefen* 
ctarse de que por el precio que pagamos, 
cqmp tdUBJS-m uchfaifnas horas de diver- 
sión. A demás , esta daro que nadie paga- 
ría por ir aon pitido de fútbol PIRATA O 
se-rría de f »r >A H f w fa» sirvieran un iTvenú 
PIRATA. 



¡¡REGALAMOS 
ICO!! 


Seven. el perra oe Isaac Hivera. 

disfruta de le linilo tonto colorines y 
las formas de KalamariDamacy. 


Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, 
la foto más curiosa del 
universo P5E o P5P... 

Los mejores e-mail o cartas 
ganarán un juego ICO. 
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ÜA MUNDIAL 

DE U RFA 20n¡ 

EL MÜO OFICIAL DEL MUNDIAL 


Una vez más Electronic Arts se 
ha hecho con los derechos para la 
publicación del videojuego oficial de 
la Copa del Mundo de la FIFA que 
tendrá lugar el próximo mes de Junio 
en Alemania. En el mismo, podréis 
encontrar recreadas con gran rea- 
lismo a todas las estrellas de este 


deporte, además de los doce esta- 
dios oficiales del evento. Podrás 
jugar con tu equipo favorito entre 
las 32 selecciones desde las rondas 
eliminatorias hasta la gran final. El 
juego, que se pondrá a la venta en el 
mes de abril, estará disponible para 
Playstation 2 y PSP 



íTEHKEN en PSP! 

LA MEM VEDSIimDElA SADA DELIXHA 


Recientemente Namco puso en 
los salones recreativos de todo 
Japón una especie de «versión 
extendida» de su éxito Tekken 5, 
con el subtítulo de Dark Resurrec- 
tion. Pues bien, ahora la compañía 
de Pac-Man ha anunciado que la 
conversión doméstica del juego 
Cque incluye dos nuevos perso- 
najes) verá la luz en la portátil 


de Sony el próximo verano. Ade- 
más de la plantilla aumentada, los 
escenarios también han ganado 
en número hasta un total de 19, y 
lo mismo ocurre con los accesorios 
con los que equipar a tu luchador 
favorito. Y como no podía ser de 
otra forma, incorporará opciones 
multijugador vía Wi-Fi y ranking 
On-line a nivel mundial. 
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GANGS OF LONDON 

Los creadores de la saga The Getacuay, London Studio, prepa- 
ran para el verano este título de acción basado en las guerras de 
bandas de la capital británica. Podrás encarnar a los Cockneys, la 
Tríada, los pandilleros mejicanos, los rusos o los paquistaníes en su 
afán por controlar los barrios de la ciudad. 




SYPHON HLTER 



Una de las sagas más populares de la era Playstation llegará también 
en verano a PSP. Con una perfecta mezcla de acción e infiltración, 
Gabe Logan deberá enfrentarse a una nueva amenaza mundial que da 
nombre al Juego. 



Sony C.E. ha puesto a la venta el 8 de 
marzo dos packs con el contenido habi- 
tual del Valué Pack (consola, auriculares 
con mando, Memory Stick de 32 MB, 
batería y correa) y un juego a elegir: F1 
Grand Prix o Medievil Resurrection, por 
el precio de 249,99 Euros cada uno. 


UKomco 

A principios de junio llegará 
desde Japón este original título 
en el que controlarás a una 
gelatinosa criatura a lo largo de 
multitud de niveles. Sólo con el 
uso de los botones L y R debe- 
rás guiarla hasta el final de cada 
uno de ellos. 




SECTOR 97 

SIGUELA ODISEA DE FERNANDO ALONSO 


Ya está disponible la tercera 
entrega del cómic digital protago- 
nizado por el campeón de Fórmula 
1. Puedes descargártelo en iinuuj. 
sectorS7.com, donde además 
encontrarás contenido como fon- 
dos de escritorio y salvapantallas. 
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Este va a ser sin duda el verano de 
Superman. El héroe por excelencia 
regresará este próximo verano por 
partida doble: en las pantallas de 
cine, y en PS2. gracias al especta- 
cular juego que está programando 
Electronic Arts. Podrás convertirte 
en Superman y luchar contra el cri- 
men en una Metrópolis compuesta 
por más de 10.000 edificios y 80 
millas cuadradas de mapeado. Y 
por lo que desvelan estas pantallas, 
tendrá unos gráficos increíbles 



CON SELLO CODEMASTEfíS 


Codemasters recuperará dos fran- 
quicias tan entrañables como son 
Micro Machines y Sensible Soccer. 
Micro Machines VQ- te permitirá 
competir en más de 50 circuitos 
diferentes, como mesas de cocina. 
Jardines, etc. Sensible Soccer, el 
gran clásico de Amiga, recuperará el 
look «cabezón» del original, dotán- 
dole de un toque de cell-shading y 
multitud de opciones de juego. 




Sega acaba de anunciar que distri- 
buirá en Europa el alabado Ryu Ga 
Gotoku bajo el título de Yakuza. El 
universo de la mafia japonesa ha 
sido espléndidamente recreado por 
el novelista Seishu Hase, con esta 
historia de venganzas protagoni- 
zada por Kiryu Kazuma, antiguo 
miembro de la Yakuza que vuelve a 
recobrar la libertad tras diez años en 
prisión. No tardará mucho en verse 
implicado en una trama criminal que 
le obligará a volver a utilizar sus 
puños en multitudinarias peleas por 
la calles de Tokio. Con una libertad 
de acción propia de un GTA, Yakuza 
promete desvelarnos a los occiden- 
tales el rígido sistema de lealtades, 
respeto y honor de la mafia nipona. 


Uno de los mayores atractivos de Yakuza es la perfecta 
recreación de las bulliciosas calles de Tokio. 


GOD OF WAR 2 

Sony ha confirmado que ya están tra- 
bajando en la secuela del magistral God 
Of War, con vistas a ser comercializado 
en EE.UU. en febrero de 2007. 
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THE OARHNESS 


Cada vez falta menos para la 
ansiada llegada de Playstation 3 
y se van haciendo públicos más 
detalles sobre sus futuros juegos. 
Sony Online Entertainment ha con- 
firmado el lanzamiento de Untoid 
Legends Dark Kingdom, la tercera 
entrega de este RPG de acción 
hasta ahora sólo aparecido en PSP. 
Sega, por su parte, volverá a hacer 
su peculiar aportación al género de 
lucha, esta vez con Virtua Fighter 
5, ya disponible en las recreativas 
niponas y en el que encontrarás a 
Eileen, una pequeña y ágil lucha- 
dora que domina el Kung-Fu. Por 
último, 2K Games adaptará la serle 
de cómics The Darkness. El título 
llegará en forma de shooter en pri- 
mera persona con un protagonista 
con poderes sobrenaturales. 


VIHTUA FIGHTER 5 


UNTOLO LEGENOS D.H 


Virtua Fighter 5 es uno 
de los juegos que estrena 
la nueva placa recreativa 
de Sega conocida con el 
nombre de Lindbergh. 


LO MEJOR OE JAPÚN 

DOS GHANOES LANZAMIENTOS OE SONY CE 
PAGA ESTE PRÓXIMO VEHANO 



Ambos han aparecido reciente- 
mente en su país de origen cose- 
chando gran éxito, y Sony CE. ya 
nos ha confirmado que antes de 
que acabe el verano los verás por 
aquí. Rogue Galaxy es un Juego 
de rol y acción de los creadores de 
Dragón Quest y Dark Chronicle, 
ambientado en un futuro donde 
los piratas espaciales surcan los 


cielos. Por su parte, Forbidden 
Siren F es la secuela del acla- 
mado titulo de aventura y terror 
que escalofrió a todo el público 
hace un par de años. En esta oca- 
sión la trama da comienzo cuando 
un grupo de amigos naufraga 
cerca de la Isla donde ocurrieron 
los terroríficos sucesos de la pri- 
mera entrega. 





PAUSE 


Si aún no se te ha pasado la fiebre 
por El Señor De Los Anillos, no te 
pierdas el pach que reúne Las Dos 
Torres. El Retorno Del Reg y La 
Tercera Edad por un precio de HH.95€. 
Por la misma cantidad podrás hacerte 
con la Trilogía Tom Clancy's Spiinter 
Cell que ofrece el primer Juego y sus 
dos secuelas* Pandora Tomorrow y 
Chaos Theory. 


p Como os contamos en nuestra 
sección de Universos Alternativos. 

2H Games ha adquirido los derechos 
de la popular serie de la Fox. Padre 
De Familia. El primer título llegará a 
finales de este año para la generación 
actual de consolas y estará coprotago- 
nizado oor el orlmario Pptpr nríffin oi 


P|H.ISPSCTHUM 

«MggimvAneNE 

No se puede hablar de este título 
sin mencionar que está basado en 
un simulador bélico real ideado por 
el ejercito. Después del éxito de la 
primera entrega, llega Full Spectrum 
Warríor Ten Hammers con doce 
niveles nuevos, la posibilidad de 
controlar hasta ocho soldados en 
tiempo real y modo multijugador Dn- 
line Versus y cooperativo. 
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SUPER MONKEY BALL ADV. 


Silvios más alocados de Sega cambiaran de 
género en esta nueva entrega de sus aventuras. Las 
plataformas serán las protagonistas de este juego que 
aparecerá durante el tercer trimestre del año. 


1 ElPADfllNOlEAGAMESJ BlW 

2 RESIDENTEVILH(CAPCOM-EA) 

3 SHADDWOF THE COLOSSUS (SONY C.E.) 

•• 0UCHIEAGAMES1 

5 NEEDFOflSPEEDMOSTWANTEDIEAGAMESl 

6 PflOEVOLUTIDNSOCCEflSIHONAMIl 
^ ORIVEHPARAUEL LINES (ATARI) 

8 ONIMUSHA.DAWNOFDREAMS(CAPCDM-EA) 

9 OUTRUN 2B06 COAST 2 COAST (ATARI-SECAl 
lO CEniNGUP (ATARI) 


1 NFSMOSTWANTEOIEAGAMES) 

2 PROEVOHJTIONSOCCERSIHONAMI) 

3 RESIDENTEVILHICAPCOM-EA) 

4 D0Z aUDOHAI TENHAICHI (BANDAI-ATAflI) 

5 THE MATRIX.PATHOF NEO (ATARI) 

6 GUN(ACTIVISION) 

7 PflINCE OF PEflSIA. LAS DOS CORONAS (UBISDFT) 

8 NBA UVE 06 (EA SPORTS) 

9 TRUE CRIME. NEW YORH CITY (ACTIVISIDN) 
lO LOSSIMSelEAGAMES) 


1 SHABOWOF THE COLOSSUS (S.C.E.)kjfl 

2 GRANO THEFT AUTO. SAN ANDREAS (TAHE 2) 

3 PR0EV0LUTI0NSDCCER5(H0NAMI) 

4 NEEO FOR SPEEO MDST WANTED (EA GAMES) 

5 SHADOWTHEHEOGEHOG(ATARI-SEGA) 

S METAL GEAH SOLIO 3. SNAHE EATER (HONAMI) 

7 PUYSTATI0N2SLIM(S0NYC.E.) 

8 FIFA STREET (EA SPORTS) 

9 GDD0FWAfl(S0NYC.E.) 
lO GRAN TURISMO M (SONY C.E.) 


LOS POSTEAS 
DESILENTHILL 
U PELÍCULA 


U NUEVA GENE- 
RACIÓN DE JUEGOS 
PARAPSP 


FINAL FANTASY XII 
POR FIN APARECE 
EN JAPÓN 


NO HABRÁ UN NUEVO GTA 
HASTA FINALES OE AÑO. 
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NOBILIS IBÉRICA distribuirá en 
nuestro país el próximo mes este simu 
lador de tanques con grandes dosis 
de acción. Ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial, te pondrá a los man- 
dos de quince de estos colosos. 


La última producción del estudio 
creador de Ico ha sabido encandi- 
lar al público español a pesar de su 
arriesgada propuesta. En cuanto 
a nuestras preferencias, seguimos 
decantándonos por la historia de la 
familia mañosa más popular. 


PlaySrotion.2 -i 


Playstation 
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VA SABES que los padres 
hacen cualquier cosa por sus 
hijos, eso ya lo conoces de 
sobra. Pero los que te mostra- 
mos a continuación merecen ser 
recordados por su especial rela- 
ción con sus hijos, ya sea por lo 
bueno o por lo malo. 


B HARRY MASON > El padíg de la peidida Qénjl 
de SílenI Hill aps todo el lueoo Inndnla 


B VITO CORLEONE > El Padiino sade como inanleoeí 
a la familia unida Si de ella, esla^iiislo 
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¡¡PRIMERAS IMÁGENES!! 


STHANGLEHOLD 

Aomimi^m iíia amaü//¡f ühv m® 


El pasado 28 de febrero Midiuay 
presentó en Los Ángeles uno de 
sus primeros títulos para la flamante 
P53. Aunque Stranglehold debutó 
en el E3 de 2005 para otros siste- 
mas de nueva generación, lo mos- 
trado en el Gamer’s Day de la com- 


pañía norteamericana nos acerca 
por primera vez a la versión para la 
nueva bestia Playstation. Con un 
apartado técnico que muestra el 
lógico salto cualitativo que debe dar 
el presente relevo generacional, la 
obra de los estudios de Midiuay en 



Gracias al efecto «Tequila Time» podrás 
apuntar y disparar al mismo tiempo. 
Muy útil para esquivar las balas. 


Midway ha «tirado la casa por la ventana» 
con esta superproducción orientada exclusi- 
vamente a la nueva generación de consolas. 


Chicago nos transporta a un universo 
creado y supervisado por el director 
de cine John Woo [Misión imposibie 
ií). Protagonizado por el actor Choiu 
Yun-Fat [Ei Monje, Ana y Ei Rey) en 
la piel del inspector Tequila, Stran- 
giehoid es un claro discípulo de Max 


Payne elevado a la máxima expre- 
sión. En la misión de rescatar a tu 
esposa de la mafia rusa acomodada 
en Chicago, podrás efectuar san- 
guinarias masacres y una destruc- 
ción total de todos y cada uno de 
los escenarios recreados gracias al 


potente engine del que se ha dotado 
al juego, una versión de Unreai 3.0 
que integra toda la física de Havok. 
Su lanzamiento está previsto para 
el próximo Invierno, temporada en la 
que esperamos que Playstation 3 se 
encuentre ya entre nosotros. 



El Bullet Time que 
ofrece Stranglehold 
ha sido bautizado 
como «Tequila 
Time». Las escenas 
más espectaculares 
del juego, a cámara 
lenta... 


El potente engine 3D que incorpora el Juego (mezcla de Unreai 
3.0 con Havoh] hace posible que la destrucción total de los 
elementos en pantalla se desarrolle en tiempo real. Ningún 
objeto del juego resultará inalterable a las balas. 


La acción se 
desarrolla en dos 
enclaves muy 
distintos: Hong 
Kong y Chicago. 

El cuidado de 
detalles en exte- 
riores e interiores 
es un factor 
común a lo largo 
de todo el juego. 
En todos ellos, la 
acción y tiroteos 
están asegurados. 
Para John Woo. 

Stranglehold 
puede asemejarse 
a su sangrienta y 
visceral película 
Hard Boiled. 


CUANDO EL CINE Y 
LOS VlDEOJUEGOS SE 
FUNDEN... 


La tecnocoló'gía al servicio del cine y los 
videojuegos. Una atractiva mezcla que en 
el caso de Stranglehold te permitirá presen- 
ciar en la pantalla del televisor a estrellas 
de Hollyujood fielmente recreadas bajo las 
últimas técnicas de modelado y creación de 
personajes en 3D. Aunque sólo se han des- 
velado las figuras del director y protagonista 
del juego, Midujay ya ha asegurado que otros 
ilustres actores y actrices formarán parte del 
staff final. Con Playstation 3, la realidad en 
consola está cada vez más cerca. 
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WORK IN PROGRESO 


Mark Rein y Jeff Morris (ambos 
de Epic Games) fueron los 
encargados de presentar 
UT2007 en el Midmay Gamer’s 
Day celebrado el pasado 28 
de febrero bajo las colinas de 
Holiyujood. Aparte de mos- 
trarnos la evolución del título y 
sus resultados en tiempo real, 
nos hablaron de las técnicas 
que están empleando a nivel de 
hardiuare para recrear un uni- 
verso tan rico en detalle. Aparte 
de los nuevos personajes, se 
descubrieron letales vehículos 
como «Paladín» o el «5PMA». 


La prEsentación de UT2GQ7 en el pasado 
E3 pasará a la historia como una de las 
más impresionantes de todos los tiempos. 


□os equipos, una única victoria. 
Ayudarte de los diferentes vehi- 
culos será vital. 


UNREAL 

TOURNAMENT ZR07 

EL REGRESO DEL REYMLÍTIMmR 


Tras deslumbrar a todos los asis- 
tentes en la presentación de PS3 
del pasado E3, el nuevo juego de 
Epic regresa al panorama lúdico 
con nuevas pantallas e información 
antes de su desembarco definitivo 
a lo largo de este 2006. Armado 
con el potente engine 30 Un rea! 
3.0, el juego cuenta con todas las 
premisas para alzarse como uno 
de los títulos multijugador más 
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importantes del año. Aunque aún 
no conocemos los detalles del 
juego On-line para PS3, estamos 
seguros de que aprovechará todo 
el potencial de UT2007, sin duda 
su principal baza frente al resto de 
sus modos de juego. Dos escua- 
drones de combate {Iron 
Guará y Tinin Souls) 
harán un buen uso de 
diferentes vehículos. 


Es difícil diferenciar las panfa- 
llas «in-game» de los renders y 
secuencias CG. Impresionante. 


El modo 
Deathmatch 
de Unreal 
Tournament 
siempre ha 
destacado por 
encima del 
resto. 






Coca-Cola, la botella oonlour, la cunta dinámica y el disco mió son marcas registradas de The Coca-Cola Company. 



SI QUIERES IR Al 


MUNDIAL DE ALEMANIA 


COCA-COLA TE CONVOCA 


En Alemania, jngamos todos. 


Disfruta de la experiencia de acompañar a nuestra _ 
selección en Alemania 06. Sorteamos 100 viajes 
con entradas por tan sólo 5 puntos, acumulando los 
pin-codes de los envases de Coca-Cola y Coca-Cola Light. 

Participa en www.cocacola.es 



^viajes 

pata los partidos 


espím avsuc raiiia 

españavstúnez 


2006 

FIFA WORLD CUP 

GERMANY™ 


Pmmoci6nvá«dade,01«^«.1~^^^^^^ 





'TUefinica 

^ movisiar 


Los mejores videojuegos para tu móvil 




E BOBBLE 


Las famosas burbujas de Taito invaden tu móvil 


Los grandes clásicos de 
Taito para recreativas y 
multitud de plataformas se 
están reeditando en diver- 
sas compilaciones para Playsta- 
tion 2 y PC. Al mismo tiempo se 
están adaptando a móviles para 
recuperar una era dorada en la 
que los juegos buscaban única- 
mente divertir durante horas, 
prescindiendo de alardes tecno- 
lógicos. Gracias a esta iniciativa 
podemos disfrutar entre otros de 
Puzzle Bobble, un adictivo a rea de 
que dio origen a incontables 
juegos en las últimas décadas, 
siendo el más conocido Zuma. En 
Puzzle Bobble tenemos que dis- 
parar burbujas de colores hacia 
arriba, donde se alinean más bur- 
bujas. Reuniendo un mínimo de 
tres del mismo color conseguirás 
que revienten y desaparezcan. 
Si de ellas cuelgan otras burbu- 
jas, se caerán y desaparecerán. 
La cosa se va complicando por- 
que las líneas de burbujas van 
creciendo hacia abajo y si llegan 


■ ESTflATEGIA > Para íiacer desaparecer algunas 
burbujas tendrás que estudiar tus movimientos. 


a tocar el límite inferior se termi- 
nará la partida. 

El sistema de control es realmente 
sencillo y los gráficos tan aparen- 
tes como permite cada terminal, 
si bien debido a las dimensiones 
de la pantalla aparentan la misma 
calidad que en recreativas. 

En definitiva, se trata de un 
titulo brillante que emplea una 
adictiva fórmula de jugabilidad 
que sigue estando tan vigente 
hoy en día como cuando se editó 
originalmente. 


PUZZLE BOBBLE 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MDVISTAR.ES/EMOCION/JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarte este ¡ueqo 


LO MEJOR Y LO PEOR 
M Una adaptación perfecta. 

1-1 No tiernos encontrado nada nepativo. 

EE^CHAFICOS’ Oe inevitable aire retro, los gráficos emulan a la 

perfecciiin a los de la recreativa. 

tfl' PAUDID' La miisica de siempre le acompañará en todo momen- 
^^^to. aunque se echan de menas efectos de sonido. 
ti^JUGABILIDAD' Muy sencillo de manejar y uno creciente 
dificultad que desafia a los más veteranos. 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 
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L0SSIMS2 

Porfío fus Sims 
irán contigo e Indas 
partes. 


ANCIENT 

EMPIRESII 

Era posible soperar 
al original... 


BROTHERS 

INARMS 

EARNEDIN 

BLQOD 

Las guerras las 
ganan Ins soldados. 


SUDOHUMANIA 

Los números más 
adictivos. 


AGEOF 

EMPIHES2 

El mejor juego 
de estrategia en 
tiempo real. 


HINGKQNG 

El taquíliazo de las 
navidades hecho 
juego. 


STARWARS 

REPUBLIC 

COMMANDO 

0RDER66 

Desafia a los Jedl. 



TOMB 

RAIDER3 

Lara signe en pos 
de su misterioso 
cliente. 



MEDIEVAL 

COMBAT 


Lo más selecto en 
lucha. 
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I Cómo descaroarte un videojuego desde tu V» movisiar i Mo’SXtaton’ciii el Dienle mevlslai el 6B9 llliniei omM' 

r 0 1 - ENTRA EN EMOCIÓN Desde el menú de serados de lu oideil. habiendo configurado ya el acceso al porlal de movislar. enira eo la página de eitinciOo. 

BE - SELECCIONA VIDEO JUEGOS Una vez deolio de emoción si llenes un leiminal cnmpalible podías m la caipela de Videojuegos Selecciooalá paia pndei descolgarle los mejores Videnjoegns. 

03 - ELIGE categorías Selecciona lo calegniia g genero pieleiido o déjale llevar por el lop mnvislar p por las últimas novedades g tale a por lo videnjoego favorito para lo lelélooo movd, 

0H - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videnjoego g. Iras aceplai el precio se iniciará la descarga goe dorará eolie ooo y dos minólos. Ahora podrás jugar desde lo mnvisla r lodo lo goe goieias g desde donde galeras. 




NBA ZOOS 

Disfruta del mejor baloncesto en cualquier lugar 


Por primera vez desde que comenzara 
su andadura en 2004, el juego de la 
NBA logra situarse por encima de sus 
competidores gracias a su completa 
oferta, una excelente jugabilidad y 
una calidad extraordinaria en todos 
sus apartados. Los 30 equipos de la 
NBA están ahí' con sus jugadores, se 
pueden aplicar estrategias reales de 
la liga norteamericana, hay movimien- 
tos especiales y el sonido ocupa el 
lugar que merece. El objetivo final es 
que tu equipo sea el que más puntos 
ha marcado al final del juego. Puedes 
configurar diversas opciones, como 
duración de la temporada y tiempo de 
cada partido. Para alcanzar la meta, el 
juego pone a tu disposición una serie 
de herramientas entre las que destacan 
un disco [para tu equipo) o una estrella 
[para el contrario) coloreados bajo el 
jugador que lleva el balón, identificando 
con distintos colores si está indefenso, 
si tiene defensa cerca, si está bien 


defendido o dispone de potencia para 
ejecutar un movimiento especial. Con 
tres canastas consecutivas se llena 
el indicador de potencia que permite 
realizar estos movimientos, que varían 
según la situación del jugador en la 
cancha. Este Jamdat Sports NBA 
2006 logra llevar el espectáculo de la 
NBA a tu móvil, alcanzando grandes 
cotas de calidad. 


NBA2D0B 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMDCION/JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos pata descargatle este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[•] Muy cuidado en lodos los asyeclos. 

[-1 No hemos enconirado nada neyalivo. 

Hr^ CflAFICDS' Una animación suave y Huida, y una buena repre- 
senlaclan de la cancha y ios jugadores. 

Hi^ AUDIO' Un sonido realista [varia según terminales] que 
supera a lodo cuanto se ha hecho hasta ahora. 

ES^JUCABILIDAD. La ayuda de los códigos de color es buena ya 
que permite disfrutar a todo tipo de usuarios. 




VUELVE 
«EL PELUSA» 


DIRIGE TU ESCUDERIA 


GftfNDE PREMIO 
DE PORTUGftL 


EL PASATIEMPO POR EXCELENCIA 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualguiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR 



TETHIS 



El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 



50X15 

¿Eres capaz de 


serie completa de 
preguntas? 


movisTar 



RESIDEN! PANG 

EVILZQMBIE El conocido juego 

BUSTEH de recreativas vuel- 
cos juegos de terror ve a nuestra lista, 

en uno. 


LOSSIMSE 

Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 


LARHYSEXY 

GAME 

El mayor golfo del 
videojuego y chicas 
explosivas. 


EAFIFAOB 

El rey del fútbol 
sigue causando 
estragos. 



TRIVIAL 

PURSUIT 



OLIMPIADAS 

EDOG 


Pon a prueba tus 
conocimientos. 


Bate todos los 
records con 
tus deportistas 
favoritos. 
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La revolución 


ZETA 


Portadas de los primeros 
números de Interviú, El 
Periódico de Catalunya y 
Tiempo. 


EL ANIVERSARIO DE UN IMPERIO MULTIMEDIA 


El Grapo que dinamizó los cambios del sector de la 
comunicacimi en España cumple 30 años. Antonio 
Asensio, a partir de un pequeño neqocio famiiiar de 
Artes Gráficas, creó un gran imperio multimedia. 


ebiero de 1976. Apenas tres meses después de la 
muerte del dictador Francisco Franco, Antonio 
Asensio Pizarro tenía 28 años, vanos amigos, mu- 
chos proyectos y audacia. Llamó a su amigo Fran- 
cisco Matosas, un joven abogado que había conoci- 
do haciendo la ‘‘mili” en Canarias, y le dijo que 
quena crear una empresa para editar revistas. Pocos 
días más tarde, en la notana barcelonesa de Lorenzo 
Valverde Galán, .se firmaba la constitución de Edi- 
ciones Zeta. S.A.. con un capital social de 500.000 
pesetas de la época. Eran tres socios: Antonio Asen- 
sio. que aportó el 60 por 100. Jerónimo Terrés. que 
desembolsó un 20 por 100 y José llario, suscriptor 
del 20 por 100 del capital restante, al que contribu- 
yó con las cabeceras Liberty, Lib. Intenviu -con la 
grafía “w”, que luego sena castellanizada-, y O.K., 
valoradas en 1 00.000 pesetas. Era el lunes I de mar- 
zo de 1976 y nacía el Gnipo Zeta. 

Hoy, 30 años después, aquella empresa se ha con- 
vertido en un imperio multimedia español, encabe- 
zado por su hijo, Antonio Asensio Mosbah, que fac- 
tura 450 millones de euros, en el que 
trabajan 2.300 personas en España. 

Europa e Iberoamérica y que está 
organizada en cinco unidades de ne- 
gocio: Prensa diaria. Revistas. Libros y Multimedia. 
Audiovisual, Ocio y Sei^vicios. 

En la actualidad, 1 2 periódicos del Grupo Zeta acu- 
den a los quioscos, a los que se unen dos semana- 
rios y otias 18 revistas mensuales. Asimismo, el 
grupo difunde múltiples publicaciones electrónicas, 
los libros de una prestigio.sa editorial, distribuye pe- 
lículas y despliega otras actividades, como la edi- 
ción de 29 publicaciones de empresa con una tirada 
anual de más de 13 millones de ejemplares. 

Dos revistas fueron los primeros productos experi- 
mentales de Ediciones Zeta, O.K. y Diccionario Po- 
lítico. Pero el objetivo central era perfilar el proyec- 
to del semanario Inter\mi. Esta publicación supuso 
toda una revolución. Su primer número, fechado en 
22-26 de mayo de 1 976, tenía un precio de 40 pese- 
tas y para la España de hace 30 años fue una autén- 


Antonio Asensio, fundador de Grupo Zeta en 1996 
cuando era presidente de Antena 3 TV. ’ 


tica innovación la atractiva modelo de su portada. 
Desde su primer número, ¡ntennú desplegaba ade- 
más la bandera de un verdadero periodismo de in- 
vestigación. lleno de vitalidad y denuncia, convir- 
tiéndose, en pocas semanas, en una publicación de 
éxito. Pronto superó los 100.000 ejemplares inicia- 
les, hasta superar el millón. 

La aparición de E! Periódico de Catalunya fue el 
sepndo gran hito en la historia de Grupo Zeta. Na- 
ció el 26 de octubre de 1978 y se sumó a los nuevos 
diarios democráticos, encarando con empuje y li- 
bertad las nuevas demandas de los lectores. El Pe- 
riódico de Catalunya, además, abanderaba su pro- 
pia especificidad por su línea editorial independien- 


Zeta afronta los próximos 30 años con nuevos proyectos 
impulsados por Antonio Asensio Mosbah, hijo del fundador 


te y por su concepto y diseño, llegando a convertir- 
se en el más imitado de los últimos 20 años. 
Antonio Asensio fue un emprendedor tenaz y au- 
daz. En mayo de 1 982. cuando en un cuartel madri- 
leño del barrio de Campamento eran juzgados los 
militares golpi.stas del 23-F, lanzó el semanario 
Tiempo. Dos años más tarde, esta revista ya era líder 
del sector, posición que aún hoy conserva. 

Con la división de revistas corporativas. Grupo Ze- 
ta. siempre pionero, introdujo en España este tipo 
de publicaciones. De.sde 1981, edita Ronda Iberia, 
una de las publicaciones españolas más leídas del 
mundo. Hoy cuenta con 29 publicaciones de las 
principales compañías del país. 

Como era de esperar, en el momento que el Gobier- 
no anunció la concesión de licencias de televisión 
privada, Antonio Asensio no dudó en entrar en este 


GRUPO ZETA 


aniversario 







Francisco Matosas. Presidente de Grupo Zeta 


4 GRUPO ZETA ha sido un potente 
altavoz que ha difundido todos los 
acontecimientos políticos, 
sociales, culturales y deportivos. 
Hemos creado opinión a través de 
nuestros medios, defendiendo 
siempre la libertad y nuestra 
independencia” 


Plataforma 
de futuro 




negocio. Junto al magnate de la comunicación Ru- 
pert Murdoch creó Univisión Canal 7. El proyecto 
era sólido y estaba entre los favoritos, pero el Go- 
bierno de Felipe González descartó la oferta. 

La oportunidad llegó tres años después. En junio de 
1992 accedió a la presidencia de Antena 3 TV y en 
abril de 1994, consiguió superar, por primera vez en 
la historia, la audiencia de la primera cadena de Te- 
levisión Española. El éxito, sin embargo, se rompió 
cuando el Gobierno de José María Aznar, maniobró 
para presionar a Asensio, siempre independiente, 
con el fin de que vendiera sus acciones. La aventura 
televisiva de Gaipo Zeta acabó, tras un atosiga- 
miento político vergonzoso, con un sabor amargo. 
Pese a todo, Asensio supo concentrar los esfuerzos 
en ampliar las áreas de su proyecto empresarial. El 
3 de noviembre de 2000, Su Majestad el Rey don 
Juan Carlos, inauguró la nueva planta de impresión 
del Grupo Zeta en Parets del Vallés (Barcelona), que 
destacaba por ser una de las más avanzadas de Eu- 
ropa. Entonces, el fundador del Grupo ya estaba 
gravemente enfermo. Antonio Asensio falleció a los 
53 años, cuando su mente aún estaba cargada de 
proyectos, un 20 de abril de 2001 . 

Aliora que se cumple el treinta aniversario de la 
constitución de la sociedad originaria de Zeta, este 
Holding sigue adelante con la misma filosofía de su 
fundador: independencia, innovación y crecimiento. 
Grupo Zeta ha iniciado su actuación en otras áreas, 
como On Pictures, productora y distribuidora de ci- 
ne; On TV desarrolla formatos televisivos origina- 
les, pionera por ejemplo de la introducción en Espa- 
ña de advertisment, que combina el entretenimiento 
y la publicidad. Asimismo, estableció una alianza 
con el grupo noruego Schibted, con la adquisición 
de un 20 por ciento del gratuito 20 Minutos, y para 
realizar nuevos productos. 

Gmpo Zeta celebra sus primeros treinta años de 
existencia con el convencimiento de que en los pró- 
ximos 30 años se mantendrá un proyecto heredero 
del anterior, coherente con el del pasado, pero tan 
innovador como su propia historia. 


‘La independencia fue 
la bandera de mi 
padre, pese a costarle 
duros reveses 



Playstation 2 Revista 
Oficial sigue siendo la 
publicación de vide- 
ojuegos más leída de 
España, según el EGM. 


H oy, cuando se cumplen treinta años del nacimiento 
de Grupo Zeta, muchos de los recuerdos más pro- 
fundos que conservo de mi padre están unidos a esta 
apasionante aventura empresarial. 

Mi padre tuvo dos desvelos en su vida: su familia, lo 
más importante para él, y después Grupo Zeta, su gran 
obra y su razón de ser profesional. Por desgracia se fue 
muy temprano, un 20 de abril de 2001 , cuando sólo te- 
nía 53 años y Zeta acababa de celebrar sus primeros 
25 años. Ahora, cuando el Grupo conmemora su treinta 
aniversario, recuerdo con nostal- 
gia aquellos tiempos en los que 
mi padre trabajaba sin fatiga, jun- 
to con un grupo de profesionales 
excelentes, para consolidar un 
proyecto editorial independiente. 
Hace cinco años que asumí con 
orgullo la responsabilidad de encabezar este gran Gru- 
po de comunicación. Desde el principio sentí que tenía 
entre mis manos un legado muy valioso, pero supe 
también que el reto consiste en suscribir el lema que 
guiaba a nuestro fundador: engrandecer, fortalecer y 
hacer de Grupo Zeta un ejemplo de tolerancia, profe- 
sionalidad y, sobre todo, de independencia. La indepen- 
dencia fue la bandera de mi padre, a pesar de que es- 
te convencimiento le costara duros reveses profesiona- 
les y personales. Precisamente por eso, ahora agito 
esa bandera convencido de que en la independencia 
editorial está nuestro futuro. 

Doy las gracias a los que no están con nosotros, pero 
que con lealtad ayudaron a Impulsar esta gran obra. Y 
doy las gracias también a los que continúan en ella, por- 
que con su esfuerzo aseguran el futuro de Grupo Zeta, 
que contemplo con gran ilusión y optimismo. 

Nacimos en el siglo XX, en un mundo de papel, que fue 
nuestra rampa de lanzamiento. Vivimos en el siglo XXI, y 
por eso nuestro futuro también se llama televisión, cine y 
nuevas tecnologías. Para Grupo Zeta ya han empezado 
los próximos treinta años. A mi padre le gustarían. 
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UV SAGA BELICA DE ELECTRONIC ARTS 

da un pasodefinitívo con su próxima entrega, ' 
para renovar el género de los shooters en primera 
persona basados en la Segunda Guerra Mundial 

R. DREAMERf^- i 



La saga Medal Of Honor f\jQ pionera a la hora 
de retratar la Segunda Guerra Mundial en un 
shooter en primera persona. Ha llovido mucho 
desde su primera aparición en PSone. allá 
por el año 99, y su nueva encarnación viene 
dispuesta a introducirse en los circuitos de la 
tercera generación de consolas de Sony. Des- 
pués del desembarco de Normandía, el bom- 


bardeo de PearI Harbour y la batalla de Sta- 
lingrado, los creadores se centran ahora en las 
incursiones aéreas de la gran guerra con un 
título que pretende revolucionar la franquicia 
con una mayor libertad de acción. 

LA 82 § AEROTRANSPORTADA 

El protagonista de Medal Of Honor Airborne 


es un soldado de la 82§ División Aerotrans- 
portada, Boyd Travers. Fue la primera brigada 
paracaidista de Estados Unidos y que, a pesar 
de su escasa experiencia, jugó un papel funda- 
mental en la Segunda Guerra Mundial. Entre 
sus actuaciones más destacadas está la Ope- 
ración Husky, nombre que se le dio a la inva- 
sión de Sicilia y que supuso el Inicio de la con- 
quista de la vieja Europa por parte del Ejército 
Aliado. Es además, la primera toma de con- 
tacto con el juego. 

EMPIEZA DONDE QUIERAS 

La gran propuesta que EA Games hace con 
Medal Of Honor Airborne es que el juga- 
dor puede elegir dónde comienza su misión. ‘ 
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MEDAL OF HONOR AIRBORNE DA 
UNA NUEVA DIMENSIÓN A LA SAGA 


cQUEESLA 
MEDALLA DE 


También conocida como Medalla de 


de las Fuerzas Armadas de EE.UU.. por 


correspondieníes a los tres ejércitos 


COMIENZA EL ASALTO 

El nivel de control pue tiene el jugador en Medal Oí Honor Airhorne es 
casi absoluto. Tú eliges en gué momento saltas del avión g a partir de 


habilidad podrás aterrizar donde guieras: un tejado, en campo abierto, 
resguardado en un callejón, las posibilidades son tan amplias como el 


y Dependiendo del lugar seleccionado para sal- 
tar, de la altitud a la que se realice dicho salto 
y de la pericia a la hora de guiar el paracaídas, 
puedes acabar en cualquier zona del mapeado. 
Durante el descenso Irás viendo el escena- 
rio y cada uno de los objetivos que encie- 
rra la misión. 51 prefieres caer en un punto 
caliente, lo que dificultará finalizar con éxito 
el nivel, sobre un tejado, entrar en un edificio 
rompiendo una ventana o camuflarte entre las 
sombras de un callejón es algo que dependerá 
totalmente de ti. La extensión de cada uno de 
estos niveles es enorme, aunque no será nece- 
sario recorrer cada metro cuadrado de super- 
ficie, podría decirse que las misiones son bas- 
tante dinámicas y que irán descubriendo sus 


objetivos a medida que se va avanzando por 
territorio enemigo. Medal Of Honor Airborne 
cubre todas las misiones aéreas desde la toma 
de Sicilia hasta la Operación Varsity, en marzo 
de 1945, que abrió el camino hacia la con- 
quista definitiva de Berlín. EA Games no ha 
desvelado todavía qué fases reales va a incluir 
entre las operaciones Husky y Varsity pero la 
intención es abarcar al máximo los capítulos 
aéreos del conflicto. 

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Aunque tampoco se trata del GTA de los shoo- 
ters en primera persona. EA Games ha dado 
cierta libertad a la aventura. El juego intenta 
poner al protagonista en una continua tesi- Ji. 
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flayStation 2 


¿Serías capaz de tomar la decisión correcta en plena batalla? 

Tanto SOCOM 3 como FIRETEAM BRAVO pondrán a prueba tu habilidad 
para dirigir desde el infierno a un batallón de las Fuerzas Especiales. 

SOCOM 3 te permite jugar on-line hasta con 32 jugadores y FIRETEAM BRAVO 
hasta con 16 vía wi-fi. Además por primera vez podrás comunicarte por voz 
en tu PSP, a través del nuevo headset incluido con FIRETEAM BRAVO. 

Desarrollado en colaboración con el U.S. Naval Special Warfare. 

www.socom-hq.com 


= U.S.-MAVy' 
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Productor de Medal Oí Hooor 
Airdorne 


¿Hasta qué punto puede definir el 
jugador dónde comienza un nivel 
mientras salta en paracaídas? 

Como jugador, controlas todo lo 
que podría controlar un soldado, 
el salto desde el avión y el des- 
censo en paracaídas. En el aire, 
verás todos los objetivos de la 
misión, tu alcance dependerá del 
punto desde el que has saltado y 
de la altitud. 

Aparte de eso, el usuario tiene 
libertad absoluta para leer el 
campo de batalla. Puedes ir a 
una torre para ser un francotira- 
dor, seguir a tu escuadrón, ate- 
rrizar en el corazón del objetivo 
principal para un asalto directo, 
en tejados, entrar rompiendo 
ventanas, en callejones, en lo 
alto de un muro, etc. Todo el 
entorno es jugable. 

¿Qué otros escenarios visitará el 
Jugador entre Sicilia y Berlín? 
Ahora nos estamos centrando en 


las operaciones Husky y Varsity, 
basta decir que el juego se basa 
en las incursiones aéreas de la 
Segunda Guerra Mundial y que 
hemos Intentado que sea lo más 
amplio posible. 

¿El protagonista jugará solo o 
podrá dar órdenes a sus compa- 
ñeros de comando? 

No somos un juego tipo Com- 
mandos, pero sí se tiene un con- 
trol limitado sobre el escuadrón. 
Básicamente, reconocemos que 
la mayoría de jugadores disfruta 
recibiendo ayuda de sus alia- 
dos y queremos que controlen 
cuándo se da esa ayuda. 

¿Se han incluido eventos especia- 
les en el juego como conducir un 
tanque o un jeep* 

En Medal Of Honor Airborne 
hemos tratado el tema de los 
vehículos como no lo habíamos 
hecho hasta ahora. Estamos 
muy emocionados, pero por el 


momento no podemos decir nada 
al respecto. 

¿Qué innovaciones aportará 
la versión de Playstation 3 
respecto a PS2? 

Estamos creando más escenarios 
abiertos con un mayor realismo 
pleno de acción y elementos tác- 
ticos. Hemos elevado el nivel de 
la recreación del comportamiento 
humano y desarrollado un marco 
de trabajo que permite al jugador 
definir su propio estilo de juego 
en un grado mucho mayor que el 
que se haya dado anteriormente 
en cualquier MOH. 

¿Para cuándo un Medal of Honor 
para Playstation Portable? 
Estamos siempre buscando nue- 
vas formas de expandir la fran- 
quicia y se supone que Medal Of 
Honor Airborne va a redefinir la 
serle, pero más allá de ese pro- 
pósito no podemos darte más 
información hasta nuevo aviso. 




■ EN ZONA ENEMIGA > 

En la íJiayoría de los casos los 
paracaidistas aterrizaban en 
territorio enemigo. Mientras 
desciendes eiige bien dónde 
vas a caer para contar con 
ventaja táctica trente a las 
Iropas nazis que encuentres 
en tu camino. 


Playstation 2 revista oficial - españa 






)■ tura de tomar decisiones tácticas sin tiempo 
casi para pensar, para evitar la sensación de 
estar vagando sin sentido [algo muy habitual 
en títulos con entornos abiertos). Una buena 
muestra de la dirección que ha tomado Medal 
Of Honor Airborne es el Affordance Engine, 
un motor de Inteligencia Artificial que da a los 
personajes no controlados por el jugador una 
idea del valor táctico del entorno, para que 
adopten las decisiones más adecuadas. Se 
consigue así un comportamiento muy realista 
de los soldados, que te ayudarán y se unirán 
a ti libremente a lo largo de cada misión. Aquí 
entra enjuego la posibilidad de dar órdenes de 
manera bastante sencilla (un sistema parecido 
al empleado en MOH: European Assau/t) para 


controlar a tu pelotón, sin llegar a profundizar 
demasiado en lo puramente estratégico. Pero 
siempre manteniendo un ritmo de juego vivo, 
que ofrece una visión hasta cierto punto fide- 
digna de las experiencias de un paracaidista 
en la Segunda Guerra Mundial. 

RIGOR HISTÓRICO 

Una vez más, EA Games cuenta con la cola- 
boración del capitán Dale Dye, un veterano 
de la guerra de Vietnam y que tras su paso 
por la revista Soldier Of Fortune decidió fun- 
dar Warrior Inc. Esta compañía ofrece aseso- 
ramiento militar a la industria del entreteni- 
miento, como ha hecho con los últimos siete 
Medal Of Honor. Lo más destacado dentro de 


ARMAS REALES 

El Ejército Aliado realizó todo tipo de niodifica- 
ciones en sus armas para conseguir que fueran 
más precisas y manejadles. MOH Airborne muestra 
este aspecto con una opción que te permitirá bacer 
lo mismo con tu arsenal. Un completo equipa- 
miento armamentistico que. como es babitual en la 










a la simulación del comportamiento humano, 
aunque serán los gráficos los que marquen la 
diferencia a primera vista con la versión de 
Playstation 2. El uso de la tecnología Uni- 
versal Capture (U-Cap), diseñada por George 
Borshukov y utilizado en la segunda y tercera 
parte de The Matrix, permite producir una ani- 
mación de expresiones faciales fotorrealista. 
Sin duda, la mejor forma de saber cómo se está 
sintiendo el soldado que ha puesto su vida en 
tus manos. Aún será necesario esperar hasta 
finales de 2006 para ver el juego en las tien- 
das, EA Games se encuentra todavía en plena 
etapa de pre-producción y todo apunta a que, 
una vez más, te vas a encontrar con un título 
que te hará rascarte el bolsillo. 


esta labor en esta nueva entrega es que se 
ha diseñado un sistema para mejorar armas, 
reflejando las aptitudes del ejército Aliado en 
este terreno. Sus soldados hicieron auténticas 
virguerías adaptando su equipo, para alcanzar 
una ergonomía, precisión y rapidez más depu- 
rada a la hora de recargar en pleno combate. 


UN NUEVO HORIZONTE 

Uno de los grandes alicientes de Meda! Of 
Honor Airborne va a ser su desembarco en las 
consolas de nueva generación. La potencia del 
hardware de Playstation 3 no sólo va a deter- 
minar mejoras en la Inteligencia Artificial, según 
Patrick Gilmore (productor del juego], pues va 
a dar un paso de gigante en lo que se refiere 














Contrata la 
Tarjeta MTV 
CAJA mADRID 
y te regalamos 
un CD esclnsivo* 

■I* “El sueño de 
Morfeo” 


MUSIC TELEVISION^ 

ESPRñfí 

www.mtv.es 


* Promoción válida del 1 de marzo al 30 de abril de 2006 o hasta 
fin de existencias (60.000 unidades). 


desafio Español eoot 

3E’^AmBríca'5 Cup Challenger 

Valencia 


e 2006 MTV Networks. ALL RIGHTS RESERVED. MTV: Muslo Televisión and 
are tredemorks owned by MTV Networks, e división of Viacom International 
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LA REVOLUCION MUSICAL 

Se acabó el hacer <cair guitar» con la raqueta de 
ten¡s.GuítarHeroteconvertiráenundiosdelmetal, 
un astro del rock. ¡Agarra la guitarra g triunfa! 



El juego más agotado en las tiendas de Esta- 
dos Unidos durante las pasadas navidades 
no es un RPG, ni un simulador deportivo, ni la 
licencia de una peli de éxito. Es Guitar Hero, la 
última esperanza de todos aquellos que hemos 
nacido sin oído para la música, pero que adora- 
mos el rock. Sin necesidad de aprender solfeo, 
ni apuntarte a un curso de guitarra por corres- 


pondencia podrás tocar temas legendarios 
de grupos como Motórhead {Ace Of Spades), 
The Ramones [/ Wanna Be Sedated) o Deep 
Purple {Smoke On The Water), usando para 
ello el peculiar mando que acompaña a esta 
producción de Red Octane y Harmonix: una 
reproducción [a escala menor) de una guitarra 
eléctrica Gibson 5G. De acuerdo, la idea no es 
precisamente nueva, Konami ya hizo algo muy 
parecido con Guitar Freaks en los tiempos de 
la PSone, pero Red Octane ha hecho precisa- 
mente lo que los japoneses predicaron durante 
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■ ACUANTA LA NOTA > te indiEao que ües maníMpeti^Nsuulsadoiei (tanta correspondiente csmo Al ojiM quitaría] 


y 30 versiones de grupos tan conocidos como 
Franz Ferdinand, Bad Religión, Black Sabbath, 
Boston, Queen, Megadeth, The Donnas, Pan- 
tera o Audioslave. Emularás los escalofriantes 
punteos de esas dos bestias llamadas Jimmy 
Hendrix y Eric Clapton, mientras pasas de 
tocar en el sótano de una casa a llenar esta- 
dios de fútbol. Los cuatro niveles de dificultad 
de Gí//far A/ero garantizan que nadie se sentirá 
frustrado al jugar (el modo Fácil limita a tres 
los botones a pulsar en el mástil) y la curva de 


dificultad es mucho más suave y lógica que en 
Quitar Freaks. En menos de una semana des- 
lumbrarás a tus colegas interpretando BarkAt 
The Moon. Pero lo mejor, lo más alucinante de 
Quitar Hero es que va a dejar de ser una exclu- 
siva de los americanos, el objeto a envidiar de 
ese colega que ha regresado de EE.UU. con la 
maldita Gibson bajo el brazo. Quitar Hero lle- 
gará a España el próximo mes de mayo de la 
mano de Virgin Play, con la guitarra negra, la 
misma banda sonora y esa adictiva mecánica 
que nos ha robado horas de sueño durante 
las últimas semanas. iSaludos, hijos del Metañ 
Vuestros sueños se han hecho realidad. Aga- 
rrad la Gibson, subid el volumen del televisor y 
echad abajo las paredes a base de riffs. 


cilSTOMDE YOUR 

nSanio^ 

STYII. 


■ LA TIENDA > 10 podrás comprar guitarra: 









IMADA DE AZUCAR 





LOS ANTECEDENTES DE GU 

mt 


POR Qoc 

» 




EL PRIMER SIMULADOR DE GUITA- 
RRA ELÉCTRICA ES DE KONAMI 



En 1999 y. tras el arrollador éxito de sus títulos BeatMa- 
n/a, Konami lanzó en los salones recreativos y en PlayS~ 
tation el primer simulador de guitarra eléctrica. A 
éste le seguirían otros títulos musicales como 
los que pueblan estas dos páginas. El sis- 
tema de control de Quitar Freaks es prác- 
ticamente Idéntico al de Quitar Mero, 
aunque el título de Konami es algo más 
exigente con la precisión de las notas y, 
como es evidente, sólo requiere el uso 
de tres botones en lugar de los cinco 
con los que se jugará al título de Red 
Octane. Tras su segunda entrega, la 
aparición en los salones japoneses 
(y en PS2] ha ido siempre de la 
mano de DrumMania. 




EL SIMULADOR MUSICAL QUE 
COMENZÓ LA REVOLUCIÓN 




■ IIDX > La versión más actual requiere el uso de'sieíe botones. 


Antes de Quitar Freaks, Konami creó el que se convertiría en el simu 
lador musical por excelencia. Para jugar a las primeras entregas de li 
saga, había que accionar con ritmo cinco teclas y girar uh plato a mod( 
de scratch. Las últimas, denominadas DX, utilizan siete teclas. Er 

Japón se han jugado nada meno: 
que a 30 diferentes versiones di 
la exitosa saga de Konami. 


giOTTAMIX 
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■ NANA QN SHA > La compañía japonesa fue la primera en crear un jueyo interactivo musical. Su primer lanzamiento fue Parappa Ttie Rapper. 


gas, y el teclado USB que hay bajo la pantalla 
era el incluido con el primer KeyboardMania. 


La segunda entrega de Guitar FreaksWegó 
a los salones junto a un nuevo simulador, 
en esta ocasión de batería. La peculiaridad 
que tenía esta nueva recreativa es que la 
disposición de los parches (creados por 
Yamaha] y el desarrollo de las canciones 
podría dar a un buen jugador la habilidad 
de tocar una batería real. 


■ 2H TECLAS > El 


Los originales diseños de MZD Design eran la 
carta de presentación perfecta para un simula- 
dor complicado (9 botones] con un divertido sis- 
tema de control sobredimensionado. 


Namco se une a la 
fiebre de los simu- 
ladores musicales 
con un juego simi- 
lar, aunque más 
básico, a Drum- 
Manía. Los tambores 
tradicionales japoneses 
Taiko son los protagonistas 
en el simulador musical más 
«cute» de los salones nipo- 
nes y del catálogo de P5E. 
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Este verano llegará a las salas de cine de 
todo el mundo uno de los nuevos filmes de 
John Woo, basado en el aclamado videojuego 
Spyhunter y protagonizado por Dmayne «The 
Rock» Johnson (E/ Rey Escorpión, Doom]. 
Aprovechando el estreno de la película, los 
estudios Terminal Reality {BhodRayne, Aeon 
Flux) están preparando su homónimo en 
Playstation 2, un giro de 180 grados en la 
mítica saga de Midiuay al incluir por primera 
vez misiones en tercera persona fuera del 
legendario Interceptor. 

Utilizando la tecnología más avanzada en 
motion capture, se ha creado un clon jugable 
de «The Rock» con el que deberás superar las 
distintas fases a pie que presenta el Juego (un 
50% del desarrollo total). Así, podrás efectuar 
diferentes combos para abatir a los enemigos. 
Además, a bordo del vehículo dispondrás de 
numerosas armas y gadgets, muy útiles para 
despejar el camino. 


■ INTERCEPTOR > El leyendario veliiculo 
de la saya de Midway seyuirá ofreciendo velo- 
cidad y armamento a raudales. 

Las fases de conducción van alternándose con 
las misiones en tercera persona. 






”<’'’GRADIUS 

» 


Con motivo de la presentación del nuevo catá- 
logo de la compañía norteamericana para 2006 
acudimos a la ciudad de Los Ángeles dispues- 
tos a presenciar un espectáculo similar al del 




excelente" ¿vento n^l-f ado hace casi-justó'un ’ 
año en Las Vegas, donde se dieron cita qrail- 
des éxitos del ya extinto 2005. Tras lo visto-en 
la ciudad angelina, llegamos a la conclusión de 
que, a expensas de revelar nuevas armas en el 
cercano E3, los títulos mostrados se ajustan 
a la época de cambio que atraviesa el sector. 


Pocos juegoSi pero mayores costes dé próduc*^ 
•"clón y desarrollo orientados, en-su^maijóríá, a la 
próxima generación. Sólo tienes que echar un 
vistazo a nuestra sección Mundo Playstation 3 
para hacerte una Idea de ello. Lo expuesto para 
P52 y P5P los encontrarás en las próximas tres 
páginas. Buenas aunque precoces promesas... 


MORTAL KOMBAT 






CREADOR DE LA SAGA MORTAL KDMBAT 


En exclusiva para PS2 R.Q. Ed Boon nos concedió una entre- 
vista de la que os dejamos a continuación los mejores testimo- 
nios. Nos sorprendió su habilidad para entender el castellano 
[tiene familiares hispanos]. Hablar, eso si «ni papa»... 

1.- ¿Cuál ha sido tu mayor inspiración para crear el univesn 
Mortal Kombat? 

Los personajes y escenarios son una mezcla de universos 
reflejados en el mundo del cine y el cómic, aunque siempre he 
sentido una yran debilidad por las películas de Bruce Lee. 

Ir ¿Qué aspectos destacarías del nuevo Mortal Kombat? 


Es tipico decir siempre que una continuación es mejor que el 
juego anterior... 



luchador y modo On-line. 

3.‘ Como jugador ocasional, ¿cuál es tu videojuego favoríto? 

Sin duda alguna. Cuitar Hero. 


ARMAGEDDON 

PS2 

Tras la pausa realizada con 5hao- 
link Monks, el beat'em-up más 
sangriento de todos los tiempos 
vuelve para ocupar su hueco dentro de los jue- 
gos de lucha. 

Y lo hace con un producto que nos recuerda 
en demasía a 5oul CaHbur III. Con las premi- 
sas de poder crear un luchador a tu antojo, 
Armageddon encierra más de 60 personajes, 
un nuevo y remozado modo Konquest y modo 
On-line para librar batallas por todo el globo. 
Previsto para el próximo Otoño, no faltarán 
los combos especiales para sembrar el terror 
de todos los padres del planeta. Mucha sangre 
y combates a vida o muerte te esperan... 



UNCHAINED 


MOnTAL KDMBAT 


PSP 

Tras el anuncio de Tekken: Dark 
Resurrection, Midmay se suma 
al carro de adaptaciones para 
PSP con esta versión del beatem-up más san- 
griento de la historia. Incluye seis luchado- 
res exclusivos, todos los fatalities de la serie, 
modo Konquest, minijuegos y opción Wi-F¡ 
para medirte con otra persona. El estudio res- 
ponsable está siendo Climax. 





WE^ LOS ÁNGELES 

Gracias al esfuerzo de Virgin Play disfru- 
tamos de una inolvidable estancia en la 
ciudad de las compras por excelencia. 
Acompañados por Teresa Núñez [PR 
Manager!, recorrimos los enclaves más 
importantes de una ciudad de cine. 














^mSA BALLERSVTHE ANT BULLY 



Una nueva forma de entender el deporte ya 
está aquí. NBA Ballers Phenom para P52 y 
Rebound para P5P te pondrá en la piel de 
un deportista anónimo de Los Ángeles que 
busca su hueco en el competitivo mundo de 
la NBA. Dispuesto a fichar por la liga de las 
estrellas, tendrás que recorrer los barrios más 
famosos de la ciudad angelina labrándote un 
nombre propio entre todos tus competido- 
res. El juego desarrollado por Midiuay Stu- 
dio Chicago [Backbone Ent. en su versión 
PSP] mezcla el mejor arcada deportivo «made 
in NBA Jam», la exploración y minijuegos pro- 
pios del género de la aventura y la posibili- 
dad de crear tu propia residencia adornándola 
con todo tipo de detalles (muy similar en este 
apartado a Los 5ims). Las grandes estrellas 
de la NBA están presentes en el programa 
(entre ellos, Pau Gasol) poniendo la guinda a 
un pastel de lo más apetecible para los aman- 
tes de este deporte. En primavera veremos si 
es capaz de llevarse los tres puntos. 



Fruto de un nuevo acuerdo con Warner Bros, Midiuay ya 
está desarrollando la adaptación a consola de dos nuevos 
filmes de animación que seguramente arrasarán en las salas 
de cine durante el próximo Invierno y Verano respectiva- 
mente: Happy Feet y The Ant BuHy. Este último llegará a 
Playstation 2 al mismo tiempo que el largometraje, produ- 
cido por Tom Hanks y Gary Goetzman [The Polar Express). En la piel de 
un muchacho de 10 años de edad que ha visto reducidas sus dimensio- 
nes al tamaño de una hormiga, deberás recorrer más de dieciocho misio- 
nes para conseguir de nuevo tu humana libertad. Además, podrás explo- 
rar un ecosistema que refleja fielmente el espíritu de la película. The Ant 
BuHy hará las delicias de los más pequeños de la casa. 




Muchos son los juegos que Midiuay sólo tiene pensado comercializar en 
el continente americano, reflejo de la cultura y gustos de nuestros cole- 
gas yanquis. Lucha libre, béisbol y fútbol americano son algunas de las 
apuestas de una compañía cuyos beneficios económicos los obtiene en 
gran medida del público norteamericano. Nosotros seguiremos disfru- 
tando de FIFA y Pro Evolution Soccer... Que no falten. 
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SIMULACIÓN A LA ITALIANA 

El abigarrado género de la conducción pronto 
contará con un nuevo representante. Sin hacer 
mucho ruidOp una producción de un pequeño grupo 
de programación italiano podría dar la sorpresa y 
«merendarse» a sus rivales gracias a un acerca- 
miento novedoso y a una profesionalidad fuera de 

toda duda. 



LAST MONKEY « - , 

»>V 


Meternos en la piel de un piloto profesional de 
carreras es algo que han intentado conseguir 
muchos desarrolladores, pero hasta la fecha 
no habíamos visto una propuesta como la de 
los italianos de Mílestone. Tomando elemen- 
tos de otros géneros que hasta ahora parecían 
irreconciliables [como los RPG) han desarro- 
llado un simulador de conducción con todas 
las de la ley en cuanto a realismo en lo que a 
la conducción se refiere y en el apartado grá- 


fico, pero que presenta conceptos muy nove- 
dosos. Además de las características del vehí- 
culo, entran en juego las del propio piloto. Su 
resistencia, capacidad para adelantar, frenar 
o acelerar, o sus dotes de intimidación Influi- 
rán en las carreras y podrán ser mejoradas a 
medida que ganes pruebas. De esta manera se 
da un giro a un género que hasta el momento 
sólo se centraba en la evolución de los coches. 
La elevada inteligencia artificial de los rivales 
hará que cada carrera sea un auténtico desa- 
fío, y esta rivalidad se mantendrá a lo largo 
de toda la temporada, pues también estarás 
al corriente de los progresos de tus compe- 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStafion.E > 53 








)- tidores. Otros aspectos novedosos con los 
que han jugado los desarrolladores son, por 
ejemplo, la posibilidad de utilizar el «rebufo» 
(espacio aerodinámicamente favorable que 
se produce tras un rival) para ganar velocidad 
o el peculiar «efecto del tigre», que permite 
retroceder en el tiempo unos segundos para 
corregir errores. Las comparaciones con Gran 
Turismo serán, por otro lado, inevitables. Más 
que un rival (en cuanto a número de circuitos y 
vehículos no tiene nada que hacer), Evolution 
GT puede convertirse en un perfecto com- 
plemento. El motor gráfico, como verás por 
las pantallas (todas están extraídas directa- 
mente del juego) tiene poco que envidiar a los 
mejores del género y todo parece indicar que 
su jugabilidad, pese a ser bastante exigente 
(nadie ha dicho que la carrera de un piloto sea 
fácil), estará a la misma altura. Tan sólo teme- 
mos que la falta de renombre de la compañía y 
del juego pueda dañar el éxito del mismo, algo 
que realmente no se merece. 


LA HISTORIA DE 

MILESTONE 



Este grupo de programación 
situado en la bella ciudad italiana 
de Milán (que recientemente visita- 
mos) se fundó en 1996 y perte- 
necía al extinto sello de Virgin 
Interactive. Su primer proyecto fue 
el arcada de conducción Screamer 
Epara PC, que gozó de un gran 
éxito Internacional. Poco des- 
pués continuaron esta saga con 
Screamer Rally. Siempre se han 


especializado en juegos de conduc- 
ción y por ello fueron elegidos por 
la gigante americana Electronic 
Arts para realizar su serle de simu- 
ladores de motociclismo Superbike 
World Championship, quehoypor 
hoy continúa siendo considerado 
como uno de los mejores títulos del 
género. Recientemente lanzaron 
para Playstation 2 una pecu- 
liar producción titulada 5.C.A.R. 


[Squadra Corsé Alfa Romeo), en la 
que se centraban en la marca Alfa 
Romeo. Muchos de los aspectos 
que han dado forma al genial Evo- 
lution GTfueron ya «ensayados» 
en este anterior juego. Aunque 
pasó sin pena ni gloria por el mer- 
cado español, algunos supieron 
apreciar todas sus innovaciones, 
como es el caso de nuestro querido 
director The Elf. 
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Q ACCÍSttRIOS Bí CAUÚAÚ 
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MONITOR LOO OIGITAL 8” 

• Pantalla exclusiva para PStwo®. 

• Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen clara 
sea cual sea la posición del usuario. 

• Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS, 

• Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una fuente AV 
externa al monitor. 

• 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas multijugador 
sin molestias. 

• El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del monitor para 
adaptarlas a su señal de entrada y al entorno. 

• Sintonizador TV opcional. 




CONTROLADOR 
INALÁMBRICO XS 

• Controlador analógico inalámbrico compacto 2,4 GHz. 

• Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 

• Hasta 100 horas de duración de las pilas. 

• Funciona hasta una altura de 15 metros. 

• Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 

• Incluye 3 pilas Energizer "AAA". 

• Medidas: 10,3 x 12,5 cm. 



VOLANTE ^ WILLIAMS 

• Auténtica réplica del volante oficial del equipo Williams de Fórmula 1. 

• Volante de mariposa al estilo Grand Prix. 

• Empuñadura de goma antideslizante que proporciona control y comodidad. 

• Palanca de cambios independiente Shift-Tronic™. 

• Resistente acelerador analógico y pedal de freno. 

• Para Playstation- 2 y PStwo . 

• También disponible el volante Williams F1 Forcé Feedback. 



TM 


• Ligera y resistente carcasa de policarbonato. 

• Fácil acceso a los botones laterales 
mientras la PSP™ se encuentra dentro 
de su estuche protector. 

• Cierre a presión totalmente seguro. 


PSP TECH PACK 

• Movie Charge Stand™: Soporte PSP™ iluminado 
con ángulo de visión de 20 grados. Carga y 
visualiza tu PSP™ en posición vertical. 

• Estuche de transporte blando: Transporta, 
protege y guarda tu PSP™ y tus discos UMD™. 

• Cable USB DataCharge™: Recarga tu PSP™ 
desde cualquier conexión PC USB o cualquier 
consola PlayStation©2. 

• Adaptador de coche: Alimenta y recarga tu PSP™ 
en marcha. 

• Adaptador spiitter para altavoces y auriculares: 
Comparte el sonido de tu PSP™. 

• Protectores de pantalla extraíbles: Protege la 
pantalla de tu PSP™ de los arañazos. 

• 2 fundas UMD™: Protege tus juegos y películas. 





es una marca comercial de Take-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO. FABRICADO. PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. 
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DANI3PO 




CENSO SUIKODEN V 

108 ESTRELLAS BRILLAN OE NIEVO 



La primera entrega de esta genial 
saga apareció hace ya diez años cuando 
PSone acababa de nacer. Ésta y su 
secuela fueron de los pocos RPG que 
vieron la luz en Europa, su peculiar sis- 
tema de juego, los carismáticos persona- 
jes y su gran banda sonora lo convirtie- 
ron de inmediato en un clásico. El tercer 
capítulo vio la luz en PS2. pero lamen- 
tablemente nunca llegó aquí. Hace cosa 
de un año Konami lanzó el último hasta 
la fecha. A pesar de su calidad, estaba 
lejos de lo que estábamos acostumbra- 
dos y su desarrollo se había simplificado 
tanto que muchos fans quedaron decep- 
cionados. Para solucionar este pequeño 


desliz los programadores originales han 
creado una nueva entrega que recoge 
todo lo mejor de la saga y actualiza 
enormemente el aspecto gráfico. La 
historia se centra en el personaje del 
príncipe del reino de Falena, gobernado 
con mano de hierro por su madre. Tras 
una revuelta en una de sus ciudades, 
el protagonista es enviado a investigar 
la situación, y en este punto es donde 
comienza la acción. La aventura lle- 
vará al grupo de héroes a recorrer nue- 
vos continentes en busca de la mítica 
«Runa del Sol». El desarrollo se basa en 
gran parte en la exploración de grandes 
entornos vectoriales, con control total 



Playstation. 2 


COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 
KONAMI 
GENERO: RPG 
CONFIRMADO EUROPA: SI 


FECHA DE APARICIÓN: 
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de la cámara y tres niveles de zoom, 
ya que la cámara se sitúa ahora sobre 
las cabezas de los personajes. Dialogar 
con todo el mundo y resolver pequeñas 
misiones secundarias será crucial para 
poder reclutar a los 108 soldados de 
todo tipo, una de las señas de distinción 
de la saga. Claro que durante las batallas 
«normales», que ocurren aleatoriamente 
en la exploración de los escenarios, sólo 
aparecerán los seis seleccionados. Otra 
cosa son los multitudinarios combates 
en plan estratégico, que regresan tras 
su ausencia en la cuarta entrega (donde 
fueron sustituidos por unas sosas bata- 
llas navales). Esta variedad de sistemas 


% «LA MEJOR ENTREGA DE LA SAGA» 0 



de Juego se complementa con infinidad 
de minijuegos de todo tipo y la posibili- 
dad de ir mejorando el «cuartel general», 
una especie de base donde se hallan 
todos los aliados que no están acompa- 
ñando al protagonista en cuestión. En 
fin, parece que se trata del mejor capí- 
tulo de la serie y seguramente será el 
que se despida de la actual generación. 
Y lo mejor de todo es que su aparición 
en nuestro país está ya confirmada por 
parte de Konami. El próximo Otoño 
podrás disfrutar de uno de los mejo- 
res RPG que se han visto últimamente. 
Además, llegará completamente tradu- 
cido al castellano. 
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PASION POR LOS FINAL BOSSES > Alíen Soldier tenia el 
mayor repertorio ¡le jetazos fioales de la historia de MegaDrIve. 



GUNSTAH HEROES:^»» >>ox 

SEÜA HESCATA TRES CLÁSICOS OE MEEADHIVE 




COMPAÑÍA; SEGA 
DESARROLLADOR: 

TREASURE 
GÉNERO: SHOOTER/ 
PLATAFORMAS 


CONFIRMADO EUROPA: NO 


FECHA DE APARICIÓN: 


lis 



Tras romper relaciones con los nega- 
dos de D3, al fin Sega parece haberse 
tomado en serio la colección Sega Ages 
(después de más de 20 entregas}. Una 
prueba de ello es Gunstar Heroes: Trea- 
sure Box, donde recopila tres de las 
mejores creaciones de Treasure para 
MD, acompañadas de galerías de imáge- 
nes. Los gráficos son idénticos a los ori- 
ginales, aunque han incorporado como 
opción el suavizado de texturas. 


IBARA 

ELARTEOELAOESTRUCCIÚN 



COMPAÑÍA: TAITO 


DESARROLLADOR; CAVE 
GÉNERO: 5HOOT*EM-U^ 

CONFIRMADO EUROPA: NO 


FECHA DE APARICIÓN: 



Cave es una de las pocas compañías 
que aún rinde merecidos homenajes 
al género shoot'em-up [Do Don Pachi 
Dai-Oujou, Espgaluda...). Ibara pondrá 
a prueba tus sentidos con seis fases de 
puro delirio audiovisual gracias al asom- 
broso detalle de sus gráficos, tremendas 
explosiones, una increíble banda sonora 
tecno-rock, estudiada Jugabilidad y sus 
bellas fínal bosses con nombre de rosa. 


AKIHABARA BLU6S J 


La popular cantante japonesa Angela Aki ha sido 
la elegida para interpretar el tema principal de la 
banda sonora de Fina! Fantasy XII. La canción en 
cuestión se llama Kiss me good-bye y ya podéis 
ver el vídeo en la página oficial del juego. 



FUTUROS LANZAMIENTOS 



BRAYESTORY 

Sony Computer Entertaínment prepara un nuevo 
RPG para PS2 y PSP basado en el filme de 
animación del mismo nombre. Su lanzamiento 
está previsto para el verano. 
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www.pegi.info 


Destruye armadas enteras en tierra y aire 

Intercámbiate entre 4 protagonistas con armas y habilidades únicas 

Extermina enemigos con más de 60 diferentes armas, en más de 90 misiones 

PlayStation.2 squareenix. 


UBISOFT 













UN INMENSO MUNDO... 


Entra en el increíble mundo de DRAGON QUEST, lleno de pueblos repletos de vida, 
enormes espacios abiertos que explorar libremente y traicioneras mazmorras. Mientras 
los monstruos te pisan los talones, aprende increíbles hechizos y habilidades que te 
ayudarán en tu misión de anular la maldición que pesa sobre el reino de Trodain. 




A la venta el 12 de abril 


ií'niíí '' tWstaM maemaite ol Sony CooiuulBr Emcminmem l«.«l Rlgnts nestnreo. e 2004.a)06 ABMOR FflOJECT/BKIO STUKOAfla-S/SOUABE EVIX. Tote los floreóte ffBOiyndos 

CKOlCH,SUG0fri«A.SOUAREE»K,«0.,.SOl«ffiENttte,no,o.s,«, Otete rnrSrteroEnaCa.UO. DRAGON QUEST, a™, PLO 







POR DESCUBRIR 


Maravíllate con el espectacular diseño de personajes llevado a cabo por el legendario 
Akira Toriyama (creador de Bola de Dragón®) e introdúcete en una historia donde te 
esperan un montón de recompensas y misiones secundarias. 

¡Descubre el camino de DRAGON QUEST! 



Visita 

H Playstation.2 spUARE ENIX. www.dragonquest.eu.eom 







El nuevo simulador de Polyphony Digital, los crea- 
dores de Gran Turismo, te introducirá de lleno en el 
mundo de las dos ruedas. El realismo de las imáge- 
nes es tan sólo un adelanto de lo que te espera en 
Touríst Trophy, un juego que cambiará para siempre 
la forma de ver la simulación del motociclismo. 
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■ El HÉROE 

> fM^asnri 
peítenere al Qriipo 
lie elilc í-Zeiüijes 
el piolagonista de la 
hisloíia 




€lMiMifi!:illilkilll!l¡llik 


Reconozcámoslo, las ciudades están cada día peor. Y si te ponen en 
la piel de un policía antidisturbios en medio de una revuelta llena de 
violentas bandas callejeras y psicópatas armados hasta los dientes, 
la cosa puede ponerse muy fea. El nuevo shooter Rocksteady y 
Eídos propone vivir la experiencia de un miembro de las fuerzas de 
seguridad mientras toda la ciudad (bomberos, médicos, etc.) se movi- 
liza para hacer frente a esta amenaza. 
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RECOMENDADO POR 

tnunin ümanla 


CIUDAD EXTRA - TOKIO 


MODIFICA NUEVOS COCHES 


BANDA SONORA AMPLIADA 


WWW. ^ [ D M E a HTO J 


Playstation®^ 


o 2006 Rockstar Games. Inc. Rockstar Games. el logo Midnight Club. Midnight Club Remix y el logo de Midnight Club son marcas 
comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software. DUB® y los logos de DUB Edition'^*^ son marcas 
comerciales de DUB Publishing. Inc. El logo de la familia y “Playstation", son marcas comerciaies registradas de Sony 
Corporation. El juego Online necesita conexión a Internet, adaptador de red (para PlayStation®2) y Memory Card (8MB) (para 
PlayStatlon®2) (cada uno vendido por separado). Todas las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sus dueños 
respectivos. Todos los derechos reservados. 












Uno de los «sieepers» del año pasado ya tiene casi 
lista su secuela. Los finlandeses de Bugbear pasaron 
por nuestras oficinas para mostrarnos en exclusiva 
sste arcade ÓQ conducción cien por cien destruc- 
tivo. El motor físico, sin duda lo mejor de la primera 
entrega, sigue siendo tan espectacular y ahora se 
han añadido cientos de objetos destructibles en los 
escenarios. Además, los circuitos son mucho más 
variados, con entornos urbanos incluidos, y el modo 
Carrera ha sido ampliado para ofrecer una profundi- 
dad mucho mayor. El próximo número, más informa- 
ción de esta promesa del género de la conducción. 




66<PlayStation.2 revista oficial - España 











I 








^mm 


Experto tirador, especialista en combate cuerpo 


wi^\yn 


Playstation 2 


A CUERPO, INTERROGADOR DESPIADADO, CONDUCTOR 


DE ALTA VELOCIDAD, AGENTE ANTITERRO Rl STA Y ADEMAS 


PADRE PROTECTOR. ¿SEGURO OUE ERES CAPAZ 


IMAGINE 


DE PONERTE EN LA PIEL DE JACK BAUER? 


www.24-thegame.com 


24 TM (g) 2006 Twentieth Century Fox RIm Corporation. All rights resen/ed. Twentieth Century Fox Televisión, 24. and thár associated logos are registered 
trademarks or trademarte oí Tvventieth Century Fox RIm Corporation. 









Un gran bestsel/erque bien podía ser el argumento de 
un videojuego... Posee la acción, las misiones y una 
trama ideal para ser adaptado al hardujare de Plays- 
tation 2. Y asi es, junto al estreno de la película (a 
mediados de mayo] llegará esta gran maravilla ins- 
pirada en la obra del escritor Dan Bromn. Controla a 
Robert y Sophie, y descubre con ellos el verdadero 
significado de las obras del célebre Da Vinci. 
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EL SOLDADO DEL FUTURO 

Por medio de un sistema de combate 
totalmente integrado con armamento 
de vanguardia y sistemas de comunicaciones 
reyolucionarios, los jugadores podrán encarnar al 
soldado del futuro. ' - 



EL REVOLUCIONARIO CROSS-COM 

Un dispositivo de comunicaciones que emplea tecnología 
vía satélite. Fijado al monóculo del soldado, proporciona 
pienso dominio y conocimiento de la situación en el campo 
06 D0I8II3. , 



CON LA TECNOLOGIA DE 


2013 



SOBREVIVE PARA VER EL 2014 


EXPERIENCIA MULTIJUGADOR DE PRIMERA 

Opciones de juego cooperativo y multijugador donde 
encontrarás 10 mapas exclusivos en Venezuela y una 
campaña cooperativa diseñada específicamente para 
potenciar la estrategia y las tácticas. 





MODO MULTIJUGADOR COOPERATIVO 

Juega con amigos en una campaña que os llevará 
desde México hasta Nicaragua. 


ghosts 

jSTBECON.COM 


www.GHo; 


® 006 Ubisoft EntortammonL All Rights Rcsorvod. Ghost Rocon, Ghost Recon Advanced Warfightor, tho Soldior Icón, Ubisoft. Ubi.com, and tho Ubisoft logo aro tradcmarks o( 
Ubisoít Entertammern in the U.S. and/or other countrias. PC versión developed by Grin. MicrosoíL Xbox, Xbox Uva, Xbox 360, the Uve logo and the Xbox logos are eilher registered 
uademorks ortrademorks of Microsoft Corporation in the United States and/or in other countries and ore used under license from Microsoft. •PloyStation- and the ’ Family 
logo are registered trademorks of Sony Computer Entertoinment Inc. All rights reserved. 


•Campana Cooperativa no disponible para Playstation ®2 
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FECHA DE APARICIÓN: 


TODO LO QUE 
ESPERÁBAMOS 
DE ESTE REGRESO 
(QUE ERA MUCHO) 
SE HA CUMPLIDO 
CON CRECES EN 
CADA APARTADO. 


COMPAÑÍA: EIDOS 
INTERACTIVE 
DESARROLLADOR: 
CRY5TAL DYNAMICS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES:! 




I EN MOTO > Uno de los niveles íe permitirá combatir sobre dos ruedas. 


«No es que haya vuelto, es que nunca me 
he ¡do». Con esta lapidaria sentencia, que 
recitaba alguna pseudo-estrella patria con 
motivo de su regreso al cine español, podemos 
definir la filosofía que impregna la nueva 
aventura de la arqueóloga más sexy de la 
historia. Y es que Lara es una de esas figuras 
por la que no parecen pasar los años. Cierto 
es que, en gran medida, su momento de mayor 
auge, cuando era aclamada como ¡cono de la 
modernidad y acaparaba las portadas de la 
prensa de medio mundo, ha quedado atrás. De 
un tiempo a esta parte ha visto cómo surgían 
rivales que intentaban usurpar el trono de un 
género que ella misma creó, cuando la ¡dea 
de mezclar las plataformas con la aventura y 
la exploración era sólo una quimera. También 
ha tenido que contemplar la joven cómo se 
sucedían los ataques contra su persona y lo 
que representa, la mayor parte de las veces 
provenientes de mal informados y maliciosos 
individuos que no podían soportar que una 
chica hiciera algo más que lucir palmito en 


un videojuego. Por lo tanto, se puede decir 
que Lara va a tenerlo más difícil que nunca 
para triunfar en esta ocasión. El intento de 
renovación de El Ángel De La Oscuridad no 
salió bien del todo, y el cambio de grupo de 
programación (de Core Design a Eidos Int.) 


■ PANORÁMICA LARA > 

Podrás aprovechar los benefi- 
cios de tu televisor 1B.-9 si lo 
posees. Y también los BQ Hz. 


TOMB RAIOER 

UHNO 

LARA VUELVE PARA RECLAMAR SU TRONO 
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añadió aún más incertidumbre ai asunto. Y 
el retraso que ha sufrido el juego tampoco 
ha ayudado mucho a que la gente volviera 
a depositar su confianza en él. Nosotros 
mismos, hasta que no hemos tenido entre 
manos una versión casi definitiva del mismo 
no hemos respirado aliviados. Aún es pronto 
para realizar un veredicto definitivo, pero ya 
te podemos adelantar que lo que encontrarás 
en las tiendas el día 7 de abril vencerá todas 
tus posibles reticencias. En lugar de intentar 
cambiar lo que ha rodeado siempre a Lara, los 
chicos de Crystal Dynamics han optado por 
ceñirse a las normas básicas que han hecho de 
la saga un clásico, pero modernizando todos 
y cada uno de sus aspectos. Por lo tanto, el 
resultado es una sensación de familiaridad y 
al mismo tiempo de revolución (algo extraño 
pero que realmente engancha). Donde más se 
nota, probablemente, es en el desarrollo y el 
ritmo de la acción. Lara sigue haciendo básica- 
mente lo mismo que hacía antes: correr, saltar, 
engancharse a salientes, escalar, acabar con 
decenas de enemigos, resolver puzzles... Pero 
todo lo hace de una forma más fluida y natural, 
sin tener que calcular al milímetro cada salto, 
por ejemplo. Sus nuevos movimientos, como 


el balanceo en barra o el salto de saliente a 
saliente añaden muchas más posibilidades. 
Eso por no hablar de los renovados ataques, 
que incluyen patadas, barridos e Incluso 
saltos hacia atrás con Bullet Time incluido. 
Pero aún más importante que todo esto es 
el diseño de los niveles. Atrás quedaron los 
enrevesados y gigantescos templos perdidos 
y los recorridos de una hora para Ir a buscar 
la llave que abre la puerta. Las antiguas civili- 
zaciones no podían ser tan tontas, eso está 
claro, y por ello ahora todo se presenta de 
una forma más lógica. Además, el cambio de 
localización se produce de una forma mucho 
más frecuente: ya no habrá que esperar a 
que transcurran varios niveles. El primer 
escenario que visitarás será Solivia, donde 
un antiguo zócalo tallado perteneciente a 
una extinta civilización llama la atención de 
la señorita Croft. Allí, un sencillo Tutorial te 
irá explicando las nuevas posibilidades de 
la chica, aunque llega a hacerse innecesa- 
rio dado lo intuitivo de los controles. Pronto 
descubrirás que avanzar por los niveles es 
menos tedioso que antes, ya que el camino 
a seguir suele estar bastante claro, aunque 
la forma de hacerlo no sea tan sencilla. Otra ). 
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EL JUEGO RECOGE LO 
MEJOR DE LA SAGA 


cosa que descubrirás en este primer nivel 
Cque también puedes disfrutar en la demo 
que llevamos este mes en el DVD) es el nuevo 
estilo de puzzles que propone el juego. Ahora 
la mayoría de ellos se basan en el motor físico 
introducido por los programadores. Cada uno 
de los elementos que aparecen en los escena- 
rios [desde una caja de cartón a una polea, 
pasando por una enorme roca esférica) tiene 
su propio peso y comportamiento acorde a su 
naturaleza. Muchas veces habrá que empujar, 
desplazar o elevar alguno de estos elemen- 
tos para continuar con tu progreso. Todo es 
tan lógico que la solución a estos rompecabe- 
zas surge de manera natural. También entra 
en juego el garfio magnético que porta la 
heroína. Sus usos serán múltiples: enganchar 
un gigantesco «vldeoiuall» y tirarlo contra 
los enemigos, acercar una barca para cruzar 
una corriente de agua o utilizarlo como liana 
entre una plataforma y otra son sólo algunos 
de ellos. Lo mismo ocurre con los prismá- 
ticos, además de permitirte ver el escena- 
rio a distancia, también te informarán de los 
elementos que te rodean y de su posible 
utilización. Tras esta primera experiencia, 
Lara viajará hasta Perú, donde una antigua 


amiga le hará recordar su pasado y la traumá- 
tica desaparición de su madre. Aquí también 
tendrá lugar un flashback jugable donde 
podrás contemplarla con su antiguo atuendo, 
el de la camiseta verde de lycra. Se puede 
decir que el argumento ha huido de las compli- 
cadas conspiraciones y lo trascendente del 
capítulo anterior para volver a sus orígenes al 
más puro estilo Indiana Jones. Cuando viajes 
a Tokio, el estilo de juego cambiará bastante 
[no es lo mismo recorrer un antiguo templo 
que un rascacielos), y la sorpresa llegará en 
forma de escotado vestido de fiesta, que 
muy pronto se rasgará lo necesario para 
permitir que la protagonista despliegue todo 
su potencial. No os voy a desvelar más cosas 
porque aún hay mucho que contar sobre esta 
nueva producción, pero lo que es innegable 
es que a nivel gráfico te encontrarás ante 
uno de los mejores exponentes del poder de 
Playstation 2. Ver a la señorita Croft moverse 
es algo digno de mención, sólo comparable 
a la belleza de algunos escenarios. Todo ello 
sin que el motor gráfico sufra en absoluto, y 
con la posibilidad de jugar en 60 Hz, pantalla 
panorámica y hasta vídeo por componentes. 
Te idolatramos y te amamos Lara. 










LIDERA UN AMPLIO RANGO DE ESCUADRAS UTILIZA TÁCTICAS DE COMBATE REALES 8 NIVELES/MODOS ÚNICOS MULTIJUGADOR 

Infantería Ligera Norteamericana, Fuerzas Especiales Emboscadas, Estrategias de Combate, Cuellos de Botella Cooperativo y Coalición Vs Fuerzas Opositoras. 

Norteamericanas. Fuerzas de la Coalición Internacional a Través de 12 Niveles de Combate Intenso. 


WWW.FULLSPECTRUMWARRIOR.COM 
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Playstation,^ 
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www.pegi.info 
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COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 

LEVEL5 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: RPG 
JUGADORES:! 


DRAGON QUEST 

EL PEHIPLO DEL REY MALDITO 


AVENTURAS V DESVENTURAS DE UNOS 
HEROES POR ACCIDENTE 



ELSüEftODE 


TOCOS LOS 
CI0MAG05 A LOS 
JUEGOS DE SOL 
POR FIN 5E VERÁ 
CUMPLIDO CON 
eVE JUEGO. 


Apuesto a que la mayoría de vosotros, sobre 
todo aquellos para los que Dragón Questno es 
un nombre nuevo ni mucho menos, no podíais 
imaginar hace unos meses que el último capí- 
tulo de tan legendaria saga iba a hacer acto de 
presencia en nuestro país y además con todas 
las de la ley: una genial conversión y una no 
menos estupenda traducción al castellano. Y 
todo ello gracias a nuestros amigos de Proein 
y a la gente de Square Enix Europa, la filial de 
la veterana compañía en el Viejo Continente, 
que parece empeñada (y seguro que todos lo 
agradecéis) en traernos sus mejores títulos. Al 
que nos ocupa, en los próximos meses segui- 
rán Kingdom Hearts B (que estos días aparece 
en Estados Unidos) y Final Fantasg XII (que 
hace lo propio en Japón con perfectas pun- 


tuaciones en la prensa especializada). Pero 
centrémonos en Dragón Quest A pesar de 
haber perdido el VIII {por aquello de que es el 
primero que aparece oficialmente en nuestro 
país) sigue conservando todas las excepciona- 
les virtudes que le transformaron en el juego 
más vendido de Playstation 2 cuando vio la 
luz en su país natal unas semanas antes de 
las navidades de 2004. Como ocurre con las 
buenas películas, todos los elementos deben 
sostenerse en un buen guión. En este caso, el 
«cuento de hadas» ideado por Level 5 te pon- 
drá en la piel de un joven soldado a las órde- 
nes de un rey. Un día cualquiera, un malvado 
bufón ataca el lugar y vierte una maldición 
sobre el lugar. Todos sus habitantes acaban 
petrificados menos el rey, que es convertido 
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■ TRANSPORTE > Podrás 
emplear varios métodos de 
locomoción para moverle por 
el mundo de Dragón Quesl 
desde un barco a un pájaro, 
pasando por uno especie 
de tigre. 





■ QUÉ SUSTO > En los combates el protagonista podrá intentar intimidar o sus enemigos para 
que no ataquen durante un turno. 





■ PRIMERA PERSONA > Pulsando el stich analógico derecho accederás a una perspectiva subjetiva pora 
poder observar el entorno con mucho más detenimiento. 



k; 


■ TROOIAN>Estees el 

castillo donde comienza la historia 
del juego. 


en una especie de sapo humanoide; y su hija, 
la bella princesa Medea, es transformada en 
una yegua. El joven soldado sale, sorpren- 
dentemente, sano y salvo del ataque, por lo 
que será el elegido para acompañar al rey y a 
la infanta en su viaje para encontrar el reme- 
dio a su maldición y, de paso, acabar con las 
maléficas hazañas del bufón. Pronto encon- 
trarán a un bandido de buen corazón que se 
unirá al grupo a causa de una «deuda de vida» 
con el héroe. Más tarde se toparán con una 
dama tipo «novia a la fuga» y con un arro- 
gante caballero templario amante del vino, el 
juego y las mujeres. Este heterogéneo grupo 
será tu compañía durante las más de 60 horas 
que abarca la trama central de la penúltima 
maravilla de Square Enix. Junto a ellos vivi- 


rás momentos de tensión, otros entrañables 
y muchos otros de lo más cómico. Como si de 
una especie de «Equipo A» medieval se tra- 
tase, en su búsqueda se toparán con multitud 
de gente en problemas, desde adivinos que 
han perdido su bola de cristal hasta niños bas- 
tante precoces, pasando por todos los tipos 
de damiselas en apuros. Por supuesto, la clave 
para seguir avanzando será ayudarles a resol- 
ver su situación. Esta bondad imperante en 
el desarrollo del juego, esa diferenciación tan 
palpable entre «lo bueno y lo malo» [en una 
época en la que parece que el poco respeto 
por las normas está de moda) y, sobre todo, 
la falta de cinismo y dobles intenciones en su 
trasfondo hacen que Dragón Quest parezca 
en muchos momentos un juego de otra época, 
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una en la que todos éramos más inocentes y 
aún creíamos en que el mundo en el que vivi- 
mos era el lugar ideal para hacerlo. Cuestiones 
morales aparte, cabe decir que no sólo el argu- 
mento bebe de los manantiales más atávicos. 
Su mecánica, pese a que en cierta medida es 
revolucionaria, coge lo mejor de la larga his- 
toria de la saga y la actualiza lo justo para que 
las nuevas generaciones puedan seguir disfru- 
tando de una jugabilidad que se encuentra a 
años luz de la Inmensa mayoría de las produc- 
ciones actuales. Si la definiéramos como una 
mezcla de exploración de escenarios, interac- 
ción con los personajes, personalización de los 
protagonistas y sus habilidades y batallas por 
turnos no seríamos justos. Dragón Quest es 



mucho más que la suma de sus partes. A pesar 
de contar con un gigantesco mundo a vuestra 
disposición, sentiréis que sois recompensados 
cada poco tiempo, al resolver una determinada 
trama, conseguir un objetivo concreto o acabar 
con un enemigo particularmente importante. 
Es este sentido del ritmo, que tan bien pare- 
cen conocer los programadores, el que hace 
que cada partida con el juego sea una expe- 
riencia única y diferente. El mes próximo ten- 
dréis el veredicto completo y todos los aparta- 
dos del juego diseccionados al detalle, pero ya 
os puedo adelantar que Dragón Quest es uno 
de esos pocos títulos elegidos que te llevarías 
a una isla desierta, junto con la/el mujer/hom- 
bre de tus sueños y una buena novela. 


CLAVES 



J Esíe mapa que aparece 
al entrar en una ciudad 
te informará de los lugares de 
interés y de su localización 
respecto a tu posición en cada 


momento. 

O El «pote de alquimia» 
te permitirá combinar 
dos o más objetos para lograr 
otro distinto. Las recetas 
podrán ser encontradas casi en 
cualquier sitio. 

O El juego finalmente no 
contará con el selector 
de 6Q Hz. pero la conversión 
es mucbo mejor de lo que 
estábamos acostumbrados con 
otros juegos de Square. 
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Conviértete en el cerebro que maneja a centenares 
de pequeños lemmings inconscientes. Pero ¡cuidado’, 
si te distraes, pueden acebar despeñándoro 



P 









COMPAÑÍA: SONY C.E. 


DESARROLLADOR: 

READY AT DAWN 


DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: PLATAFORMAS 


MULTIJUGAD0R:l-4 


FECHA DE APARICIÓN: 




TENÍA QUE SER ÉL 
QUIEN REGRESARA A 
SUS ORÍGENES... 


Año tras año, desde que saliera el entrañable El 
Legado De Los Precursores, he estado espe- 
rando un regalo como éste. Un auténtico plata- 
formas, que pusiera a prueba mi habilidad ante 
el mando de control, que me divirtiera con prue- 
bas astutas y originales, y que todo se desarro- 
llara en un mundo con tanto humor y carisma 
como el que Naughty Dog ideó hace cinco años. 
Pero la compañía, en su empeño por innovar y 
hacerlo más adulto iba llevando a sus masco- 
tas a géneros bastante alejados de la magia 
que derrochó aquel Jak And Daxter en 2001. 
Introdujeron demasiada conducción, más serie- 
dad al argumento, y tantas misiones de acción 
con arma en mano que me decepcionó. Tal fue 
así, que ni siquiera quise probar el último Jak X. 
Pero Daxter, el compañero de Jak convertido en 
comadreja por un maleficio, ha sido el que me 
ha devuelto la ilusión de jugar con esta secuela 
de la saga. Y han tenido que ser otros progra- 
madores, Ready at Daiun, los que han decidido 
retomar el proyecto de Naughty Dog y volver 
a los orígenes de la franquicia, tomando como 
hardujare el de PSP [mejor porque así me lo 
puedo llevar a todas partes...). Situaciones que 
te hacen reír, fases que te sacan de quicio pero 


no te hartas de repetir hasta superarlas, mini- 
juegos que ponen a prueba tu rapidez mental, 
y todo ello con mucho, mucho humor. Tal es así, 
que uno de los «sueños» de Daxter te traslada a 
una de las escenas de The Matrix, cuando Neo 
se enfrenta a los agentes Smith, donde tendrás 
que pulsar rápidamente y en el momento justo 
los botones que aparecen en pantalla para aca- 
bar con todos ellos de uno en uno. Los movi- 
mientos, los ataques y la actitud son una parodia 
de la película de los hermanos Wachoiuski. Ésta 
es sólo una muestra de las muchas otras misio- 
nes que Daxter debe asumir si quiere acabar con 
la fauna que amenaza a la humanidad. Un caza- 
moscas eléctrico, un fumigador y muchos otros 
utensilios de exterminador serán las armas que 
portes, si hablas con los aldeanos de la ciudad 
y los ayudas, ellos te entregarán aparatos más 
sofisticados... En fin, Daxter regresa a su jugabi- 
lidad original con mucho acierto. 



■ ARMAS > Comenzarás con un simple matamoscas eléctrico. 


CLAVES 



O 


Sepún vas avanzando en 
la aventura irás desblo- 
queando nuevos «sueños» de 
Daxter. que son nada más y 
nada menos que divertidos 
minijueoos como éste, en el 
que Daxter imita a Neo [de 
The Matrixl en el famoso duelo 
contra los aqentes Smith. 


O Daxter podrá consequir 
un propulsor inteliyente 
que. si roza una llama de 
fueqo. podrá elevarle a alturas 
impensables. Se trata de un 
arma de doble filo, ya que 
también le servirá para atacar 
al enemiqo. 
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¿QUÉ hay Más allá de nuestra 
Vida en la tierra? 

LA PUEETA DE LA ETEENIDAD 

TE ESTA ESPERANDO... 

* Vna gran aventura estratégica con más 60 íioras cíe juego. 

Numerosos personajes y una trama atractiva. Saíva ai 
mundo deí avance de ía Miasma. 

Lanza múítipíes ataques mortaíes comSinando ji 
íiaSiíidades de (os distintos personajes. 


^yStation 2 


..^li^PAjgATE PARAiíNA Bl 

llena Df.^^ 


iyUQuaDaítra 


PlayStation,2 


m * (Pn/^ía ed originaí sistema de Ratafias 

«arcade/estratégicas». 
^Modifica eíCítideC territorio para lanzar potentes 
ataques con un eíemento soSrenaturaC 
^ ^ argumento profundo y Cieno de sorpresas 

aderezado con un espectacular motor gráfico. 

PlayStation.E 4^ 
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AND 1 STREETDALL 





DESARROLLADOR: 

UBI50FT 

DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 



BALONCESTO FUERA DE LA NBA 


Hasta ahora el género del baloncesto, den- 
tro de PS2, ha estado ligado a la NBA. Así, 
las sagas NBA Live y NBA BK han girado en 
torno a los equipos de la NBA e incluso en 
el baloncesto desenfadado de NBA Street 
aparecen diferentes estrellas de la liga ame- 
ricana compartiendo el protagonismo con los 
baloncestistas callejeros. UbiSoft rompe con 
la tendencia y, dejando a un lado a la liga más 
importante del mundo, gira su mirada hacia 
el básquet que se juega en las calles y par- 
ques de EE.UU. Para ello, cuenta con la pre- 
sencia de jugadores reales que, aunque sean 
auténticos desconocidos para los aficionados 
europeos, poseen reconocimiento en su país. 
El tipo de baloncesto que practican tiene en 


el espectáculo su mayor aliciente, por lo que 
junto a las acciones habituales se incluyen 
todo tipo de malabarismos; desde botes por 
debajo de las piernas hasta fintas, pasando 
por pases de auténtica fantasía. Los mates 
también son importantes, con saltos increí- 
bles y todo tipo de movimientos en el aire, 
que reciben una puntuación adicional a la 
obtenida mediante las canastas convenciona- 
les. La jugabilidad se completa con la inexis- 
tencia de fueras de banda y con la posibilidad 
de realizar empujones de una forma impune. 
Sin embargo, AND 1 Streetball no se limita a 
recoger las características más arcade, ya que 
además incluye la posibilidad de acercarse a 
los títulos de simulación. 


CLAVES 



O Los proíaoonisías son 
juoadores callejeros, 
por lo que la ausencia de las 
estrellas de la NBA puede 
reducir sus alicientes para los 
aficionados al baloncesto. 




7í^£/vol¡ 


m REPE- 
TICIONES > 

Además de las 
repeticiones 
manuales, el 
juego incluye 
también las 
automáticas. 


i 


EL ESPECTÁCULO PREDOMINA EN LAS ACCIONES DE DEFENSA Y ATAQUE 


© El sistema de control 
ba sido adaptado a los 
múltiples malabarismos 
que pueden realizarse con el 
balón. El pad derecho juega un 
papel clave en este apartado. 
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■ CAMBIOS IMPREVISTOS > En un (novimiento imprevisto, la franquicia State Df Emergency dejó de 
estar en manos de Rockstar. Souttipeak Interactive se tía encargado de esta continuación. 


Spanky [y más adelante 
MacNell] podrá controlar 
y dirigir las distintas bandas 
que pululan por la ciudad. 


STATE OF EMERGENCY 2 

A VECESp SOBRAN LOS ARGUMENTOS 



COMPAÑÍA: 

SOUTHPEAK INTERACT. 

DESARROLLADOR: 

DC STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 



BWilWilBHyk 



ll.l!l.■^;.l.■l□n 


A PESAR DE INTEN- 
TARLO. LA ORIGI- 
NAL SENSACIÓN DE 
CAOS Y DESCON- 
TROL DEL JUEGO 
ORIGINAL NO HA 
>SIDO REPLICADA 


Buena parte de los detractores del original 
State Of Emergency eran seguidores de la 
serle GTA que, atraídos por el goloso nombre 
de Rockstar, esperaban encontrar una nueva 
entrega de la polémica serie. La causa, posi- 
blemente, eran los adelantos del juego que 
prometían matanzas en masa y niveles de vio- 
lencia inauditos. Y la había, sin duda, pero con 
otro estilo: más cerca de un tebeo de ciencia- 
ficción ochentero, con su sociedad represiva 
a lo Gran Hermano, su estética colorista y su 
desbordada concepción de la violencia. 

La idea del original State Of Emergency era 
proporcionar una nimia base argumental que 
justificara un campo de tiro poblado por múl- 
tiples blancos, la mayoría inocentes. Se ha 
conservado parte de ese espíritu de masacre 
indiscriminada en esta secuela que conserva 
el ambiente y parte de los personajes de la pri- 
mera entrega, pero el sistema de juego es algo 
menos novedoso. Para empezar, se abandona 
la estructura por misiones y se proporciona a 
las tropelías de los revolucionarlos una excusa 
argumental más sólida: seguirás los pasos de 
Roy MacNell, ex-policía que tomó parte activa 
en las primeras revueltas contra la maquiavé- 
lica Corporación controladora de esta socie- 
dad futura. Para ello cuenta con la ayuda de 
Spanky y otros compañeros del grupo revolu- 
cionario Freedom. Con una mecánica de acción 


en tercera persona y un sistema manual para 
apuntar, esta secuela se presenta como más 
lógica, lineal y comodona que su antecesora, 
deslizando incluso algo que habría sido impen- 
sable en el juego de Rockstar: fases de sigilo y 
pequeños toques estratégicos. 



© En algunos momentos 
del juego podrás pilotar 
distintos vehículos de notable 
capacidad destructora, como 
tanques de diversos tamaños, 
helicópteros y lanchas. 


El juego contará con 
cinco modos multiju- 
gador en los que hasta cuatro 
participantes podrán enfrentarse 
entre sí u organizar escabe- 
chinas en equipo. 



■ INTEUGENCIA AHTinCIAL > Sin duda el 
punto más flojo de la beta de preview que hemos 
probado está en la flojísima inteligencia de los 
enemigos, incluso en fases de infiltración. 
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■ S MODOS DE JUEGO > Senda Dragón es el modo 
Historia, aunque íambién incorpora un modo Versus V/i-Fi. 
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■ ¡FINAL FUSH! 

Los Hamefiametia y 
el resto de las magias 
se ejecutan bastante 
bien con eljoystich 
analógico de PSP. 




■ MAGIAS ESPECTACULARES > Los fans de DBZ reconocerán en el juego los golpes y magias más caracteristicos de cada personaje 


el largometraje número 
IPde Dragón Ball. Opor- 
tunamente. acaba de ser 
comercializado en DVD en 
EE.UU. bajo el título DBL 
Fusión Reborn. 


© Además del reparto 
habitual de perso- 
najes de todos los Dragón 
Ball (Son Gohu. Piccolo. 
Vegeta. Del. etc.] DBZ Sbin 



COMPAÑrA; BANDAI 
DESARROLLADOR: DIMPS 


DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: BEAT‘EM-UP 

JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICIÓN: 




ELAmERCM- 

GON3AfaUPAM 


PSP NO R&OliNCW 
A mmkiHA DE 
LAS VW TUDESOE 
LASENTBBaMCIE 
PUIWATIOIU. 



Budobai incorpora tres 
rostros poco habituales: 
Janemba. Pibhon y Broly. 


EL IMPECABLE 
DEBUTDEGOKUY 
SUS AMIGOS EN PSP 

Son Goku y sus compadres irrumpen por pri- 
mera vez en la portátil de Sony, y lo hacen de 
la mano de Dimps, creadores de la exitosa saga 
DBZ Budokai de P52. Tomando como referen- 
cia uno de los largometrajes de Dragón Ball 
(concretamente el número 12, DBZ: Fusión 
Reborn), Dimps ha desarrollado un beat'em- 
up muy espectacular, en la línea de las entre- 
gas para Playstation 2, con un reparto de 18 
luchadores, entre los que se encuentran Son 
Goku, Piccolo, Vegeta y el resto de habituales 
del universo Dragón Ball Z, además de Jan- 
emba, Pikkon y Broly. Pese a las limitaciones 
técnicas con las que contaban, los grafistas 
de Dimps han logrado imprimir al Juego una 
calidad gráfica muy cercana a los Budokai de 
PS2. Los luchadores, dotados de un preciso 
toque de cell-shading que los acerca aún más 
a los diseños de Akira Toriyama, son de un 


tamaño considerable y están fantásticamente 
animados. El secreto de Dimps ha sido elimi- 
nar los obstáculos del escenario para centrar 
toda la potencia gráfica de PSP en los dos 
luchadores. De esta forma han podido conser- 
var la vertiginosa velocidad en los combates 
de los Budokai de PS2, aunque el catálogo de 
golpes y magias se ha simplificado en el salto 
a PSP. En cuanto a los modos de juego, Dimps 
ha incorporado un Versus para dos jugadores 
(vía Wi-Fi ad-hoc) y otras modalidades para 
un solo usuario como Senda Dragón (un modo 
historia) y Prueba Z (en la que tendrás que 
afrontar diversos desafíos). 


aSENDADRAGáN>En el 

modo Hisíoria no tendrás personaje 
fijo. Irás saltando de uno a otro. 
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;yendas 


EL REGRESO DEL HIGENDARIO CLASICO ARCADE 


Reúne A TU eqijipo para sobrevivir a una aventura hack’n flash trepidante, ahora, 

CON EL MODO COOPERACIÓN EN LÍNEA, POR PRIMERA VEZ PODRÁS SELECCIONAR A LOS 
MIEMBROS DE TU EQIJIPO EN CUALQUIER PUNTO DEL REINO. ¡ATACA. ARRASA Y UTILIZA LOS 
COMBOS PARA ABRIRTE PASO EN FEROCES BATALLAS Y ESPECTACULARES NIVELES! 
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■ ACCIÚN MUIANTE > Las mutaciones fian convertido a 
oente normal en colosos con ansias de destrucción. 



■ A PELLIZCOS CON LA ClUOAO > Machacar a conciencia los edificios tiene su 
recompensa, pues en su interior encontrarás comida, poderes especiaies y personajes extra. 



■ SABOR AÑEJO > Podrás disfrutar del Rampage World Tour de 1997. 



■ ACABA CON ELMUNOO> 

Recorre todo el planeta machacando 
ciudades tan conocidas como San Fran- 
cisco. Londres o Las Vegas. 



RAMPAGE TOTAL DESTRUCTION 


COMPAÑÍA; MIDWAY 
DESARROLLADOR: 

PIPEWORKSSOFT 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GÉNERO: ARCADE 
JUGADORES: 1-Z 


FECHA DE APARICION; 





ESTAN DIVERTIDO 
COMO LAS ANTE- 
RIORES VERSIO- 
NES. AUNQUE ES 
UNA LÁSTIMA QUE 
NO PERMITA UN 
TERCER JUGADOR 


DEMOLICION 

Por sorprendente que parezca, los mutan- 
tes de Rampage jamás habían pisado P52. 
si exceptuamos sendas recreativas incluidas 
en dos de los Midujay Arcada Treasures. A 
pesar de aparecer hasta en tres ocasiones en 
PSone. George, Lizzie y compañía han per- 
manecido en el olvido hasta ahora, cuando 
Pipeujorks Softiuare ha decidido resucitar 
la franquicia Rampage y su mecánica senci- 
lla pero terriblemente adictiva, consistente en 
demoler todos los edificios que aparecen en 
pantalla. La mayor innovación de esta entrega, 
además del lógico salto gráfico desde aquellos 
Rampage de PSone, reside en que el número 
de monstruos seleccionadles ha aumentado 
hasta 30. Al principio sólo podrás elegir entre 
seis, y el resto irá desbloqueándose a medida 
que vayas reduciendo a escombros conocidas 
ciudades de todo el planeta. Desde Londres 
hasta San Francisco, sembrarás la destruc- 


ción y el caos en solitario o en compañía de 
un amigo, al más puro estilo GodziHa. Podrás 
comerte a la gente para recuperar energía, 
saltar como un energúmeno de azotea en azo- 
tea, agarrar coches y camiones para lanzarlos 
contra las fuerzas del orden y, en general, dar 
rienda suelta a todas tus ansias de destruc- 
ción. Al escapar de la tiranía de los gráficos 
bitmap para abrazar entornos poligonales, los 
creadores de Rampage Tota! Destrudon han 
podido incorporar una mayor profundidad a 
los escenarios, tanto a nivel visual como en 
libertad de acción. Y eso se nota nada más 
comenzar la primera fase del Juego, aunque 
para las posibilidades que ofrece este título el 
número de jugadores, dos, se nos queda bas- 
tante corto. Sobre todo teniendo en cuenta 
que las entregas anteriores (tanto las coin- 
op con las versiones domésticas) permitían 
la participación de un tercer jugador. No hay 
muchos usuarios de PS2 con multitap, pero es 
una opción que Pipeuiorks no debería haber 
eliminado tan a la ligera. 



Podfás llegar a elegir 
personaje entre 3Q 
monstruos diferentes. 


Un buen detalle de 
Pipeworhs ha sido 
incorporar las dos recreativas 
de Rampage: la clásica de 
19BBy el Rampage World Tour 
de 1997. 

Su mecánica, tachada 
de repetitiva y excesiva- 
mente simple por algunos, sigue 
siendo tan divertida y adictiva 
como siempre. 
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STRATEGYt 


SURVIVAL. 










^frentate a fabricas explotando, a edificios ardiendo, a subterráneos 
inundándose y mucho más para salvar a la gente a tiempo. Rescata 
a gente de 1 00 desafiantes emergencias. ¡Adicionalmente te puedes 
descargar vía wireless otros 1 00 niveles más! 


EN TU TIENDA HABITUAL A FINALES DE MARZO. 


TAITO 


Playstation. Portable 


mío 
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■ ESPECTACULO VISUAL > No oosconsor 
írabajo realizado en el terreno técnico. El mejor 
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GRADIUS 

» 


COMPAÑÍA; ATARI 
DESARROLLADOR: 

REFLECTIONS 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: 

CONDUCCIÓN/ACCIÓN 

JUGADORES: 1-8 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 

SELEaOR 50/60 H2: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: SÍ 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE:SÍ 

MEMORY CARO: 143 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

59,99 C 


Dos años de duro y exigente trabajo a las 
órdenes de Gareth Edmondson ha sido el 
tiempo invertido y, a la vez, necesario para 
que Reflections desarrolle un título capaz de 
rescatar a la serie Driverdel peligroso precipi- 
cio lúdico que la última y fallida entrega relegó 
a la saga en el año 2004. Con las principa- 
les premisas de devolver el marcado espíritu 
de conducción de la primera entrega (se ha 
añadido un Justo 20% de misiones a pie) y la 
inclusión de un marco argumental a la altura de 


las últimas superproducciones 
de Holiyujood (el guión cuenta 
con una excelente puesta en 
escena, ritmo y sucesión de 
los acontecimientos), Atari 
posee gracias a esta entrega un 
buen vehículo con el que propul- 
sar una fuerte y sonora colisión al 
resto de automóviles que circulan 
por el catálogo de P5E, despren- 
diendo el mejor olor a rueda que- 
mada de este comienzo prima- 
veral. Pocos defectos podemos 
encontrar en la nueva creación 
de la compañía británica. En 
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EL TUNING LLEGA A DRIVER 


En el garaje de tu colega Ray irás coleccionando los 
vehículos que vagas robando a lo largo del juego. Como 
novedad en la serie se ba incluido la posibilidad de tunear 
el cocbe. Las opciones no son muy amplías pero al menos 
te permitirán darle un toque propio del que luego serás 
testigo una vez te encuentres en la calle. Desde variar 
el color de la pintura basta dotarlo de lunas tintadas 
o neumáticos antibalas. Mug práctico si quieres pasar 
desapercibido ante la policía. 


m 

■ííSS-i 



su búsqueda insaciable por hallar las fronteras 
de la perfección técnica, se ha encontrado una 
vez más con las limitaciones de un hardware 
que, sin duda, muestra lo mejor de sí con 
^ una de las más impecables recreaciones 
de la ciudad de Nueva York vistas hasta la 
fecha, incluyendo cientos de detalles en 
pantalla al mismo tiempo y una diná- 
mica de luces, comportamiento del 
tráfico y física de cada uno de 
los vehículos que sólo ciertos 
dioses de la programación 
son capaces de conse- 
guir. Una pena que la 
ambición por inten- 
tar plasmar tanta 
belleza y delirio 
visual desenca- 
dene en determi- 
nados momentos ! 
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OPHOlO P'W 


de New York en un título 


a cara con GTA. 


DHIVEH=PAHALLEL LINES 


i*Si ^ acercarnos a los límites de PS2. 

Oli La ambientacíon de los años 7Q. bando sonora incluida. 


Las ralentízacíones del engíne 30 recaen en la jugabílidad. 

El doblaje es de agradecer pero su staff no es el más acertado. 


GRAFICOS^ El eiDDtíon engine en su 
máxíina expresión. Sin duda, el mejor trabajo de 
Reflections en sistema alguno hasta la fecha. 


SONIDOS La BSD del juego recoge a artistas 
de los 7Q g de la actualidad como Blondíe. David 
Bowie o Kaiser Chiefs. El doblaje es correcto. 


JOGiiBiUDAD^ Intiuitiuo y sencillo de 
manejar, dispone de una curva de dificultad y 
aprendizaje apta para cualquier usuario. 


DURiicidN^ HQ misiones principales y 
decenas de objetivos secúndanos. Minijuegos, 
más de E6D Km^ a tu disposición, modo On-line.. 


^ que puede medirse cara 




mi 


lEMI 




V- BFERSONAJES) 

The Kid y New York I 

son los dos prola- I 

goníslas del juego. 

Más de E6D Km^ 
de la ciudad se han W^jí 

recreado fielmente en ES 

Playstation l consi- 
guiendo extraordinarios 
resultados visuales. I 






Según vayas avanzando en la aventura irás desblo- 
queando diferentes extras y contenidos. Desde 
tráilers de choques y persecuciones a entrevistas 
con artistas que han contríhuido en la BSD del 
juego. La cadena de tiendas DAME pondrá a la 
venta una edición especial y limitada del título [que 
incluye un CD con la BSD] en caja metálica de lo 
más atractiva a un precio de 6H.99 €. 


inestabilidad en el frame rate, que no sólo 
afecta al exquisito engine 3D sino a la Juga- 
bilidad, lo más importante del juego. Por lo 
demás, Parallel Lines posee todas las carac- 
terísticas de un ti'tulo sobresaliente, digno de 
codearse con los clásicos de la bestia negra 
de Sony. El control es sencillo e intuitivo, la 
curva de dificultad y exigencia al volante es 
asequible para todo tipo de usuarios (quizá lo 
que más temíamos tras las frustrantes expe- 
riencias con Stuntman y Drív3r) y la lA todo 
un logro tanto por el comportamiento del trá- 
fico como de la policía. Decenas de objetivos 
secundarios, minijuegos que te harán recordar 
clásicos como Destruction Derby y una acer- 
tadísima inclusión de modo On-line firman el 
regreso al trono de una leyenda lúdica como es 
Driver. Parallel Lines no es tan transg resor y 
original como lo fue en su debut en PSone hace 
siete años, pero goza de todos los elementos 
necesarios para hacer resurgir con fuerza a 
una de las mejores franquicias del videojuego 
contemporáneo. Larga vida al rey... 


OFICIAL PlavStatíon.d 


VALORES SOBRE 10 
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Playstation®^ 




w^ ue los creadores de Tekken™ y Soulcal^ur™ liega una nueva experiencia en peleas callejeras. Elige 
entre 60 personajes y ábrete c^mim ^5r las calles más sórdidas y miserables. Combina tus ataques 
' con los de un compañero v ceMf^t|i St]slnovimientos al cien por cien, realiza combos dobles y aplica 
castigos con 30 arrn^ des(^ bates de béisbol hasta botellas rotas. Con 4 jugadores 
& simultáneos y 3 moddC^^éiitos, podrás vivir la acción al máximo y sembrar el caos más absoluto en el 
9 mundo de la accf&rT^ combate. Y recuerda, en el mundo de la pelea sólo existe una regla, no hay reglas. 

www.urban-reign.com 


lamco Lid. AH Righis Reiea'ed flam 
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rifles de francollrador. bombas lapa, cuerda de piano [sigilo). 




Playstation 2 


DESARROLLADOR: 

PYH05TUDI05 

DISTRIBUIDOR: PROEIM 


JUGADORES: l-8(OII»UNE| 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTEtLAiiO-CAST. 


PANTALLA PANORAMICA.' 
SONIDO SURROUND: Si ' 


MEMORY CARD; 


recida en la consola de Sony, Commandos 
2, explotaba la consola en sus inicios como 
pocos títulos supieron hacer. Parte del equipo 
de soldados que ha protagonizado las tres 
primeras entregas de Commandos regresa en 
Strike Forcé: el francotirador, el boina verde y 
el espía. El desarrollo de esta nueva entrega, 
en la línea de la saga «clásica», te obligará a 
utilizar a cada uno de los componentes del 
grupo Strike Forcé y combinar sus habilida- 
des para superar cada una de las l4 misio- 
nes que componen el juego, repartidas entre 
Francia, Noruega y Rusia. El francotirador es 
el único que puede lanzar cuchillos, utilizar 
el rifle sniper y, además, contener la respira- 
ción al apuntar (con un efecto de ralentiza- 
ción al más puro estilo Bullet Time]-, el espía 
puede disfrazarse con los uniformes de cual- 
quier enemigo abatido y pasar desapercibido 
delante de cualquier soldado alemán (siempre 
que tenga un rango menor al de su «disfraz»). 
Por último, el «salvaje» boina verde es capaz 
de usar dos armas simultáneamente. Así es, 
la acción y el gatillo fácil se unen al sigilo y 
la estrategia en el título de Pyro. Si bien en 


Hace casi cinco años, una saga de estrategia 
que había creado una ramificación del género 
en PC con un arrollador éxito en todo el 
mundo, tuvo que transformar ligeramente su 
sistema de control para satisfacer a los usua- 
rios de consola. Ahora, Commandos ha evo- 
lucionado hasta convertirse en un shoot'em- 
up en primera persona, con pequeños toques 
estratégicos que lo hacen destacar del resto 
de los shooters del mercado (por suerte), a la 
vez que mantiene el espíritu que dio vida a la 
saga. Los españoles Pyro Studios han com- 
pletado al fin el título del que se había hablado 
durante tanto tiempo; la última entrega de la 
saga llega al hardware de Playstation 2 en 
su madurez, así como la anterior entrega apa- 
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■ ESCENARIOS > Pasarás por las devastadas ciudades de Francia. Noruega y Rusia en diferentes momentos del dia. Lógicamente, la noche es propicia para tiacer uso del sigilo, los cuctiillos [francotirador] y la cuerda de piano íespia]. 


Playstation. 2 


CALLOFDUTY 

E:BIGRED 


CAMPAÑA DE COMANDOS 


Ju}^ar iiiiífión 
Cardar partida 
Extras 


Loi nizlt a/jlan d*l«l^9r«de> por^nur ti 

nutl^roi hombr«t. H« naiiado nuatVra hóVar'ViitdiUlran 
duda tf arriilraran a loa agujarpi da I o i . 9 uj» I * 8 o 1 1 
con au armamanlo p'taado. y al Francotirador, con tu«rifTaj|pa‘p/ac 
Ida homtraa Indicadoa para aata ultima ddtanaa - * r 


(¿D CANCELAR 


ACEPTAR 


raANCoflílADOR 


■ CAMPAÑAS > Cada una de las IH campañas del juego presenta una serie de objetives prindiiai&ij secundarios Iqueíiii sofl ueDesaríDS para completar el nivel). 


raANCOTIlUOON 


ELSHOOTER MAS 
ESTRATÉGICO 


ros unidos en , ' 

el título; por^ ejemplo. 

en algunas ocasiones, ^ 

aparecerá una pequeña 
pantalla en la parte supe- 
rior derecha mostrando la 
ubicación de un objetivo 
secundario o el momento 
y el lugar en el que ha sido ^ 
herido uno de los componentes 
de tu bando. El planteamiento de 
Commandos Stríke Forcé es todo un 
soplo de aire fresco para un género en ^ 
el que hace años que no se innova, pero 
por desgracia, el apartado técnico no 
está a la altura de su original juga- 
bilidad. Aunque el uso del motor I— 
Rendenuare en el programa garan- 
tiza cierto nivel de calidad, Pyro Stu- 
díos no ha optimizado en exceso su trame ^ 


algunos niveles tendrás que tener siempre en 
cuenta la dirección en la que miran los solda- 
dos enemigos y la velocidad a la que te mue- 
ves para no alertar a los soldados nazis, en 
otras misiones encontrarás zonas en las que 
un puesto de munición infinita te preparará' 
para una auténtica batalla campal. Ua posi- 
bilidad de cambiar entre cualquiera de los 
componentes del grupo Stríke Forcé (que se 
encuentren en el nivel] en cualquier momento 
también te permitirá acudir en ja ayuda de un 
miembro herido, utilizando ur> med/Zf/í sobre 
él, algo que podrás hac^ con los soldados 
de la resistencia si luchan junto a tu grupo 
en cada una de las mispnes del juego. Junto 
a su desarrollo «híbrido» (pero claramentfe 
inclinado hacia el género shooter), Comman- 
dos Strike Forcé presenta un control senci- 
llo e intuitivo, con interesantes detalles para 
mantener un manejo exacto de los dos géne- 
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HABILIDADES ESPECIALES 


Cada uno de los tres soldados del gropo Slrlhe Forcé posee 
üoas deleroiloadas características. El traocolirador es el 
lioico qoe poede ollllzar el rifle solper g raleotizar el tiempo 
mieotras apunta, el Polna verde es capaz de utilizar dos 
armas simulláneameote, por último, el espía puede disfra- 
zarse con los uniformes nazis para pasar desapercibido. 


■ MOTOR FÍSICO > Los cuerpos reaccionarán con realismo a las caldas y los impactos de bala en Commandos Sírihe Forcé. 


COMMANDOSSTHIKE FORCE 


Pyro tía sabido combinar de forma efectiva la estrategia, el 
sigilo y el género shooter en primera persona. 


Técnicamente. Strihe Forcé no muestra nada nuevo y presenta 
algunos detalles muy mejorables. 


PUNTUACIÓN I 


Playstation.^ 


grAhcds^ Su calidad gráfica puede 
compararse a la de un juego creado hace dos 
años. Lo más destacable son sus entornos. 


SONIDO H Su doblaje, con actores como 
Ramón Langa, es perfecto y su banda sonora 
orquestada supera a la de algunas películas. 


JUGABiUDAD^ Aunque en ocasiones es 
algo exigente, mezcla de la mejor forma posible la 
estrategia y el shooter en primera persona. 


numiciúN^ Las 1 H misiones del modo 
Historia dan para mucho, aunque el modo On-line 
ofrece diversión para meses. 


CUNCIUSIÓN^ La saga de Pyro se 
estrena como un shooter con características estra- 
tégicas que lo hacen único en el género. Es una 
lástima que su engíne 30 sea tan «normalito». 


VALORES SOBRE 10 


■ ENTORNO > Aunque la interacción con el entorno es casi inexistente, en algunos niveles encontrarás metralletas de posición como la que ves en la pantalla 
que te ayudará enormemente a ta hora de acabar con grandes grupos de soldados enemigos. 


rste y la mayoría de las texturas utilizadas no 
poseen mucho detalle. Podríamos decir que, 
técnicamente. Commandos Strike Forcé es un 
juego de hace un par de años. Eso sí, el título 
presenta otros elementos, como su realista 
motor físico, que está a la altura de las cir- 
cunstancias [y de la madurez de la consola de 
Sony}. La ambientación y el detalle con el que 
han sido diseñadas las ciudades devastadas 
por la guerra también es digno de admiración, 
así como su banda sonora orquestada, muy 
en la línea de los anteriores títulos de la saga. 
Junto a un variado y divertido modo Histo- 
ria, que une la estrategia y el género shooter. 
Commandos Strike Forcé presenta opciones 
de juego a través de Internet y varios extras 
que aparecerán a medida que completas cada 
una de las l4 misiones del juego. Si normal- 
mente prefieres un buen argumento, un con- 
trol intuitivo y preciso y un desarrollo origi- 
nal a las excelencias gráficas de un juego, te 
encantará el título creado por Pyro Studios; 
eso sí, no busques en Commandos Strike 
Forcé efectos gráficos de última generación. 




■ LA RESISTENCIA > Tendrás que conseguir información de la 
resistencia para poder llevar a cabo lu misión. 
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■SEGUELW 


OF.IEMERGENCYI 


^riapcacion 


^/^DCStuatos 


SOUTHPEAIC 

INTERACTIVE 

www.southpeakgames.com 


www.dc-studios.com 


O ^6 SoutfiPeak Interactive L.LC. AH riohts reserved. SouthPeak Interactive, ttie SouthP^k intvacOve logo and all otíter SouthPettlnteiWÉiví product or Service ñames are registered trademarks or trademarks o(. or Hcensed to. SouthPeak Interactive LLC In the USA and other countries. DC Studios. State of Emergency 2, the OC 
Logo, the State o(€mergency 2 logo, Spanky, Freak. Bull, Ubra and MacNeil are reglstered desrgns «id tiademarta ot Digital Cteepis OC Stodios Inc. State of Emergency 2 ls©2006 Digital Concepts DC Studios Inc. AH rlgtits reserved. “Playstation* and the “PS" Family logo are registered trademarks ol Sony Computer 
Eii^inment Inc. The ratlngs Icón is a trademark ol the Entenalnment Software AssoMbd. Manutactured and prtnted in the U.SA 
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DE COSTA A COSTA > En el faníástico universo de OutRun, una cordillera replela de ruinas incas sólo está separada de una playa californiana por una simple curva... 




0030^0 


'01 


COMPAÑrA: i 
DESARROLLADOR: 

SUMO DIGITAL 


DI STRIBUIDOR: ATARI 
GENERO: COMDUCCiéM 

JUGADORES: 1-6 


TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 


SELECTOR 50/60 H2: SÍ 


PANTALLA PANORÁMICA 


SONIDO 5URR0UND: NO 


ON-LINE: SÍ 


MEMORY CARO: INTI KB 


P.V.P. RECOMENDADO: 

59,9S€ 


■^"NEMESIS 


Desde que en 1986 pusiera «patas arriba» los 
salones recreativos, una aureola de leyenda 
[de coin-op de culto) ha acompañado a 
OutRun. Su música [a pesar de componerse 
sólo de cuatro temas) continúa siendo la mejor 
Jamás producida para una coin-op, y la imagen 
de la pareja conduciendo el Ferrari Testarossa 
forma parte de la historia de los videojuegos. 
En 2003 los recreativos recibieron con los 
brazos abiertos a OutRunS, al igual que un 
año más tarde lo hicieron los usuarios de Xbox. 
Los usuarios de PS2 no tuvieron tanta suerte, 
según la versión oficial por la dificultad para 
adaptar la placa original Chihiro (de arquitec- 
tura Xbox) a Playstation 2. Una explicación 
que nadie creyó, y menos ahora que hemos 
visto cómo Sumo Digital ha conseguido no 


sólo adaptar a los 128 bits de Sony el OutRun 
B recreativo a la perfección, sino que lo ha 
acompañado además con los 15 nuevos circui- 
tos de OutRun 2 SPeciai Tours, y un sinfín 
de coches tuneados y pruebas exclusivas. El 
cóctel ha recibido el título de OutRun 2006 
Coat2Coast\¿ tiene como objetivo compensar 
a los usuarios de Sony del desplante de 200^, 
además de hacernos revivir toda la magia, el 
derroche gráfico y la jugabllidad que han hecho 
única a la saga OutRun. Olvídate de frenar y 
de memorizar el trazado de los circuitos. Esto 
es un arcade puro y duro, con derrapes kilomé- 
tricos y los escenarios más bellos y variados 
que hayas visto en tu vida. El secreto del éxito 
de OutRun 2006 (como lo fue de OutRun 2) 
es haber sabido adaptar el espíritu de la coin- 
op del 86 a los nuevos tiempos. OutRun fue 
pionera no sólo en permitir al jugador elegir 
la música que le acompañaría, sino en ofrecer 
dos rutas alternativas al final de cada circuito. 
De esa forma, cada partida era diferente a la 
anterior. Distribuidos en forma de pirámide, 
los quince circuitos del título formaban un 
verdadero festín para la vista, de tal manera 
que la gente seguía echando dinero en la 
máquina, incluso después de experimentar los 
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CANJEA TUS MILLAS 



■ LA BANDA SONORA > Además de los temas ya conocidos por todos [tanto 
en su versión oriyinat de )966 como remezcladas de diferentes maneras], QufRun 
2006 incorpora canciones creadas por AM^'2 en 1909 [inéditas hasta ahora). 




0UTRUN2006C0AST2C0AST 


De momento, la recreativa original de 1 966 no aparece [ 
ningún lado, aunque seguimos buscándola... 


Playstation.^ 


GRJlricos^ Et motor gráfico «renquea» en 
algunos escenarios como Las Vegas. No era fácil 
adaptar a PS2 una recreativa con placa Chihíro. 


SONIDOS Lo mejor del QutRun original era su 
música, y esta secuela no es una excepción. Lo 
único malo, la irritante voz de la chica. 


JUEABILIIMD^ Esto no es un TOCA o un 
Gran Turismo, es una recreativa. Eso significa que 
el manejo del coche no puede ser más sencillo. 


DURACiúN^ Amasar las millas necesarias 
para tener todos los Ferrari te llevará mucho, 
mucho tiempo. Y no olvides el juego Qn-line. 


VALORES SOBRE 10 


CONCLUSIÓN ► Salvo esos problemas con 
el motor gráfico. OutRun 2006 es como tener la 
cDin-op en casa. 30 circuitos, 1 3 Ferrari y Passing 
Breeze atronando en tu TV. ¿quién quiere más? 


cinco finales, con tal de conducir el Testarossa 
por ese escenario que le faltaba por ver. En 
OutRun 2006 Coast2 Coastsucede lo mismo, 
con el añadido de que la ruta de la derecha 
siempre será más difícil que la de la izquierda. 
Además del Ferrari Testarossa del original 
podrás llegar a pilotar otros doce modelos 
más de la escudaría del caballito rampante. 
Para conseguirlos todos sólo se te exigen 
dos requisitos: reflejos para sortear el denso 
tráfico y mucha paciencia para hacer millas y 
más millas. Estas millas podrás canjearlas más 
tarde por nuevos coches, modelos tuneados, 
circuitos invertidos y pistas de música, entre 
las que se encuentran las canciones originales 
del 86 [Spiash Wave, Magical Sound Shoiuer 
y Passing Breeze) además de remezclas y tres 
cortes inéditos, creados por AM#2 en 1989. 
Todos estos extras, y el juego en general, van 
dirigidos a la legión de mitómanos de OutRun, 
pero incluso aquellos que jamás han 
tenido la fortuna de experimentar 
aquel clásico, descubrirán 


en OutRun 2006 Coast 2 Coast uno de los 
arcades de conducción más directos, diverti- 
dos y adictivos de los últimos años. Puede que 
técnicamente no sea perfecto (el motor gráfico 
se resiente un poco al realizar giros bruscos en 
escenarios como Las Vegas) y no nos explica- 
mos por qué Sumo Digital no ha querido incor- 
porar el OutRun del 86 como extra (seguimos 
«quemando» millas en su búsqueda), pero todo 
aquel que se acerca a OutRun 2006 y echa 
una partida acaba perdido irremediablemente 
para la humanidad durante los siguientes 
minutos, horas, días y semanas. Eso sin contar 
con las ¡limitadas posibilidades de juego que 
ofrece la conexión On-line y LAN, con hasta 
seis jugadores simultáneos. Como los viejos 
arcades, sólo necesitarás un minuto para 
aprender a jugar con OutRun y toda una vida 
para escapar de su carga adictiva. 
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LA ALTERNATIVA 


Aunque no Ileqa 0 ia 
altura de DutRun 2006. 
el arcade de conducción 
de Críterion es lo más 
parecido a la obra 
maestra de Sumo Oioital. 






COMPAÑIA: SEGA 
DÉSARROLLADOR: 

SUMO DIGITAL 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO; CONDUCCIÓN 
JUGADORES; 1-G 
ON-LINE; SÍ 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO'CAST. 
SALVAR PARTIDA. 1S04 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

www.DutruflZQ06.coni 


^ d'iQoseo 




I UN MAPA MITICO > La eslruc 


■ DERRAPANDO. QUE ES GERUNDIO > Prepárate para experimentar en OuIRun 
2QQ6 Coast 2 Coast los derrapes más kilométricos que bayas visto en tu vida. Es un 
arte que tendrás que aprender a dominar si quieres llegar el primero a la meta. 




UN.UMD CON CORAZON I 
MAQUINA RECREATIVA 


'•"«NEMESIStf»'. 

»r 


■KJKÍ'Jl 

Ko : £fuu i jov ;f yj : r.-. f hfjínu ¡ ührj 


I ARCADE > En este modo podrás disfrutar de 10 Ferrari desde el principio 




mso -fiS\ 
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La meritoria aciaptación a PS2 de OutRun ¿se 
queda en nada si la comparamos a la extraor- 
dinaria versión PSR también obra de Sumo 
Digital. Tras firmar el genial Virtua Tennis, este 
equipo inglés vuelve a desafiar los límites de 
la portátil de Sony con una conversión no sólo 
Idéntica en todo a PS2, sino incluso superior, 
teniendo en cuenta que ofrece un entorno 
gráfico más suave. 30 circuitos (15 de OutRun 
15 de OutRun SPecial Tours), duelos para 
seis jugadores simultáneos (tanto en modo 
ad-hoc como On-line, desde una conexión de 
infraestructura) y toda la emoción, carisma 
y jugabilidad de OutRun te esperan en ^ 
un UMD sencillamente indispensable. 

Por si todo esto no fuera suficiente, 

Sumo Digital ha incorporado la posi- 
bilidad de intercambiar datos, vía 
USB, entre las versiones PS2 y 
PSP, acumulando las millas de 
una y otra, y desbloqueando 
cuatro deportivos Ferrari exclu- 
slvos i3¿8 QT5 y FU^30 Spider en 
P52, F355 Spider y 550 Barchetta en 
PSP). Junto a WipeOut Puré y Ridge Racer, 
OutRun 2006 conforma una trinidad que nin- 
gún usuario de PSP debería dejar pasar. 


OUTRUN B006: COAST 2 COAST 


El entorno gráfico es mucho más suave y estable que el de la 
versión Playstation Z. La música, el control. Todo. 


Es tan adictivo que correrás el riesgo de pasarte de parada si 
vas en autobús, o de comerte una farola si vas andando. 




I DHClAi Playstation.^ valores sobre io 


GRAf ICQS^ La versión PSP le da una 
lección a la entrega PS2 en lo referente a 
suavidad y estabilidad del motor gráfico. 


saNiDQv Se te pondrán los pelos de punta 
al oír por prímera vez la versión remezclada de 
Passing Breeze o Magical Sound Shower. 


JUGABiUDAD^ Jugable y directo como 
una recreativa. Y se maneja «de vicio» con el 
joystich analógico de PSP. 


nuRACiúNv Fundirás mil veces la batería 
de tu PSP mientras compites con cinco amigos. Y 
conseguir todos los Ferrari no será tarea fáciL 


CONCLUSIÓII^ Toda una máquina recrea- 
tiva condensaba en un pequeño UMD. Deslum- 
brante, divertido y enfermizamente jugable, la PSP 
se diseñó para albergar obras maestras como ésta. 
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Un Guerrero 
Dos CARA.S. 


Móviles i-mode: 


íabile 


Sólo 


Movistar emoción -videojuego^ 
JuegosXMarcas Gameloft 


Movistar emocióg^^íima 
videojueg<^ Gameloft 


tóximamente: 


Disponible para PC, Playstation 2, 
Xbox and Camecube. 
www.princeofpersiagame.com 


^1 aclamado ' 
lego de piisle! 


JUEGA MAS 
X MENOS!! 


:,2005J^ 

REA LIFOOTB AU 


y ¡muchos más! 


Ahora ios mejores juegos del 2005 a 1.5€ 

Entra y juega más en emocion>JuegosxMarcas>Gameloft>¡¡JUEGAMAS X MENOS!! 




PI NB'A'L'L»9 % I 


RÉAllfOttTBAll 


LeCKOOWN 


Para descargar un juego envía un SMS al 5525* con el texto JUEGO OP36 
y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO OP36 al 5525. 


O llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones. Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


www.gameloñ.com 


Riqht* RM»rve<J Cjmcloft thc Gjmclofl loqo Aiphall Urban GT 2005 RmI Poofball Nc>> 
)l<#*r aro trüdomjrVo oí G«m*lo<T tn tho US *nd or othor countnoo 1989 Jordari Mecbnor 
aro tradomarko o* Jordán Mochnor uood undor licvnoo by Gamoloft Univoroal Studioo 
^rrn^ Earnod in Biood i» a Irjdomark ot Gearboi SoHwjro and <% u%«d undnr liconoe GaarI 
loa frorn Ubtoob Entort.tmmont Pombow Si» Rainbow Si» Loolidown Rod Storm and Ibo f 
. a Ubi%Cib Entortainmcnt company 2005 Paramount PicturM and Droarrumorli^ LLC A!l F 
» and a^aociatod imaqory fealurod in A^phalt Urban CT 2 aro tradomarh* and'or copyriqhi 













Playstation. 2 


CÓMPAÑÍA^ 

EASPORTS . 
QSÜSmAOORt 

iÍA CHICAGO 

OtSTRSWOVr 

ELECTRONIC ARTS v 
GÉNERO; DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA NO 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: SÍ 
MEMORY CARO 95 KB 
P.V.P. RECOMENDADO 
59,95C 




■ CRUDEZA > la sangre sale brutalmente ilespeiliiia cua 
de lleno en la nariz o en la boca de los desdichados púgiles. 


íMP FgfiTURES 


cuando los golpes aciertan 




'-f iflixBfiTr 

fieiitiineiiii 

“aw 


■ EDITOR > Aparte de escoger sus atributos físicos [tatuajes incluidos] 
puedes elegir entre varios estilos de boxeo. 


EL REY DE LOS 

SIMULADORES 

BOXEO 


En la presentación de P53, en mayo del año pa- 
sado. pudimos ver imágenes de algunos de los que 
serán los primeros títulos para la nueva consola 
de Sony. Una de las demos que mayor impacto 
causó, por su asombroso realismo, fue la de Fight 
Ni^ Round 3. La versión para PS3 tampoco va a 
defraudar a nadie. El programa continúa la misma 
línea de siempre pero sigue avanzando en los as- 
pectos técnicos un peldaño tras otro. El apartado 
gráfico no tiene precedentes en ningún simulador 
de boxeo que hasta ahora hayamos visto en PS2. 
No se trata sólo del modelado de los púgiles. Elec- 


tronic Arts se ha volcado en el trabajo de anima 
ción facial de los boxeadores, que ven deformarse 
su rostro con cada golpe y que muestran unas 
expresiones de dolor realmente estremecedoras. 
El lenguaje corporal también tiene mucho que 
decir, pues a medida que avanza el combate los 
luchadores dan muestras de fatiga, bajan la guar- 
dia con mayor facilidad y pierden eficacia en sus 
golpes, quedando todo perfectamente plasmado 
en su gestualidad. Las espectaculares caídas en la 
lona ponen el remate final a unos combates inten- 
sos y rigurosos que al fin y al cabo representan el 
boxeo más purista, tradicional y cercano a la esen- 
cia de este deporte. FA//53 cuenta además con un 
importante elenco de estrellas del ring de todos 
los tiempos: Ali, Frazier. Holyfield, Lamotta, Gatti, 
Durán, Roy Jones Jr. De la Hoya, etc. Además de 
esta pléyade de figuras consagradas queda la op- 
ción de hacer carrera con tu propio boxeador. Aquí 
es donde mayor partido se saca ai programa, por- 
que entran enjuego factores como la selección de 
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un manager, el entrenamiento y la obtención de 
popularidad o de una suculenta bolsa de dinero. 
No infravalores la utilidad del entrenamiento, pues 
repercute en una mejora selectiva de las habilida- 
des que más te convengan en función del tipo de 
preparación que elijas. En FNR3 es difícil ganar 
los combates por la vía rápida. Generalmente ten- 
drás que buscar los puntos débiles del contrario y 
esperar a que su resistencia se vea mermada. Se 
conseguirá mayor premio evitando los golpes del 
rival [han mejorado las fintas y los bloqueos) y es- 
perando una oportunidad a la contra, que enzar- 
zándote en un <ctoma y daca» sin sentido. El pro- 
grama no olvida que las mayores rivalidades den- 
tro del boxeo se han forjado incluso antes de los 
combates, así que podrás caldear el ambiente inti- 
midando a tus oponentes en una rueda de prensa 
o mientras se realiza el pesaje. Las opciones On- 
line completan un apasionante título que encierra 
toda la magia y esencia de uno de los deportes 
con más recorrido del mundo del videojuego. 


ENFRENTAMIENTOS 
DE LEYENDA 


SELEC 


jr 


I GOLPE BAJO > Los golpes por debajo de la cintura son muy efectivos pero le pueden costar la descalificación. 


EL LARGO CAMINO 
HACIA LA GLORIA 

En el modo Carrera la oreoaracion cobra vital 




■ HERIDAS DE GUERRA > En el rincón, durante los descansos, debes hacer labores de 
cutman y recomponer en lo posible ios cortes y contusiones que vayan apareciendo 




I DEasMiN POIÍMCA > El áfUlfo puede paiei la 
cunlíenda sí cousldera que hay clara lufenoridad. 


FIGHTNIGHTH0UND3 


|~^| Su explosivo apoitado gráfico y ia capacidad para meterte de 
lleno, por so intensidad, en los combates. 

Diticil ponerle pegas. Si acaso podriamos achacarle qoe es 
I i algo corto en cuanto a alternativas de joego. 


PlayStdtion.E valores sobre io 


ERUncos^ Hasta la fecha ningún juego de 
boxeo había explotado con tanto acierto las posi- 
bilidades dramáticas visuales de este deporte. 


SONIDO ► La banda sonora, tipo Híp-Hop, 
sigue la línea acostumbrada últimamente. Las 
voces están en inglés. 


JUGJIBIUDAO^ Con el stich analógico 
derecho se ejecutan todos los golpes de manera 
muy natural e intuitiva. 


duriiciOn^ Se echa en falta alguna opción 
más que descentre algo la atención del modo 
Carrera, demasiado acaparador. 


I 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStatíon.^ >IOI 
















COMPAÑÍA: BMPIRE EWT. 


DESARROLLADOR: TAITO 
DISTRIBUIDOR: 

VIWCIM PUIY 

GÉNERO: JMtCADB 

JUGADORES: 1-2 

TEXTO-DOBLAJE: 

cüsrnjjmo-iwcLÉs 

SELEaOR 50/60 HZ: sí ~ 
PANTALLA PANORÁMICA:WO 
SONIDO SURROUND: WO 

ON-LINE: MO 

MEMORY CARD:100KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 








El arrollador éxito de ventas del primer 7a/tc 
Legends ha hecho posible que podamos 
disfrutar, con pocos meses de diferen- 
cia, de su secuela, una nueva colección 
de recreativas clásicas (nada menos 
que 40), entre las que se hallan arcades tar 
inolvidables como Football Champ, RayStorm, 
Puzzle Bobble 2, Elevator Action Returns c 
Darius Gaiden. Esta vez Empíre no ha tenido 
que acudir a Razonuorks para llevar a cabe 
la emulación de las coin-ops, sino que 
se ha limitado a hacer una selección 
de aquellas recreativas que ofrecían 
los dos volúmenes del recopilatorio 
japonés Taita Memories {Joukar 
y Gekan) y que no fueron inclui- 
das en el anterior Taita Legends. 
Eso explica el cambio de diseño 
en los menús y la incorporación 
de un ejército de esas co/h-op jurásicas que 
tanto apasionan a los nipones [Lunar Rescue. 
Ballaan Bambee WHd Western'). De nuevo 


nos quedamos con las ganas de disfrutar con 
Arkanaid (¿de verdad era más interesante 
incluir el horrendo Nastar, alias Rastan Saga 
¿?), Chase HQ o Ninja Warriars, pero hay que 
reconocer que la propuesta de Empine es irre- 
sistible: 40 cain-aps por 19,95€. No gastarás 
más de un minuto en jugar con las antiguallas 
ya mencionadas, pero te garantizo que pasa- 
rás horas delante del televisor con Faatball 
Champ, Puzzle Babble 2 y las distintas ver- 
siones de Space Invaders aquí incluidas. Ade- 
más, y como ya sucedió con su predecesor, 
Taíto Legentk 2 Wega a España con los menús 
localizados ai castellano y la posibilidad de 
jugar con la pantalla a 60 Hz, aunque sigue 
sin permitir girar la pantalla del televisor para 
disfrutar de los shaaters verticales «como 
dios manda». Tampoco es cuestión de buscar 
las cosquillas a un recopilatorio barato, gene- 
roso en su oferta y esencial para poder revivir 
esa época dorada de los recreativos que com- 
prende entre 1986 y 1992. Con la esperanza 
de jugar algún día con Arkanaid en 
PS2, sólo nos resta esperar 
una tercera entrega de Taita 
Legends, que seguro no se 
hará esperar. 
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LA ALTERNATIVA 

Pi.ys..,ion 5 ^ f|fe,„p||atnrioje 

recreativas de Capcom 
es una maanifrca 





j D PUCHI CARAT [1997] □ FOUrBALL CHAMP (1990) □ LIQUID HIDS [1990] 

OVFI?- 1 001V0630 í z6ÑÉ"pi_ft VER - Z 00000630 


F^i*« [^11 







11^8 HD recreativas clásicas [algunas más que utras] por menos de 
l’^l 3B Euros componen una oferta difícil de rechazar. 

B 1 De nuevo. Taito se ha olvidado de incluir cualquiera de las dos 
i entregas de Arhanoid. ¿Las reserva por algún motivo especial? 


VALOIES SDBIE 10 


EBáHCis^ Salvo RayStorfn, Elevator 
Action Returns y los Darius. el resto no son 
precisamente un prodigio de gráficos. 


samóos Lo mismo se puede aplicar al apar- 
tado sonoro. Pasarás de los simples «bíps» de los 
Space Invaders a la BSD tecno de RayStorm. 


JBGiiBiUDJio^ ¿Quién puede negar la 
carga adictiva de una recreativa? En especial la 
de mitos de la talla de Punle Bobble Z. 


DimiiCHhN^ Football Champ y Puzzle Bobble 
Z son la mejor garantía de que seguirás jugando 
incluso después de acabarte todas las coin-op. 



CONCLUSIÓN^ Un recopílatorio muy 
recomendable, especialmente para los fanáticos 
de los sbooters (hay dos Darius y un monton de 
matamarcianos verticalesl. 
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CAPCOM RESUCITA UNO DE LOS ESTAN- 
DARTES DEL GENERO BEArEM-UP 


Capcofi) ha incluido la recreativa original de Final Fighl 
como uno más de los extras de FF Streetwise. La coin-op 
será tuya una vez que hables con Vanessa en el Bar. Ella 
te dirá que vagas a ver a MIL A partir de ese momento 
la máquina será tuya, para disfrutaría en todo momento, 
en solitario, o en compañia de un amigo. 




PARA NOSTÁLGICOS 


{Glouj) está llenando las calles de yonquis de 
ojos brillantes y fuerza descomunal, lo que ha 
terminado por desbordar a la policía. La des- 
aparición de Cody empujará a Kyle a aden- 
trarse en ese caos en el que se ha convertido 
Metro City, demostrando lo que mejor sabe 
hacer: pelear. Se partirá la cara con bandarras. 
drogadictos y mafiosos. Participará en peleas 
clandestinas por dinero, destrozará coches a 
puñetazos (un guiño a la coin-op original) y 
se reencontrará con viejos conocidos, como 
Haggar, Guy o Andore, en los que el tiempo 
no parece haber hecho mella. Pero no todo 
será usar los puños. Kyle tendrá ocasión de 
visitar diferentes comercios (licorerías. restau- 
rantes, bares...) para hablar con otros perso- 
najes, encontrar pistas sobre el paradero de 
su hermano y participar en minijuegos que le 
proporcionarán el dinero necesario para com- 
prar comida y nuevos movimientos. Final Fight 
Streetwise no ganará el premio al juego más 


Algunos lo achacarán a la ausencia de ima- 
ginación que sacude a la industria del vlde- 
ojuego, otros a la reciente fiebre reviva! 
por los Street Braují, pero lo único cierto es 
que ya tenemos aquí de nuevo la saga Fina! 
Fight, tras seis años de ausencia desde aquel 
nefasto Fina! Fight Revenge para Saturn. 
Esta nueva entrega, marcada por una nota- 
ble influencia de películas como Eí Club De La 
Lucha o Snatch, está protagonizada por Kyle 
Travers, boxeador clandestino y hermano de 
uno de los tres héroes del Fina! Fight 6e 1989. 
Han pasado muchos años desde que el alcalde 
Haggar se uniera a Cody Travers y Guy para 
rescatar a su hija Jessica de las garras de la 
banda Mad Gear. Y Metro City no ha mejorado 
desde entonces. Una nueva clase de droga 




■ íM COCHE! > 

¿Recuerdas la fase de 
Bonus del Final Fight 
original? Aquí tamiiíén 
podrás destrozar un 
coche a puñetazos. 



EL MODOARCADE 


Ai margen de la aventura principal, 
podrás compartir con un amigo este 
modo especial, donde manejarás al trío 
original de Final Fígtit. además de Kyie. 
con una mecánica lineal al más puro 
estilo Street Brawl. 







■ EL CLUB DE LA LUCHA > Las peleas de boxeo clandestino te proporcio- 
narán un buen tajo de billetes en los momentos de mayor necesidad. 




original del año. pero su mecánica es muy 
divertida debido, quizás, a su propia falta de 
ambición. No ofrece la riqueza de movi- 
mientos de Urhan Reign ni la profundidad 
de The Warriors, pero los combates son 
brutalmente divertidos y mucho más 
violentos de lo que nos tiene acostum- 
brados Capcom, en especial los comba- 
tes de boxeo clandestino. A sabiendas 
de que ya no iban a poder bajar del 
PEGM8 (o M. en EE.UU.), el Studio 8 
de Capcom se ha «desmelenado» por 
completo, y no sólo en lo referente a 
la violencia. En Fina! Fight Streetwise 
se plantean algunas situaciones adul- 
tas (como la visita al cine porno) que 
pondrían los pelos de punta a más 
de un padre, aunque no deja de ser 
una mera anécdota. Lo esencial en 
un Street Brawl es ofrecer peleas 
contundentes, y este Final Fight lo |¡|B ' 
cumple con creces. Si creciste con 
la máquina original, o simplemente 


quieres pasar un buen rato, es una 


opcion mas que recomendable. 


■ ESE GORDO ENTRAÑABLE > Andore es sólo uno de los rostros conocidos 
que encontrarás. Se rumorea que Cammy (SSFIIj busca pelea en el Uttie Tobyo. 


FINAL FIGHT: STREETWISE 1| 


: Las peleas de boxeo clandestino. La recreativa original, 
incloida en el joego como un extra. Deliciosamente violento. 

i Las caras de los personajes. La banda sonora puede ser un 
I poco cargante si no te gusta el Hip-Hop. 


PldyStation.E valmes sibie id 


grAhcos^ No hay ralentízacíones. a pesar 
del gran número de personajes que llegan a parti- 
cipar en las peleas. Buena animación. 


SONIDO^ Temas de Sliphnot. Fear Factory 
y Mos Det. entre otros. El modo Arcade tiene la 
música del Rnal ñybt original, remezclada. 


JDGJUHUDJIO^ Los controles son sencillos 
y la mecánica irresistible. Simplemente hay que ir 
pateando cabezas de una barríada a otra. 


DiiRJiciúN^ Además de la aventura prin- 
cipal. Capcom ha incluido la recreativa original y 
un modo especial para dos jugadores. 


CONCLUSIÓN^ Intinitamente más diver- 
tido que Beaídown, FF Streetwise entusiasmará a 
los amantes de la lucha callejera. Lastima que no 
tenga la calidad gráfica de Urban Reign. 
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SALVAR PARTIDA: 2i 


P.V.P. RECOMENDADO; 


WORMS: OPENWARFAHE 


p£| Es muy dii/ertiilo. con un sistema de juego simple y efectivo, 
ideal para reuniones con amigos. 


SOHIDO^ Hilarantes vocecillas para los 
gusanos guerreros [eso sí. en inglés] y una banda 
sonora muy pegadiza. Como tiene que ser. 


JUCiiBiiJDAO^ Aqui deberíamos tener en 
cuenta dos aspectos^ en solitario el juego pierde 
enteros, pero en multijugador !es la caña! 


DURACiüiN^ Como todos los juegos que 
implican a más de una persona, ninguna partida es 
igual que la anterior. Hay juego para rato. 


CONCLUSIDH^ Si ya conocías a estos 
bélicos gusanos, entenderás por que PSP es un 
formato ¡doñeo para sus correrías Sí no es tu caso, 
debes probarlo en multijugador y alucinaras 


REO > Es una de las armas más eíec- 
¡0 de la partida sólo cuentas con uno. 


El grupo de desarrollo británico Team 17 saltó 
a la fama con unos simpáticos gusanos, que 
combinaron magistralmente diversión y estra- 
tegia en Amiga. Después de pasar por multitud 
de formatos, los «gusanos» desembarcan en 
PSP. Es sin duda un formato que se adapta 
como anillo al dedo a la idiosincrasia de estas 
criaturillas. Para colmo. Team 17 se ha dejado 
de tonterías y ha vuelto al esquema clásico en 
2D, con variados entornos en los que pueden 
generarse infinitos escenarios. Los modos de 
juego te llevarán desde una partida rápida, 
hasta la posibilidad de crear una partida con 
cuatro jugadores compartiendo una misma 
PSP, pasando por la Inmejorable opción de 
multijugador inalámbrico. Pero si prefieres un 
estilo más solitario, en la modalidad desafíos 
podrás enfrentarte a los retos que te plantea 
la máquina con un nivel de dificultad creciente. 
En definitiva, es un juego de esos que se dis- 
frutan mejor compartiéndolo con los amigos, 
con un motor gráfico resultón y unos efectos 
de sonido muy humorísticos. 




íBOMBA! > El bazoQka es el arma más socorrida. 
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JET 





Playstation.^ 


Se echa de menos un desarrollo más variado. 
La cámara nos jugará más de una mala pasada. 


grAhcos^ Es cierto que PSP ha dado 
muestras de un potencial superior, pero el diseño 
general del juego es muy atractivo. 


SONIDOS Melodías de lo más «poppíe» 
ambientan a las mil maravillas el deambular del 
protagonista por el juego. 




SHx 




tiene su propio esquema de ataque y de defensa 


ENEliGQS > Cada uno de los rivales que oos 

'V V'V 


CONCLUSIÓH^ La genial mecánica del 
juego y el carisma de su diseño son las bazas 
principales de un título de plataformas más que 
correcto y bastante divertido. 



^ • 

ixSD 

>x5Q 


• x5Q . 

1 


1 *’■ 




I FDHMAQQNES > Los tohohots podrán adoptar tres formaciones diferentes, cada una con sos propias habilidades. 






COMPAÑrA: TECHO 

DESARROLLADORrTECMO 
DISTRIBUIDOR: TAKC2 
GENERO: PUffAFOBMAS 

JUGADORES: i 

ON-LINE: MO 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLAHO-INGLÉS 
SALVAR PARTIDA 352 KB 
P.VJ>. RECOMENDADO: 


LASTMONKEY 


Cualquier idea medianamente fresca u origi- 
nal se agradece bastante hoy en día. Eso es lo 
que han debido pensar los programadores de 
Tecmo a la hora de desarrollar este platafor- 
mas divertido, refrescante y lleno de encanto. 
Lo que da nombre al juego es una especie de 
pequeño robot que, en un grupo de seis, ayu- 
dará al protagonista a resolver las mil y una 
situaciones a las que se verá enfrentado. Estos 
ingenios son capaces de hacer muchas cosas, 
y bajo tus órdenes podrán tenderte un puente 
para cruzar un abismo, crear un remolino con 
el fin de acabar con los enemigos o ayudarte 
a levantar una pesada baldosa. De esta forma, 
además de tu habilidad a la hora de sortear las 
secciones de plataformas, también entrará en 
Juego tu inteligencia para descubrir cuál de las 
formaciones que pueden adoptar los simpáti- 
cos seres mecánicos es la más adecuada en 
cada momento. En cualquier caso, pese a ^ 
lo atractivo del planteamiento, la diversión * 
se diluye de una forma bastante palpable 
tras las primeras horas de juego, pues pronto 
descubrirás que casi todas las fases son linea- 
les y algo repetitivas. Aunque, eso sí, todo el 
apartado técnico es de lo más «encantador» 
que hemos visto en PSP. 


■ LABORATORIO > Si(ve de base de operaciones al protagonista 




'^TOHOBOT 


sjaTl La refescante propuesta en cuanto a mecánica. 
Í.°^l El carisma de los pequeños robots protagonistas. 
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COMPAÑIA SONY CE. 
0E5ARR0LLAD0R; 

ICO TEAM 
DISTRIBUIDOR 

SONY CE. 

GÉNERO AVENTURA 
JUGADORES i-E 
TEXTO-DOBLAJE; 
CASTELLANO- 

SELECTOR 50/60 H2; Sf 
PANTALLA PANORÁMICA; NO 
SONIDO SURROUND; NO 
ON-LINE- NO 
MEMORY CARO- 354 EB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

23, 9S C 

WWW icofiie’flaine.coin t 


EL REGRESO DE 
UN JUEGO PARA 
LA LEYENDA 


. DREAMER 


Han pasado cuatro años desde que ico viera la luz 
por primera vez. El juego había ido ganando cate- 
goría de leyenda, descatalogado. Tan sólo unos 
cuantos privilegiados podían presumir de haber de- 
gustado una de las aventuras más originales jamás 
creada para consola. Ahora todo eso va a cambiar. 
ico aparecerá de nuevo en las tiendas y encima 
Sony CE. lo pone a un precio como para no pen- 
sárselo, menos de treinta Euros. Quizá no pueda 
competir en espectacularidad con la segunda obra 
de sus creadores. Shadouj Of The Colossus. Sin 
embargo, el apartado técnico de Ico sigue vigente 


y es capaz de hacer sombra a producciones más re- 
cientes de Playstation 2. La atmósfera de cuento 
de hadas que reina a lo largo de toda la aventura 
y la original mecánica de juego fueron dos facto- 
res fundamentales que hicieron brillar a Ico con luz 
propia en la constelación Playstation. Bajo la ba- 
tuta de Fumito Ueda. un equipo por entonces com- 
puesto en su mayor parte por gente novel se de- 
dicó con entusiasmo a dar vida al proyecto. En las 
presentaciones, el juego enamoró a la prensa mun- 
dial. un amor que no fue correspondido pof el gran 
público. Pero tan sólo bastaba p>erderse por unos 
instantes en aquella fortaleza, sumida en un eterno 
atardecer, para dejar volar la imaginación y creer 
que estabas en la piel de Ico, el joven protagonista. 
Después de escapar de un sarcófago, en el que es- 
taba condenado a morir, rescata a una princesa de 
aspecto frágil pero que oculta un gran poder bajo 
su dulce aspecto. El muchacho está decidido a es- 
capar de la majestuosa cárcel de piedra sobre el 


■ PAISAJES > El juego 
despliega algunos de los 
escenarios (ñas bellos para 
PlayStaíiofl 2 con ioaravillosos 
efectos de lu¿ 
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La reina de la fortaleza está poniendo todo su empeño para 
que Ico y Yorda no sean capaces de escapar. Para ello ha 
dispuesto un temible ejército de sombras que aparecen 
en los momentos más inoportunos. Si estas criaturas de 
las tinieblas consiguen llevarse a la princesa a uno de sus 
portales negros, el juego se dará por terminado. 




comparten equipo de 
desarrollo, si te gusta 
Ico con Shadow OfThe 
Colossus alucinarás. 


I ESCAPAR JUNTOS > Ico 

momento de la princesa, ai 



I 

\ 

1 ■ ‘ 


i 



■ acAsmui> 

- .1'.' 

Su magnitud queda 


patente en cada una de 

itr ^ 

las magníficas vistas 


que proporciona cons- 


tantemente el juego. 


Ico es como un cuento a la antigua usanza, 
con héroe, princesa y reina malvada. Algo 
que se refleja a nivel gráfico, plasmando 
el eterno enfrentamiento entre el bien y el 
mal. con Yorda de blanco inmaculado y la 
reina de negro impoluto. 


PlavStation.2 


VALORES SOBRE 10 

0 




CUENTOS DE 
PRINCESAS 


acantilado y, rompiendo las barreras del idioma, de- 
cide coger de la mano a la princesa Yorda y llevarla 
consigo. El jugador será consciente de tan simple 
gesto, coger la mano, pulsando R1 y sintiendo la 
vibración del mando. A partir de ese momento la 
huida se convierte en una sucesión de ingeniosos 
puzzles que hay que resolver. L_a mayoría implica 
buscar un camino alternativo para que Yorda te 
siga y con su poder abra unas misteriosas puertas 
en las que, curiosamente, hay tallado un niño con 
cuernos como Ico. Pero en su camino no sólo se 
interpone el laberíntico diseño de la fortaleza, una 
malvada reina también intentará por todos los me- 
dios que los personajes no abandonen los muros 
del fortín. Para ello cuenta con un eficiente ejército 
de criaturas mitad sombra y mitad humo, que harán 
todo lo posible por raptar a la princesa y dar por 
terminada la aventura. La experiencia están envol- 
vente que la atmósfera del juego termina por apo- 


derarse del jugador. La magnífica iluminación, con 
un inicio soleado que al final del título da paso a un 
cielo plomizo mientras las nubes descargan una llu- 
via persistente, y el impecable apartado sonoro se 
confabulan para hipnotizarte. Los sonidos parecen 
extraídos de un sueño, gaviotas (que no son avis- 
tadas) surcando los acantilados, olas rompiendo 
contra las rocas o el eco 
de la voz de Ico llamando 5 

a Yorda, hasta el punto 
de contribuir a aumentar la J VT ^ ~ 
magnitud de los escenarios. L 

No hay duda de que Ico m 

es un título que llama ^ 
poderosamente | 

la atención, y ■BflR 

aunque ahora .j tfíBjÚ 

descanse a la sombra de un ^ 
gigante, su espíritu de aven- 
tura está dispuesto a cau- 
tlvar a cualquier usuario, 
así que ten cuidado o 
terminarás cayendo en 
sus mágicas redes. 


La original mecánica de juego y la excelente ambientación que 
ha conseguido Team Ico a nivel gráfico y sonoro. 


brAhcds^ El motor gráfico de Ico te 
mantiene en un eterno atardecer, con una luz 
lánguida para apreciar mejor su belleza. 


Sólo un pero a esta aventura, es breve y aunque digan que «lo 
bueno sí breve, dos veces bueno», te deja con ganas de más.. 


SONIDO >> Los efectos sonoros del juego 
contribuyen a aumentar la magnitud de los 




se había convertido en una leyenda urbana, todo el 
mundo admitía que era un «juegazo» pero pocos lo 
tenían en su colección. No lo dejes pasar de largo. 


JOEAOiuoiio^ Guiar a una princesa de la 
mano, resolviendo ingeniosísimos puzzles y repar- 
tiendo algún mandoble, ¿alguien da más? 


DOimcidN)' El juego es corto, y aunque una 
segunda ronda es visita obligada por los extras 
que pueden obtenerse, sigue sabiendo a poco. 
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LA ALTERNATIVA 

•• 

•• 

••• •• 
•• ••• 

••• 

DEATHJfl. 

4 ^ 

■n 

E3 

El catálogo de PSP 
no cuenta con muchos 
juegos de este estilo. 
Death Jr. es lo más 
parecido y también tiene 
estética cartoon. 


\\ 


LA PRIMERA ENTREGA DE LA 
SAGA SE VUELVE PORTÁTIL 


'^'’SUPERNENA 

»l 




Coincidiendo con la llegada de la tercera 
entrega de la saga a la consola de sobremesa 
de Sony, su portátil recibe la conversión del 
Ape Escape original, que en 1999 se convir- 
tió en el primer juego de acción para PSone 
en hacer uso de los dos joysticks analógicos. 
Teniendo esto en cuenta una mente avezada 
como la tuya no podrá evitar que le asalte 
la pregunta «¿y cómo juego en PSP si sólo 
tiene un joystick?» La respuesta es más sen- 
cilla que práctica, tendrás que utilizar el joys- 
tick izquierdo para «apuntar» y los botones 
de acción para seleccionar el artilugio que 
desees emplear. Esta solución no es del todo 
mala pero se echa de menos la precisión de 


jugar con un DuaIShock (sobre todo si eres 
un seguidor de las anteriores ediciones). El 
argumento, eso sí, permanece fiel al de la ver- 
sión de Playstation: el malvado Specter ha 
robado el casco del Profesor convirtiéndose 
en un súper genio que usa su recién adquirida 
inteligencia para enviar a toda una legión de 
monos a diferentes épocas históricas. Y si en 
un lado de la ecuación hay un «malo» con una 
máquina del tiempo, el elemento imprescindi- 
ble en el otro es un héroe que evite las parado-"" " ■ 
jas «espacio-temporales». En este remake, el 
papel vuelve a recaer sobre Spike, el jovencitb ; 
de cabellera bicolor que recordarás si jugaste " 
al original. Como valor añadido, dispondrás de 
cuatro minijuegos completamente nuevos para 
disfrutar solo o en compañía de otro jugador 
conectando vuestras consolas gracias a la tec- 
nología inalámbrica de PSP. 





La posibilidad de volver a juyar a todo un clásico. 

Una opción más para el escaso catálogo plataformero de PSP. 

La imprecisión en el control resulta un poco frustrante. 

La cámara. Tendrás que recurrir al control manual. 


PlayStation.g valiies sibie id 


bbAhcos^ No es lo mejor que tiernos 
visto en la portátil de Sony pero respeta todo el 
colorido y la estética cute del original. 


SONIDOS La banda sonora es la misma que la 
del Ape Escape original. Esto favorece la nostalgia 
pero no la calidad. 


JBEJiBiiJiiJia^ El control no es muy 
preciso, la cámara bay que manejarla manual- 
mente y las cargas son excesivas. 


DBimcifUi^ A los niveles del Modo Historia 
se unen los minijuegos para uno o dos jugadores 
pero solo son cuatro. 


>*■1 

EZD 

m 

ES 


CONCIUSIÓN^ Una buena ocasión para 
conocer los orígenes de esta popular saga [o de 
revivirlos] pero teniendo en cuenta que parte de su 
magia se ha perdido en la conversión. 
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oíd Style, con el formato original de 
pantalla y niveles, además de la banda 
sonora clásica. Un modo Challenge pondrá a 
tu disposición diez misiones rápidas por cada 
personaje que desbloquees. Así, un total de 
cien misiones, incorporadas a todas las nove- 
dades que aparecen en el modo New Style, y 
sus tres niveles de dificultad, harán que tengas 
diversión para rato. La mecánica de Juego es 
lo único que ha permanecido Intacto, teniendo 
que recorrer los ocho niveles principales con el 
fin de vencer a sus respectivos bosses y con 
ello llegar hasta la fortaleza del Dr. Willy. Todo 
entre secuencias con pequeños diálogos entre 
los protagonistas y roces con los bosses antes 
de cada combate. En definitiva, un plataformas 
clásico con un simpático toque infantil, unos 
gráficos muy coloristas y animaciones muy 
cuidadas que harán las delicias de los amantes 
de la saga y de los Juegos de plataformas. 


CRONO ! 


DHCUU. Playstation.^ 


O casi las mismas. Y es que no sólo se ha 
lavado la cara a los gráficos o se ha renovado 
la banda sonora. Los niveles originales de la 
versión de NE5 han sido ligeramente exten- 
didos para albergar nuevos ítems, como los 
packs de objetos que alimentarán el Construc- 
tor. Y es que a parte de los tres modos princi- 
pales de Juego, se ha incluido una «fábrica de 
niveles» con el que podrás diseñar tus propios 
retos. Tampoco se han olvidado de los nos- 
tálgicos. para los que se ha añadido el modo 


COMPAÑÍA; CAPCOM 


grAhcos^ El nuevo looh presenta unos 
gráficos, que pese a no destacar técnicamente, 
son muy simpáticos y coloristas. 


JUEJIBIU0I1D> Control sendilo pero fiable. 
En algunas ocasiones, la dificultad de los final 
bosses puede desesperar. 


DURAGiúN^ Tres modos de juego, tres 
niveles de dificultad y el Constructor de niveles 
alargarán de forma considerable la vida del juego. 







para los amantes de la saga como para los que 
disfruten de un buen plataformas clásico. 
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Playstation. E 


Kl9in 8^7/900 
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■ MAPA MUNDI > Los desplazamientos se realizan 
mediante esta representación del mundo en 3D 


$ 


Ouldoor Thoater 


ETEHNAL MANA 

PARA GENTE SIN 
COMPLEJOS 


LASTMONKEY 


Aspecto infantil, gráficos en ¿D, clasicismo 
a raudales... La sexta entrega de esta pecu- 
liar saga de RPG que debuta ahora en 
España parece estar totalmente ajena 
a las modas imperantes, y sin embargo 
los que os atreváis a adentraros en sus j[ 
lindes descubriréis una de las aventuras ^ 
más atractivas, profundas y personales 
que se han visto últimamente. Lastrada, eso sí. 
por una pésima conversión PAL y una inexis- 
tente traducción al castellano. El desarro- 
llo de Atelier tris mezcla las batallas por i 
turnos de toda la vida con la gestión de J 
diferentes negocios que pueblan las loca- 1 
lizaciones que se visitan. Así dicho parece ^ 
algo extraño, pero todos los conceptos son 
introducidos con una naturalidad pasmosa, 
y a la media hora de comenzar ya estarás 
creando tus propias recetas, batallando contra 
los enemigos y siendo testigo de los divertidí- 
simos toques de humor que impregnan todo 
el argumento. Además, al contrario de lo 
que ocurre con la mayoría de estos jue- r 
gos, la libertad de movimiento es muy ^ 
grande en casi cualquier momento, 
podiendo dedicarte a un gran número 
de tareas secundarias aparte de seguir la 
bella historia principal. 


ATELIER IRIS: ETERNAL MANA 


Nos quitamos el sombrero ante Virgin Play y Hoei por 
atreverse a traer un juego tan «diterente» como éste. 


transgresora. tanto en la torma como en el tondo 


PlayStatíon.E 


EBlIncos^ Las dos dimensiones en su 
máximo explendor. Poco más se le puede pedir a 
un juego que aún emplea este sistema. 


SONIDO ► La banda sonora es sencillamente 
magistral, con algunos temas memorables. Existe 
la opción de escuchar las voces en japonés. 


JOGJiDiUDJiD^ Su pausado desarrollo ba 
sido planeado de una forma muy precisa para no 
aburrir al jugador en ningún momento. 


duiiiiciOn»> La cantidad de tareas, misiones 
y localizaciones a explorar harán que tengas juego 
para mucho, mucho tiempo. 


VALORES SODRE 10 


CONCLUSIÓN ► Atelier Iris merecía ser 
tratado mejor por sus distribuidores, pero al menos 
ha llegado a nuestro país. Dale una oportunidad si 
no estás obsesionado con la acción. 
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■ SiémpfB tendrgiTO ¿ 

^qu^Si e m pTjSfnSpyáfi 


■ FUTURO > A 


de nacímienlo y hasta 


APE ESCAPE 3 


;^ | Mantiene toda la magia de la tranquicia. 
Extras como el minijuego de Metal Gear Solid. 


No permite capturar todos los monos de cada nivel la 
vez que lo juegas. 


PlayStation.2 


GRAFICOS^ Aunque no presenta un excesivo 
detalle en los escenarios, las animaciones están 
bastante conseguidas. 


SONIDO ► Cuenta con voces en castellano pero 
durante el juego los personaje se limitan a repetir 
las mismas frases. Melodías normalitas. 


JüGJieiUDAD^ Sobre todo después de 
probar Ape Escape P. se agradece el control con 
los dos joystichs. 


oüRJiciáN^ Cuatrocientos monos que 
capturar y gran cantidad de extras desbloqueabies 
prometen muchas horas de juego. 


CONCLUSIÓN^ Hace tanto tiempo que 
salió la anterior entrega que aunque no aporte 
grandes novedades a la saga importa poco. Además, 
no ha perdido ni humor, ni frescura ni encanto. 


VALORES SOBRE 10 


OESARROLLADOR; 

SOHIYC1.I. 


■^SUPERNENA 

» 




JiA 


■ MALICIA SDvKSCA > Los monos se disfrazaran, te atacaran, te robaran 
los artiluyios y hasta podrán capturarte. 




GENERO: 

ACCIÓil/PLATAFORMA» 

JUGADORES: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTM.LAIIO-CAST. 


A pesar de ser una franquicia muy popular 
entre los jugones, lo cierto es que llevábamos 
años sin saber de ella hasta que el año pasado 
apareció el discreto EyeToy Monkey Manía 
inaugurando el regreso de la franquicia. De 
este modo, ya se pueden encontrar dos títulos 
protagonizados por estos simpáticos monos en 
el catálogo de PSP (tres en Japón, donde ya 
está disponible la segunda parte de la recopi- 
lación de minijuegos Ape Academy) y en PS2 
se estrena la tercera entrega de la saga. En 
esta ocasión, podrás elegir entre un personaje 
femenino y otro masculino en un título que 
respeta la mecánica del original. Si nunca has 
jugado a Ape Escape puede que al principio te 
cueste un poco acostumbrarte al control pero, 
como ocurría en Katamari Damacy, enseguida 
dominarás el uso de los dos joysticks. Como 
novedad, tendrás la posibilidad de vestir a los 
protagonistas con diferentes disfraces que les 
aportarán nuevos poderes y habilidades. Los 
simios contarán con personalidad propia (a 
veces de lo más agresiva) y tomarán la apa- 
riencia de conocidos personajes de ficción. 


UNA SAGA QUE NO 
PIERDE FUELLE 
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■ TOKIO > Si cargas 
tu partida ai tOB% del 
MC3 original, en Remix 
aparecerá al 77% La 




jrCuB^ 

E||Í22££2X^S? 



I VEHÍCULOS > Remix presenta casi 9B vehículos seleccíonahies [coches, motos y todoterrenosl. 




DESAFIO DE TOKIO 


La nueva ciudad incluida por Hodctv 
en este Remix tamtiién cuenta con un 
modo de juego exclusivo. A modo de 
Carrera «abreviada», la ciudad nipona 
pondrá ante ti un buen número de 
carreras y campeonatos, en la mayoría 
de los casos con la participación condi- 
cionada por el vehículo que tengas, en 
los que podrás competir con el objetivo 
de conseguir grandes sumas de dinero 
y nuevos vehículos que tendrás la 
opción de utilizar después en el modo 
Carrera «normal». 



MIUNIUHT CLUB 3 

DUB EDITION REMIX ri 




UavI 


0:04:06 


Playstation 2 


UN PLATINUM DE 
^ AUTÉNTICO LUJO 





DOC 

»r 


■ TUMNG > Personaliza hasta el 
elemento más íntimo de tu coche. 


MC3: DUB EDITION REMIX 1| 


I f i todo lo bueno de la versión original del juego, pero a 

mitad de precio g con nuevos vehículos, una ciudad inédita.. 

Si prefieres el estilo «peliculero» de Most Wanted puede gi 
eches en falta algo de carisma en el titulo de Rochstar. 


Playstation.^ 


BRÁricos^ Técnicamente es idéntico a la 
versión original del título, aún hay pocos juegos 
de conducción que igualen su calidad gráfica. 


SONIDOS La genial banda sonora del Mídnight 
Club 3 ha sido aumentada con nada menos que 
25 nuevos temas de diversos estilos. 


JUCABILIDAD^ Su sístema de juego 
«abierto» y su intuitivo control hacen de él uno 
de los programas de conducción más jugables. 


DURACidN^ El modo Carrera tiene nuevos 
circuitos, podrás manejar y «tunear» 24 vehículos 
más y el modo On-line le da una vida infinita. 


CONCIUSIÓN» S' no conocías el titulo 
de Rochstar. es el momento Si ya habías jugado a 
MC3 y te gusto el precio y los extras de Remix lo 
convierten en un titulo muy recomendable 


VALORES SOBRE 10 
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Konamí prueba suerte por primera vez en el 
mundo de los managers coa\o antes lo hicieran 
Codemasters con su Manager De Liga o Elec- 
tronic Arts con Tota! Club Manager. A diferen- 
cia de estos, PES Management se centra en la 
faceta de entrenador dejando de lado mayo- 
res aspiraciones. No tendrás que ocuparte 
de construir estadios ni cosas por el estilo, y 
podrás dedicarte de lleno a labores depor- 
tivas. Para ello te rodearás de personal ^ 
cualificado, como asistentes, prepa- 
radores físicos, cazatalentos, etc., 
pero teniendo siempre la última 
palabra en cuanto al visto f 
bueno de fichajes, renovacio- 
nes y traspasos. El entrena- 
miento y la estrategia serán los 
pilares sobre los que trabajar. El 
programa divide los equipos de los 
que podrás hacerte cargo en tres categorías: 
fuertes, medios y débiles, en función del pre- 
supuesto y de los objetivos exigibles. Lo ideal 
es empezar por un club intermedio, con sufi- 
ciente poder adquisitivo pero sin que peligre 
tu puesto al menor resbalón. La base de datos 
abarca los clubes de las seis principales ligas 
europeas y también selecciones nacionales. 


COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 

KONAMI 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GENERO: MANAGER 
JUGADORES:! 


TEXTO-DOBLAJE: 


j attTBLLANO-CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA:ÑO 
SONIDO 5URROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD:i79IKB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


BRáFicos^ Los partidos se siguen desde las 
mísinas perspectivas que en PES5 con el añadido 
de una vista cenital superior. 


JUGiiBiiiDiiD^ Gran cantidad de paráme- 
tros tácticos y técnicos modificables. La navega- 
ción por los menús se hace algo pesada. 


DURAClúH^ Si quieres obtener resultados 
decentes debes analizar con profundidad todas las 
opciones y recovecos del juego. 
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COMPAÑÍA; ACTIVI5ION 
DESARROLLADOR: LEFT 
FIELO PRODUCTIONS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO; DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: INGLÉ5/- 
SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
P.V.P. RECOMENDADO: 
14.9SC 


IMKEIDiffiJ 

EL PASO DEL TIEMPO LO HA 
CONVERTIDO EN UN CLÁSICO 

MOLOKAI 

Los juegos de /770toc/'ossparecen escasear de un 
tiempo a esta parte, en favor de otras disciplinas 
del motor con mayor pujanza. Quizá por ello Acti- 
vision ha decidido volver a distribuir MTX Moto- 
trax. un título aparecido en el año 2004 pero 
que puede hacerse un sitio entre los nostálgicos 
de esta disciplina, sobre todo teniendo en cuenta 
que sale a la venta por tan solo l4,95 €. Modo 
Exhibición, modo Fantasma (contra el crono) 
y modo Carrera, además de las partidas multi- 
jugador, componen la habitual y manida oferta 
de este tipo de juegos. La carrera profesional 
es la que permite desbloquear competiciones, 
patrocinadores y las diferentes motocicletas, de 
marcas como Suzuki, Kamasaki o Yamaha, aun- 
que no apreciemos apenas diferencias a la hora 
de pilotarlas. Para participar en el estilo libre se 
te exige superar una serie de objetivos en los 
alrededores de la lujosa mansión donde Travis 
Pastrana, auténtico ídolo del motocross, suele 
entrenarse fuera de temporada. Por último des- 
tacar un Editor de pistas (con sus giros, rampas, 
üjhoops, etc.) y la modalidad On-line para un 
máximo de ocho jugadores. 
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HC5GHC.Q-1t 


C00Í.IIIC 


DEf EJiERCr 


CONCLUSIÓN^ 

Se trata de enjuego orien- 
tado a los fans de la saga. 


8.2 


IM 


IM 


ARMORED CORE 


Aparecido en Japón hace ya dos años (donde 
esta serie es un auténtico fenómeno) ACN es 
el sueño dorado para todos los fansáe la saga. 
Compuesto por dos discos diferentes, recoge 
una especie de remake de las mejores misiones 
de la serle, y además otras totalmente nue- 
vas. El estilo de juego sigue siendo el mismo: 
batallas entre gigantescos robots en grandes 
entornos, donde la acción pura y dura tiene la 
misma importancia que la estrategia a la hora 
de modificar la máquina en cuestión. Se trata 
de un desarrollo bastante complejo y pro- 
fundo, que puede asustar a los que busquen 
un shooter sin más. Eso sí, si logras penetrar 
en él, tendrás juego para mucho tiempo. 


COMPAÑÍA: ACETEC 
DESARROLLADOR: 
FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: WOBItIS 
GÉNERO: ACCIOW 

JUGADORES:! 

TEXTO-DOBLAJE: 
IMGLÉS-IMGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ: WO 
P.V.P. RECOMENDADO: 
29.99C 


NEXUS 


EL CAPÍTULO DEFINITIVO DE 
LA MEJOR SAGA DE MECHAS 
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Capcom y Playstation 2 Revista 
Oficial quieren que disfrutes a 
tope con tu PSP. Por eso quere- 
mos regalarte las mejores nove- 
dades de Capcom para la portátil 
de Sony C.E. Si quieres ganar uno 
de los 5 lotes compuestos por 1 
Street Fighter Alpha 3 Max 
+ 1 Mega Man Maverick --r 
Hunter X + 1 Breath Of ' ^ ^ 
Fire III, o uno de los 10 
segundos premios de 1 
Street Fighter Alpha 
3 Max, envía un SMS 
con la respuesta co- 
rrecta a la pregunta, ^ ^ 

antes del 17 de abril 
de 2006. 


CONCURSO 


¿Cuál de estos personajes pq aparece en Street Fighter Alpha 3 Max? 

A) Hé'lh^l B] Ryu C) Ken 




La mecánica de participación en este,^(^q.nc^ Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al núme- 

ro 5575 a bf^capcor?^ps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, 

/ ^ jf tV' . rriancí% ai número 5575 siguiente mensaje: capcomps2 A 

^ ^ 

Corte máximo por cada mensajel.20euros*IVA. Válido para todoslos operadores. El premio no podrásercanjeadopor dinero. Noseadmitiránreclamadonesporpéfdida de Correos. Los menoresdelSañostendránqueiracompañadosdeunadulto. Se llamará por 
teléfonoalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpróximosnúmerosde la revista. Lapartidpadónenestesorteoimplicalaaceptadóntotaldesusbases.SusdatosseránincorporadosenunabasededatosinformatizadapropiedaddeEdicionesReunidas 
5.A.conmotivodeesteconcufso.yparainformarledefuturaspromodones.Ustedpodráejerdtarlosderechosdeacceso.rectificadón.canceladónyoposidóndirigiéndoseaEdidonesReunidasS.A.c/0‘Donnelll228009Madrid.Fechalímite:17deabrilde2006. 









Playstation 2 


CONCIUSIÓN^ 

Más complejo y técnica- 
mente superior a Rugby 
Challenge . 




r<_ 


»ji¿i 


FinFiTinririFi 


■ Equipos > El programa cuenta con selecciones nacionales de todo el planeta, incluida España. También hay clubes. 


■ JUGADORES CLAVE > Los jugadores marcados con una estrella tienen habilidades especial 
en diferentes aspectos del juego, como melés, placajes, sagúes de íouch o pateo a palos. 


COMPAÑIA: 

ELECTRONIC ARTS 
OESARROLUDOR: 

EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; EA 
GÉNERO; DEPORTIVO 
JUGADORES; 1-1 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLES 
SELECTOR 50/60 HZ¡ NO 
P.V.P. RECOMENDADO: 
n,9M 


■ JUGADAS ENSAYADAS > Durante los serums, mauis y rucks 
el equipo atacante puede realizar jugadas preasígnadas. A la hora de 
defender existen cuatro formaciones defensivas disponibles. 


¡ideal para los aficionados al rugby, con un 
notable apartado gráfico y un acertado reparto 
de funciones entre los diferentes botones. Las 
jugadas ensayadas complementan el inmenso 
catálogo de acciones técnicas que los Jugado- 
res pueden ejecutar y ai que este año se aña- 
den peligrosos placajes por encima de la cintura 
y unos agónicos pases bajo presión (mientras 
nos están «placando»). De las competiciones 
destacan el popular 6 Naciones y la Liga Mun- 
dial Expandida, que tiene cuatro divisiones y 
hasta un mercado de fichajes. 



PiúvStotion.2 


I CDMPETICIDNES > Entre las incluidas están Campeonato del Mundo. 3 y 6 Naciones. Copa Europea. H Ligas y 5 Copas. 


COMPAÑÍA; HIPGAMES 
DESARROLLADOR: 

5WORDFISH 

DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLES 
.SELECTOR 50/60 HZ: NO 
P.V.P. RECOMENDADO: 
44,9SC 


■ PASES > Los pases se realizan con los botones laterales de una forma muy similar a los recogidos en las diferentes 
versiones de su competidor de Electronic Arts. 


y ■ DTRDS MDDDS > Incluye diez partidos históricos, un modo Carrera y múltiples desafíos. Dentro de estos últimos se 
\puede mencionar el modo Patata Caliente en el que enjugador no puede tener el balón más de tres segundos. 


Sujordfish, creadores de Jonah Lomu Rugby, 
son los responsables de un rugby realista pero 
a la vez intuitivo. Así, consigue hacer más sen- 
cillo el control de las diferentes Jugadas espe- 
ciales como «rucks», melés o alineamientos. 
Destaca la gran cantidad de licencias, aunque 
no aparece la selección española. También 
mencionar las competiciones tanto reales, 
como los modos alternativos. 


Julián Niesen 
Ensayos 1 
Transformaciones O 
Golpes de castigo O 
Drops O 








RUGBY CON MUCHOS MODOS 
Y POCAS COMPLICACIONES 




’CHIPgfCE 
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COMPAÑÍA: KOilAMI 
DESARROLLADOR: 

KOMAMI EUROPA 

DISTRIBUIDOR: 

KONAMI 

GÉNERO: AVENTURA/ 
PIATAPORMAS 

JUGADORES:! 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLAMO-CAST.x 

SELEaOR 50/60 HZ^Rt 
P.V.P. RECOMENDADOT; 

Z9.9EC 


Playstation d 


JOVENES Y HADAS 


Aunque el parecido con las Witch de Disney es 
más que evidente, las Winx también cuentan 
con su propia serie de televisión, con toda una 
legión de seguidores (o más exactamente, y sin 
ánimo de ser sexista, de seguidoras) y su propio 
juego de PS2. El argumento está basado en la 
primera temporada de la serie (que en nuestro 
país emite actualmente Cartoon Netujork) 
X por lo que a lo largo de la aventura irás 
\ descubriendo junto a la joven Bloom 
cómo hacer uso de sus poderes con la 
ayuda de sus compañeras aprendices 
de hada. Winx Club sigue los patro- 
nes típicos de este tipo de 
juegos: historia sencilla, 
gráficos coloristas (en 
este caso, bastante dig- 
nos) y mucha ayuda a la 
hora de hacerse con los 
controles básicos. Otro 
punto a favor es que 
cuenta con subtítulos y 
voces en castellano. 




Playstation El 


PJayStationJ 


miW'Jik. 


The Incredlble Hullc Ultímate 
Destruction, Musashi 
Samurai Legcnd, 187: Ride 
Or Die, Tigcr Woods PGA 
Tour 2006, Tckkcn 5. God 
Of War. Juiced, Metal Gear 
Solld 3. Timo Spiittors Futuro 
Perfecto, Rugby 2005. 


I Peter Jackson's King 
iKong, FIFA06.LA.Ru5h, 
Ratchet Gladiator. Sly 3. 
Gcnjl, Spartan: Total Warrior, 
Los Sirte 2. SpyToy, Shrek 
SuperSIam, Evil Dead Rege- 
ncratioa Dancing Stage Max, 
AsterixQObelixXXLa 


W.R.C Rally Evolved, Brothers 
In Ams; EI.B, Rainbooi 
SlxLockdoujn.NHL06. 
Oarkujatch, Delta Forcé; B.H.O. 
Walloce E¡r Gromit Thc_. 


Gxnbat Racing, The Matrix: 
Path Of Neo. Without 
Waming, Los Increíbles; La 
Amenaza Del Socavador. 




Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones; (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax; (91) 586 33 52. E-mail; suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 


Apellidos y Nombre: 

Población:.. 


Provincia: . 


.. Teléfono: , 


Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell. 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N9 (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 


□ Tarjeta de Crédito N9 ..../ 
Fecha Caducidad 


Titular: .. 

Firma Titular (imprescindible): 
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COMPAÑÍA: KOEI 
lESARROtLADOI 

OMEGA FORCE 

DlOTBUICRWT' 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: 

^'jUGAD(|gegl 
«PlíSiDOBLAJE:^ “ • 

INGLÉS-INGLÉS,.^ ^ _ 

SEegp-ORSCBSBO HZ:NO 
P.V.P. RBSpMENDADO: , ' 


'’^'^GRADIUS 


La saga de Koei parece no estar dispuesta a 
dar respiro a la consola de Sony. Desde su pri- 
mera aparición en el año 2000 ya son ocho 
los títulos que engrosan la franquicia en PS2, 
añadiendo los últimos spin-off bautizados 
como Legends. En esta ocasión, la oferta 
sigue siendo exactamente la misma de 
siempre: multitud de modos de juego (inclu- 
yendo cientos de datos del Japón feudal) y 
una mecánica que termina tornándose repe- 
titiva, ya sea con un personaje preconcebido 
o creado desde cero. Técnicamente correcto, 
participarás en batallas con decenas de ene- 
migos al mismo tiempo, aunque los molestos 
efectos de niebla y popping siguen estando 
presentes. Todo indica que los guerreros de 
Koei acompañarán al sistema que les vio 
nacer hasta su ocaso. Hasta entonces, espe- 
remos que la compañía Japonesa innove si no 
quiere seguir presenciando cómo su saga por 
excelencia se pasea por Occidente con más 
pena que gloria. 


CONCLUSIÓN^ 

Koei sigue sin innovar, 
ofreciendo únicamente más y 
más modos de juego. 


7.2 7 J M 
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Somos los primeros en lamentarlo, pero lo 
cierto es que lai serie de Meta! Slug pasa por 
una etapa incierta. Por extraño y sorpren- 
dente que suene, Metal Siug 5 t\Qne su mayor 
defecto en una sencillez excesiva. La decisión, 
implantada en la cuarta entrega de láfteriei de 
proporcionar infinitos créditos al Jugador!^ con 
ello una Inmunidad virtual prácticamente ilimi- 
tada, barre por completo con el desafío infer- 
nal que suponían las tres primeras entregas. 

El resto de los puntos que han caracterizado 
a la serie, por suerte, permanecen intactos: 
el sentido del humor descerebrado (aquí, la 
recordada mutación a zombi de los protago- 
nistas de la cuarta entrega se sustituye por un 
repentino sobrepeso), el argumento delirante, 
el uso de todo tipo de vehículos y potencia de 
fuego y, sobre todo, un gusto por el detallismo 
gráfico que convierte cada rincón de la panta- 
lla en una pequeña obra de arte pixelada. 


COMPAÑÍA: IGNITIOM ENT. 


DESARROLLADOR: -í' ■' 

SNK PLAYMORE 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GENERO: ACCIÓN ~ 

JUGADORES: 1-Z 

TEXTO-DOBUJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
P.V.P. RECOMENDADO: 
Z4,9SC 


JOHN TOMES 


POR 










7 PEDIDOS 


TELO 902 17 18 19 
www.game.es 


Servicio a domicilio 



isiv son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Empire Interactive Europe 
. Licenciado por TAITO CORP. Los logotipos^fi,. y Playstation « 2 son marcas registradas de Sony 
Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbo'x y los logotipos de Xbox son todos ellos marcas comerciales registradas o marcas registradas de Microsoft Corporation en los EE.UU 
y/o en otros países y se utilizan bajo licencia de Microsoft. Todas las demás marcas registradas y nombres comerciales son propiedad de sus respectivos dueños. Todos los derechos 
reservado. 

Lanzamiento 31/03/2006. Promoción limitada a 500 unidades. No acumulable a otras ofertas o promociones. 


Para conocer tu tienda más cercana llama al teléfono 902 17 18 19 o conéctate a www.game.es 








CONCURSO 


E NO POD 


¿Cómo se llama el escritor de la novela que inspiró la película? 

A) Mario Neta 


B) Super Mario C] Mario Puzo 


S.A.conmotivodeesteconcufso.yparainformarledefuturaspromoci 


. Usted podrá ejercitar losderechos de acceso, rectificación, cancelación i 


¿inq¡éndo5eaEdidorv 





Electronic Arts y Playstation 2 Revis- 
ta Oficial te introducen en el apasio- 
nante mundo de la mafia con una mag- 
nífica edición limitada de El Padrino, 
que incluye un mapa de la ciudad de 
Nueva York en los años 40, un comple- 
to manual en color y un segundo DVD 
repleto de contenidos extra. Si quie- 
res ganar una de las 50 unidades que 
regalamos, tan sólo tienes que enviar 
un SMS con la respuesta correcta a la 
pregunta antes de 17 de abril de 2006 




DOC 


Este mes nuestra sección sobre ei juego a través de internet va sobre ruedas. 
El simulador de conducción más real de la red frente ai más divertido y juga- 
ble titulo de «carreras callejeras». Simulación y diversión pura y dura en la red 




íi£7oiy¿3rü ^ 
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m AJUSTES > Antes de comenzar cada carrera es recomendable 
ajustar todos los componentes del vehículo a las características y 
condiciones del circuito. 


l/UELTA 1/5 

UEMPO 0:(l^09 
\/üEirA!Éom.09 
MEJOr 0:00:00 


TOCA RACE DRIVER 


3 


PERIFÉRICOS; HEADSET 


CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 

ACEPTABLE 


JUGADORES: 2-lE 


M0D0S0N-LINE:4 


■ VEHÍCULOS > Hasta 7Q vehículos estarán 
disponibles tanto On-line como Qff-line. 


CIRCUITOS: 80 


EL SIMULADOR AUTOMOVILÍSTICO MÁS REAL DE LA RED 



■ LDBBY > Si te unes con la partida empezada, puedes 
esperar u observar la carrera en la piel de cualquier jugador. 


Codemasters le ha ganado la batalla a 
Polyphony. que al parecer prepara On- 
line de GTU para antes de que acabe el 
año, y ha lanzado su simulador de las 
más variadas disciplinas automovilísti- 
cas con opciones On-line. Las ochenta 
variantes de circuitos disponibles en el 
modo Historia se ponen a disposición del 
modo multijugador a través de Internet. 
Las mismas opciones de personalización 
de cada vehículo se encontrarán dispo- 
nibles en las partidas a través de la red, 
donde cada uno de los 12 participantes 
(como máximo) en cada carrera podrá 
regular con exactitud milimétrica la dis- 
tancia del chasis al asfalto, la dureza de 
los neumáticos, la posición de los ejes... 


TOCA Race Dríver 3 ofrece unos 70 
vehículos en las 35 diferentes disciplinas 
disponibles también On-line, desde los 
fórmula históricos hasta el rally, pasando 
por touring car o karts de competición. 
El nivel de simulación será personaliza- 
ble por el servidor, y la seriedad con la 
que se llevan a cabo las partidas por la 
mayoría de Jugadores en la red es enco- 
miable; en un título tan complicado y rea- 
lista como TOCA 3 no es para menos. La 
comunidad española no es muy grande, 
pero cuenta con buenísimos Jugadores 
(«oorey», «LoboMalo», etc) que darán 
una oportunidad al más novato y le acon- 
sejarán durante las partidas a través del 
Headset USB para Playstation 2. 


Más te vale prepararte en 
el modo Historia antes de 
competir. 1E Jugadores. 35 
disciplinas... no se puede 
pedir más. Necesitarás un 
buen ping con el servidor. 
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WEB DEL MES www.thBspyhunter.com 


Aunque faltan meses para su 
lanzamiento, ya puedes ver 
los primeros detalles e imáge- 
nes de Spy Hunter: Noujhere 
To Run, protagonizado por 
Dujayne «The Rock». 


TOP ON-LINE 

[PlayStation.E 

1 PHOEVOLUTIONSOCCEHSIKDNAMI) ► 

2 BAnLEFIELDZ:MQDEHNCOMBAT[EA) 

3 CALE OF OUTY Z- BIG RED ONE [ACTIVISIDN] 

4 MIDNIGHT CLUB 3 DUB ED. REMIX [TAHE3] 

5 T0GARACEDRIVER3(C0DEMASTERS] 

1 - Í^SoCCiTTOot - 
|-¡^ SOCCGf?^ - 


■ 

1 






PERIFÉRICOS: 

TECLADO USB 

CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 
EXCELENTE 

JUGADORES: Z-a 
M0D0S0N-LINE:7 


■ LOBBY > En el punto de encuentro podrás conversar con los demás 
juoadores antes de empezar la carrera [con el mando o con un teclado USB], 
unirte a un club de «tuneros» o ampliar tu lista de amigos. 


MIDNIGHT CLUB 3 


DUB EDITION REMIX 


i 

% 


MÁS VEHÍCULOS Y ESCENARIOS, Y COMPATIBLE ON-LINE CON EL MC3 ORIGINAL 



Sólo había una forma de 
mejorar la excelencias On-line 
del MC3 original: incluyendo 
nuevos circuitos y coches. Eso 
sí. el Headset sigue sin ser 
soportado en esta versión. 


Regresa el título de conducción calle- 
jera por excelencia, a través de una 
versión más barata y mejorada con res- 
pecto al MC3 original y, por supuesto, 
con unas posibilidades On-line que 
darán muchísimo juego. Las dife- 
rencias entre la versión original y 
el Remix no impedirán que los 


poseedores de uno u otro juego parti- 
cipen en la misma partida en Internet, 
aunque lógicamente, teniendo única- 
mente el primer MC3 te será imposible 
unirte a una carrera que tenga lugar 
en Tokio [albergada por un usuario 
con la versión Remix) o utilizar 


uno de los 24 coches exclusivos de la 
nueva versión en una partida del juego 
original. Hasta ocho corredores podrán 
participar simultáneamente en una infi- 
nidad de circuitos, repartidos por cua- 
tro ciudades reales, divididos entre las 
siete modalidades disponibles. Una lás- 
tima que no tenga soporte 
el Headset\JSB. 


■ VEHÍCULOS > No entres en la 
red con uo coche de los más baratos, 
quedarás en último lugar con casi total 
seguridad. 


.L 
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Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 
Trucos e introduce cada código 
según el diccionario de estilo mili- 
tar (A de Alpha, B de Bravo, C de 
Charlie). Para activar cada truco, 
pausa el juego y elige la opción 
de «Trucos. 

Modo DiOS: 

TRIROX 

Recupera vida: 

HEALME 

Vida infinita: 

CLONE 

Poderes ilimitados: 

LCVG 

Munición infinita: 

FUG 

Un tiro mata: 

BUCKFSr 

Fatalities: 

CUTIOME 


Astro Boy 


Invencibilidad 

Con el Juego en pausa pulsa JS. CQ 

EQ Q Q E3 Q| EQ 

Completa la barra de energía 

Con el Juego en pausa pulsa DI DI 

!S, SB!, E3 DI CU 


Brothers In Arms: 
RoadToHill30 


K. A. 

^ 

D 

jW-* 

G 



Todos los niveles 


Para desbloquear todos los niveles 
del Juego crea un perfil con el nom- 
bre BAKER5DOZEN 


lefieid 2: Modem Combat 


Desbloquea todas las armas 

Durante el Juego manten pulsados 
IS y Ca y presiona Si í? ® S ® 


BloodRayne 2 


Introduce cada código en el menú 
Cheats (Algunos deben ser acti- 
vados para que funcionen). 

Código maestro: 

WANT THI5 DARK REALITY 
TAINTQWEEF 


Trajes alternativos: 

WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 

C 


Crónicas de Narnia 


Avanzar al siguiente nivel 

Durante el Juego, manten pulsado 
DI y presiona B B B B B B S ® 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, manten pulsado DI 
y presiona & ® S S ®) ® B 


rán disponibles en el Laborato- 
rio de Pox. 

D 


Devil May Cry 3: 

El Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
g modos de Donus 

Manteniendo pulsados los 
botones DI IS C9 ES en el menú 
inicial, gira el Joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Modo DiOS: 

UBER TAINT JOAD DURF KWI5 

Todos los poderes: 

BLANK UGLY PU5TULE EATER 

Recupera vida: 

NURTURE HAPPY PUSTULE 
ERA5URE 

Vida infinita: 

TERMINAL REALITY 5UPER 
UBER XXX VACATE (Para que 
funcione deben estar activados 
«Ira infinita» y «Modo Dios») 


Ira infinita: 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

Rellena la sangre: 

NAKED JUGGY RESISTANLE 
PACY 

Rellena munición: 

WHACK THIS MOLESTED NINJA 


Munición infinita: 

UGLY DARK HEATED ORANGE 
QUAFF 

Todos los combos: 

BONE THIS CURRY VOTE 

Selección de niveF 

ANOMALIES ARE JUAN 
INSULATED 

Todas las secuencias de FMV: 

PENSION REAPSUPER 
VULGAR 




En la pantalla de Selección de 
Nivel, manten pulsado CQ y DI y 
presiona ® @ B B B B CB ® @ 
Jj © B © 


F 


FIFA Street 


Jugadores diminutos 

Con el Juego en Pausa, manten 
pulsado DI y ® y presiona S B B 
B Bi B ® B 


Presiona DI EQ DI CQ d 
en el menú principal para activar el 
modo Trampas. (No sumas puntos 
pero puedes elegir misión, guardar 
las veces que quieras y tener 
munición infinita.) 


All Humans! 


Crypto a prueba de balas 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y presiona © © 

B B © ©. Ahora Crypto será 
inmune a los ataques enemigos. 


Munición interminable 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado IS y presiona B © CQ 
(B CQ ©. No tendrás que volver 
a preocuparte por quedarte sin 
munición. 


Pensador profundo 

Con el Juego en Pausa, man- 
tén pulsado IS y presiona 
CQ E3 © B CQ ©. El Poder 
Mental de Crypto se volverá 
ilimitado. 

Gomo un zorro 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado EQ y presiona B © CQ CQ 
B EQ. Tu medidor de alerta subirá 
al máximo. 


Jugadores de tamaño normal 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y ® y presiona BBS 
BBBBB 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado DI luego ® y presiona B B 
B S S S S B 


G 


Agente Corrupto 


Todos los personajes en modo multijugador 


En la pantalla de Material 
Adicional pulsa B B S B B 
BBS 


Painíball 

En la pantalla de Material Adi- 
cional pulsa B B B B B B S S 



H 


Herees Of The Pacific 


Introduce los códigos en la pantalla 
de selección pero ten en cuenta 
que desactiva la función de auto- 
guardado y no te dejará salvar tus 
progresos. 


Llave del Laboratorio de Drtbopox 

En la nave nodriza, mantén 
pulsado EQ y presiona © © B 
B © ©. Todas las mejoras para 
las armas desbloqueadas esta- 


Acíivar trucos 

Pfi m m m qi m 

Desbloquear todos los aviones g misiones 

Joystick Analógico Derecho 


Arriba, Joystick Analógico Dere- 
cho Abajo, Joystick Analógico 
Derecho Izquierda, EQ DI, Joys- 
tick Analógico Derecho Derecha. 

Desbloquearlos aviones japoneses 

© CQ DI Q B @ 

Mejorar los aviones 

DI, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, CQ, Joystick Analó- 
gico Derecho Derecha. B B 


I 


Lego Star Wars 


Para conseguir personajes intro- 
duce los siguientes códigos en 
la tienda de Dexter (algunos se 
desbloquean directamente y en 
otros se desbloquea la posibilidad 
de comprarlos): 

987UYR = Battle Droid 
EN11K5 = Battie Droid (Commander) 
LK42U6 = Battie Droid (Geonosis) 



KF999A = Battie Droid (Security) 

LA811Y = Boba Fett 

F8B4L6 = Clon 

ER33JN = Clon (Episodio III) 

BHU72T = Clon (Episodio III Pilot) 

N3T6P8 = Clon (Episodio III 

Smamp) 

R56E25 = Clon (Episodio III 
Waiker) 

14PGMN = Conde Dooku 
H35TUX = Darth Maul 
A32CAM = Darth Sidious 
VR832U = Clon Disfrazado 
DH382U = Droideka 
5F321Y = General Grievous 
19D7NB = Geonosiano 
ZTY392 = Guardaespaldas de 
Grievous 

U63B2A = Gonk Droid 
PL47NH = Jango Fett 
DP55MV = Ki-AdiHundi 
CBR954 = Kit Fisto 
A725X4 = Luminara 
MS952L = Mace Windu 
92UJ7D = Padme 
R840JU = PK Droid 
BEQ82H = Princesa Leia 
L54YUK = Soldado Rebelde 
PP43JX = Guardia Real 
EUW862 = ShaakTi 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca», busca consejos en 



XZNR21 = Super Battie Droid 

Para conseguir los objetos intro- 
duce los siguientes códigos en la 
tienda de Dexter: 

NR37W1 = Blásteres Ridículos 
L449HD = Blásteres Clásicos 
IG72X4 = Blásteres Grandes 
5HRUB1 = Pinceles 
PUCEAT = Curvados 
LD116B = Detector de Minikit 
RP924W = Bigotes 
YD77GC = Púrpura 
M5999Q = Perfiles 
4PR28U = Invencible 


Los Increíbles: 

ILa Amenaza del Socavador 


Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos: 



Desbloquea todos los movimientos de Mr. Increíble 
MRIMASTER 


Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMASTER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 
MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 
FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 
MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 
FROZPROF 


J 



Todos los coches en modoArcade 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FAST 
como código en la sección de 
Trucos. 


sados DI y EQ y presiona g © S 
© g g S S. Suelta DI, luego E3 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos [a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará: 

Todos los niveles 
KKstOry 

Invencibilidad 

Sujonder 

999 de munición 
KK999 mun 

Metralleta 

KKcapone 

Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 
Rifle de francotirador 

KKsnlper 

Lanzas infinitas 
lance Inf 

Un disparo mata 

GrosBras 

Todos los extras 
KKmuseum 

L 


L.A.Rush 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego: 

Todos los coches del garaje están tuneados 
Pulsa ggg®©@liaEie 
g®® 

Consigue $5.0BB 

Pulsa ® g aj ® © g Ea ® 

La policía está fuera de combate 
Pulsa ® g 30 ® E3 © ® EH 3D 

Siempre el primero en carreras callejeras 

Pulsa e g ® ® E3 3[i © g 

Tráfico o la máxima velocidad 


«Sin trampa ni cartón» g si aón así no encuentras lo que buscas. iPídenoslo! 


f 


Pulsa g TJ 30 >j © g g © g 


M 



Introduce cada contraseña dentro 
de Opciones, en el apartado de 
Códigos: 


Todos los niveles: 

IPULATOR 

Todos los vídeos desbloqueados: 
DEXTERCROWLEY 

Todos los diseños desbloqueados: 

5IRULLY 

Todos las zonas de enfrentamiento: 
WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate: 

DOGTAG5 

Todos los graffitis y las piezas auténticas del 
Black Book: 

5HARD50FGLA5S 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento: 
5TATEY0URNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas: 
NINESIX 

Vida al máximo: 

BABYL0NTRU5T 

Vida ilimitada: 

MARCU5ECK05 

Indicador de habilidad al máximo: 
VANCEDALLISTER 

Habilidad infinita: 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del íPod: 
GRANDMACELIA 


Medal Of Honor: 
European Assault 


Con el juego en Pausa, manten pulsados 


izquierda de la pantalla, introduce la com- 
binadón del truco que desees activan 

Munición ilimitada 

m m (Q) iQ Q| m 

Rellena el medidor de adrenalina al máximo 

DiEaEag® © 

Dculta los marcadores 

DI Ea En g® © 

Matar al Némesis de ese nivel 

DI E3 Eli g® © 

Recuperarlos documentos DSS 

g® ESEag© 

DeshabilifarShelIshock 

is Ea ID DI ® ® 


Suicidarse [sólo en el modo del jugador] 



® ® © ® ® © 


Need For Speed Most Wani 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona 31] ® 31] ® g g g g 

Desbloquea el desafío BurgerKing 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona g g g g 'ÍCi ® Jj ® 

Desbloquea un marcador en la tienda 
Dne Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona g g g g 3Ci ® g gJ 



P 


Prince Of Persia: 
Las Dos Coronas 


Martillo de feria como arma 



Cada número nos esforzamos por ^ 


recopilar los trucos y consejos 
más interesantes. Si aún así no 
encuentras lo que necesitas, no 
te cortes y pide sin pudor> dinos 
dónde estás atascado, de qué 
juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en «Sin 
trampa ni cartón». Envíanos un 
correo electrónico a la dirección 
trucos.ps2@grupozeta.es 



El objetivo de este puzzle es 
juntar los bloques de forma que 
no queden huecos. Para rotarlos 
deberás utilizar la plataforma 
central. Lo primero que tienes 
que hacer es apartar el bloque 
más pequeño porque no vas a 
necesitarlo. Después, coge el 
bloque de la esquina superior 
derecha y gíralo 90 grados de 
forma que al empujarlo encaje con 
el bloque de la esquina interior 
derecha. Ahora, gira el bloque en 
forma de T y gíralo 90 grados 
de forma que encaje en el hueco 
superior de la pieza que colocaste 
en primer lugar. A continuación, 
recoge el bloque en forma de L 
de la esquina superior izquierda y 
gíralo IBQ grados para que encaje 
en la parte izquierda del bloque 
en forma de T. Si has seguido 
correctamenfe todos los pasos. | 
deberían quedarte dos huecos. 

Cuando coloques los dos bloques 
restantes en ellos, habrás comple- 
tado el punle. 


K 


King Kong 


En el menú principal mantón pul- 


Pulsa g g g ® © ® © g 


Nitro infinito 


DI y Ea y presbna © © g ® © ® . 
Cuando el mensaje «Escnbe el código 
del truco» aparezca en la parte superior 


Con el juego en Pausa pulsa 30 g 
® ®,i © © © © g gJ 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStation«2 >127 










Teléfono como arma 

Con el juego en Pausa pulsa 

[◄] >1 ® re © © © © © © 


Pez espada como arma 

Con el Juego en Pausa pulsa fe S 

fe: s re rej re reí © © © © 


Bolas de nieve 

LET5PARTY 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosíonado [desbloquea a Conrad, 
el Vihinqo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Koobshi. 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más tiesta, tío [desbloquea a Nigel, el 
Rochero] 

THREEISACROWD 



Mantén pulsados CQ CO y 0 y 
a continuación introduce cada 
código: 

Modo psicodélico 

Ea ca fe fe ca re re ca 


R 


Ratchet: Gladiator 


Ve al editor de perfiles y con IS 
pulsado introduce cada combina- 
ción de botones: 

Shin de Mr. Sunsbine 
&i] S: fe fe re >' re [f\ 

Shin de Vernon 

[►] fe a re .re rej [e [►: 



5 


iSX On Tour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras: 


El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACK5TAGEPA55 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREADS 

Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Bling bling [dinero extra] 

LOOTSNOOT 

Empuje a tope: Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 


Todas las armas 

re fe re re [►! ire ca a re. re [w S' ce 
re re ca re re re ca ca 

Vida ai máximo 

re ca ca ca re re >j bi] a ca ca ca 

re fe re fe ca 

Invencibilidad 

re. fe re fe 



T 



Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos cheat 
e introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
Juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar) 
cada truco. 


Siempre en especial 

uronfire 


Raíl perfecto 

grindXpert 

Shiích perfecto 

hltcharlde 


Manual perfecto 

Biiiheels! 


Gravedad lunar códigos: 

BthemOOn Todas las armas 


Munición ilimitada 

Manten pulsados DI y CU y 
presiona © © 0 © © @ en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados Bl y CQ y 
presiona © © 0 © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona 0 0 © 0 0 0 en la panta- 
lla del mapa. 


].Bae.BB0$ 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona © © ® © ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona ® 0 ® 0 ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados DI y CQ y 
presiona © © 0 0 ® © en la 
pantalla del mapa. 

Minijuego Redman GoneVi/ild 

Mantón pulsados DI y CQ y 
presiona ® 0 0 © ® © en la 
pantalla del mapa. 


Vida al máximo 
0 ©©® 

Toáoslos Movimientos Locos 

©© IH0 

y 


Ultímate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes códigos: 


Desbloquea todos los personajes 
re re [Fj re fe rej ire: 

Desbloquea todos los cómics 
◄j re reí re fe re re' 

Desbloquea todas las galerías 

re. s re fe re re j 

w 




'¿Su, 





Desbloquear todo 

DI - © re la [►] 


Todas las canciones 

Mantón pulsados DI y CQ y presiona 
© @ © © en la pantalla del mapa. 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 


BBB dólares, 3 flashes y 9 latas 

EQ E3 CQ re. DI 


Supera la misión en la que estés 

re©0" CQ ◄ 

Puna infinita 
© © ® JS.0 ◄, 


Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona ® ® 0 0 ® en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona ® 0 © © en la pantalla 
del mapa. 



rotal Overdose 


Durante el Juego, pulsa DI IS DI 
CQ CQ CQ para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 


Sprint infinito 
re] © reí 0 DI 

Cuchillo 

re. re m, fe fe El 


Machete 

DI 0 CQ CQ J*. CQ 

Tubería 

CQ © * fe DI reí 


Bate 

O CQ re re DI DI 

Bate irrompible 

El El © fe' © -^. 

Botas de punta de acero 

ca ca ni m ro nti 


Puño americano 

© © © DI J-, ® 

Esposas 

fe 0 fej J-, El DI 

Llave de las esposas 

<J 0 0 CQ DI a 

Despistar a la policía 

fe Jü, 0 ® ® © 

Quítatelas esposas tú mismo 

® ® ® J", ® CQ 

Desbloquea el traficante de armas 
>1 CQ © 0 ■, © 


Vida infinita 

fe ® El ■!. 0 IH 



Pulsa re re re re re re re r; en ei 

menú de revieuj. 

Todos los cómics 

Pulsa re re 8J rej fe- fe re] íe; en el 
menú de reviem. 



0-9 


»0 Cent: Bulletproof 


Bulletproot [Invencibilidad] 

Introduce ny’sfinestyo en la panta- 
lla de códigos. 

Mihe mode [Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken. 

Empty n Clips counterhill 

Introduce luorkout en la pantalla 
de códigos. 

TrachAction 2B 

Introduce orangejuice. 

Vídeo My Buddy 

Introduce sayhellotomylittiefriend 
en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductivo 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 
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LATRUCOTECA DE PSP 


A 


Lfcher Maclean's-Mercury 


Selección de nivel 

Selecciona el modo para dos jugadores e 
introduce hg? como tus iniciales. Vuelve 
al menú principal y empieza un juego en 
modo individual. En la pantalla de selección 
de nivel, mantón pulsados □□ y presiona 
Select. Para volver a bloquear los niveles, 
manten pulsados □□ y presiona Select. 



ktv Off Road Fury: Blazin'Traíls 


En el menú principal elige Opciones. Des- 
pués, elige Perfil de Jugador y finalmente 
Introducir truco. 

15BQ créditos añadidos 

$moneybags$ 

Desbloquea todas las ATV excepto la G-Ride o Fury 

To lazy 

Desbloquea todas las piezas de moto 

Trick It Out 

Desbloquea todos los eventos 

NOgame 

Desbloqueados los tubos de escape 

Smog Test 

Todo desbloqueado excepto la moto Fury 

AH Access 

RavayeTalons desbloqueados 

+three 

Videos musicales desbloqueados 

Billboards 

Todo el equipo del piloto 

Duds 

Neumáticos desbloqueados 

Dubs 

D 


DeathJr. 


Armas mejoradas 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 

Munición recaryada 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona ®®00@©(S)©^i' 

Un poco más de ayuda 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 

i-*- íAiMi^,(g)(g)00(g)(g) 

Mi cabeza está rara / cabezas normales 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 


®©0©®í‘^'i^'.'^“í:ft 

Hoja Oigante 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 
® © 0 ©® 

Peyatínas colega 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□y presiona 
SíWf^il<)i-*^®©0©® 

Solidez de puerta dudosa 

iA^í4!i^i©©®0linD0Con el juego en 
Pausa, mantón pulsados □□ y presiona 
tf^L^JRl>i!^®©0©© 

Libera a Seep 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□y presiona 

Salud aumentada 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 
!4it^l6^;ir.0©®©00 
Imposible superarme 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□y presiona 

No distingo los colores 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 

®.^©>0¡V;©:^J®!^ 

Munición ilimitada 

Con el juego en Pausa, mantón pulsados 
□□ y presiona 

®®00©©©© ► V 


leath To Rights: Reckoning 


Todos los BonuS’ 

Introduce DoggieStyle como nombre de 
perfil. 


G 



Consigue $250,000 

DQ®Da©Da 

Blindaje al máximo 

□□©□□0DD 

Vida al máximo 

□□0DQ©DQ 

Truco de arma [Set 1] 
^©©^®©0 >: 
Truco de arma [Set 2] 

^^©©^j^©©> 

Truco de arma [Set 3] 


i^00R-^00í^l 

Generar un camión de la basura 
®©i^®©i-^.nn 
Generar un tanque Rbino 
aD<iiD ^ ^ © 

Todos los vehículos son negros 
©©□®®D©© 

Todos los vehículos son blancos 
00Q©©n®® 

Todos los vehículos son plateados 

Destrucción de todos los vehículos en pantalla 

DD ^®© 

Tracción perfecta 
nA^:Q®©^0 
Conductores agresivos 
©©□00D©© 

Semáforos siempre en verde 

®®Q©©D00 

Cambiar el tamaño de las ruedas de las motos 

©!>0i^j:V0n© 

Conduce por el aguo 
©0i^©0f^nn 
La poli nunca te busca 

aa®QQ0©© 

Aumenta una estrella de búsqueda policial 

□□©□□®DQ 

Imán para las chicas 

Todos los personajes cabezones 
(▼Vw;©©0dq 
Peatones agresivos 

Peatones armados 

□□□□□a>© 

Disturbios en la calles 

DDQDDD^© 

Juego más lento 
□®0Q©©^|> 

Juego más rápido 

DDDBDD 0 

Tiempo acelerado 

□D^'DD>©0 

Día nublado 

@5r®feíy0DQ 
Día lluvioso 

fei^©;>‘^©nQ 
Cíelo encapotado 

Día despejado 
[f^í^'©L^v©nQ 
Día soleado 

□□©□□©®0 

Suicidio instantáneo 

□ ▼◄:O0©K® 

Invertir pantalla 

r^iHr|l;»'00©>‘® 

Devolverla pantalla a la posición 
original 

>|I1Q 


M 


Medievil: Resurrection 


Invencibilidad y todas las armas 

Con el juego en Pausa en cualquier nivel, 
mantón pulsado □ y presiona N^i é© 
©©©Mi-*-©® 


For Speed Most Wanted 5*1-0 


Todos los coches de policía en el modo Atrapa al tuneador 

Introduce ibacon como nombre de tu perfil. 

Consigue 100.000$ 

Introduce iget-set como nombre de tu 
perfil. 


S 


lider-Man 2 


Introduce los siguientes códigos dentro del 
menú Opciones, Especial. Cheats: 

Warpulon 

Desbloquea todos los niveles 

Myhero 

Todos los movimientos disponibles 

Poppycorn 

Vida infinita 

Fillmeup 

Tela de araña infinita 


V 


rirtua Tennis World Tour 


Todos los Estadios 

En el menú principal mantón pulsado □ y 
presiona < ► ©©©© Un sonido te 
confirmará que has introducido el código 
correctamente. Repite el proceso para des- 
habilitar el truco. 

Todas las raquetas y equípacíones 

En el menú principal mantón pulsado □ 
y presiona Un sonido te 

confirmará que has introducido el código 
correctamente. Repite el proceso para des- 
habilitar el truco. 

Comienza el Campeonato Mundial con 1 000000$ 

En el menú principal mantón pulsado □ 
y presiona H'r .^JIt®®® . Un sonido te 
confirmará que has introducido el código 
correctamente. Repite el proceso para des- 
habilitar el truco. 

2000$ por semana en el Campeonato Mundial 

En el menú principal mantón pulsado □ 
y presiona > ►'▼®©®. Un sonido te 
confirmará que has introducido el código 
correctamente. Repite el proceso para des- 
habilitar el truco. 

Gráficos En Color Sepia 

En el menú principal mantón pulsado □ 
y presiona Un sonido te 

confirmará que has introducido el código 
correctamente. Repite el proceso para des- 
habilitar el truco. 
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CONCURSO 


^se llama el f^^rptagonista del juego? 
A) TjraíriG ■ B] Tráeme Cljrenes 
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‘eckóunltd. 


Atari y Playstation 2 
Revista Oficial te invitan a partici- 
par en este concurso, para conseguir 
uno de estos magníficos premios: 10 
lotes compuestos por 1 juego Getting 
Jp + 1 Sudadera + 1 Camiseta + 1 Gorra 
o uno de los 20 juegos que regalamos 
como segundo premio. Si quieres en- 
trar en el concurso envía un SMS 
vi con la respuesta correcta a 
la pregunta antes del día 17 
de atSril de 2006. 







R. DREAMER 


M.W t 
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Han pasado casi cuatro años desde que ico irrumpiera en el catálogo 
de Playstation t y por calidad podría colarse tioy sin que se notase el 
paso del tiempo. Aprovechando su reedición. Playstation Z Revista Dficial 
vuelve a publicar una guía para que conduzcas a Ico y a Yorda hacía un final feliz 



i n, 


j .í jQüécítóshflciefl^oflhi? 




EL INICIO 

Cuando el juego comienza, Ico 
se encuentra en una sala enorme 
repleta de sarcófagos. En uno de 
los extremos de la sala hay una 
escalera. Si subes por ella encon- 
trarás una palanca que abre la 
puerta tras de la escalinata. En 
la siguiente habitación sube a la 
cadena y, desde ella, salta a la 
zona superior para salir por la ven- 
tana. Accederás a una sala con una 
gran escalera de caracol. Sube por 
la escalerilla de la derecha para 
acceder a ella. Cuando llegues a un 
punto donde no puedes avanzar 
más sal al exterior por la ventana. 
La última te dará acceso a la con- 
tinuación de la escalera de caracol, 
y al final encontrarás una palanca 
que hace descender la jaula. Ahora 
desciende rápidamente. Una vez 
abajo, sube por la otra escalerilla 
y desde la plataforma encima de 
la puerta ídolo salta sobre la jaula 
para liberar a Yorda. Entonces apa- 
recerán una serie de criaturas para 
raptar a Yorda. Rápidamente, coge 
el palo que está ardiendo y dirige 
tus pasos hacia el lugar donde la 
princesa está siendo abducida por 
las sombras. Acércate y pulsa E9 
para liberarla de la garra de las 
sombras. Cuando te hayas librado 
de la compañía de las tinieblas ins- 
pecciona la sala. Junto a la jaula 
hay una serle de estatuas que 
conforman lo que llamaremos una 
puerta ídolo. Si te acercas con 
Yorda, ella se encargará de abrir- 
las con sus poderes especiales 
para despejar el camino hacia una 
nueva zona. Tras ayudar a Yorda 
habrás alcanzado el puente. 

PUENTE VIEJO 

Aquí está el primer sofá. Aprove- 
cha para descansar y grabar par- 


tida antes de continuar. Cuando 
pases por el puente, a mitad de 
camino, este se colapsará aca- 
bando con toda posibilidad de 
volver atrás. Al llegar al otro lado, 
coloca a Ico sobre la baldosa que 
sobresale y se abrirá la puerta. 
Ahora estás en una pequeña 
cámara. Al bajar las escaleras se 
abrirá un portal para infestar la 
sala de criaturas. Acaba con ellas. 
También puedes utilizar los jarros 
como armas arrojadizas. Después, 
en una zona más baja junto a los 
escalones verás un bloque. Empú- 
jalo y se activará un mecanismo 
que descubre una nueva esca- 



lera. Una vez fuera, avanza hasta 
entrar en una especie de templo. 
Aquí hay una puerta bloqueando el 
camino. Ico tiene que dejarse caer. 
Al fondo de la sala encontrará una 
palanca con la que puede abrir 
una puerta. Pulsa E9 y llamarás a 
Yorda para que se reúna con Ico. 
Si examinas el resto de la zona 
encontrarás una cadena. Al subir 
por ella, volverán los demonios. 
Elimínalos y vuelve a subir. Empuja 
el bloque para que caiga y ayuda a 
subir a Yorda con Eil. Cuando sal- 
gas avanza por una serie de esca- 
leras. Al llegar arriba serás atacado 
por un grupo de sombras volantes. 
Cuando hayas dado buena cuenta 
de ellas, desciende por la esca- 
lera del fondo. Verás una esca- 
lerilla que te conduce a una vía. 
Síguela hacia el fondo (derecha 
de la pantalla) hasta que llegues a 
una vagoneta. Monta en ella junto 
a la princesa y tira de la palanca. 
No dejes de hacerlo hasta que la 
vagoneta alcance el final del tra- 
yecto. Ahora, escala el muro y no 
te olvides de Yorda. 



LA GRÚA 

Después vuelve a subir, avanza y 
salta sobre el hueco que hay en el 
camino. Acércate al borde y pulsa 
En para llamar a la princesa, ella 
saltará agarrándose a la mano de 
Ico para no caer al abismo. Final- 
mente, te encontrarás en un sitio 
donde parece no haber salida. Si 
te fijas bien, descubrirás una tube- 
ría en la pared. Cuélgate de ella 
para alcanzar el otro lado. Activa 
la palanca y una caja gigante se 
desplazará hacia el lugar donde se 
encuentra Yorda. Regresa a través 
de la tubería y salta a la caja. Uti- 
liza d para que la princesa te siga. 
Ahora regresa a la palanca para 
que la caja vuelva a su posición 
original. ¿Cómo llega Ico hasta 
donde está Yorda? Muy fácil, junto 
a la zona de la palanca hay unos 
pequeños salientes que te permi- 
tirán escalar hasta llegar a la base 
de la grúa. Una vez allí, avanza por 
el brazo de hierro y desciende por 
la cadena hasta la caja. Ahora sólo 
tienes que saltar a la superficie cir- 
cular sin olvidar que la joven siga 
tus pasos. 

LA LÁMPARA 

Tómate tu tiempo para grabar 
partida. Después inspecciona la 
zona. Pasa por la puerta que hay 
en este nivel. Avanza por el pasi- 
llo izquierdo hasta llegar a unas 
ventanas. Sube usando los alféi- 
zares hasta alcanzar las vigas que 


sustentan el edificio. Avanza por 
las vigas hasta la lámpara y salta 
sobre ella. Entonces, utiliza el palo 
para golpear la cadena y la lám- 
para caerá sobre el puente y caerá 
finalmente al suelo. Regresa a la 
zona donde está el sofá y baja por 
las escaleras en espiral. Antes de 
entrar por la puerta recoge una de 
las bombas y pasa a la parte infe- 
rior de la sala con las vigas. Coloca 
la bomba junto a la columna y 
utiliza la lámpara para encender 
el palo. Antes de que se apague 
prende la mecha de la bomba y 



apártate antes de que explote. El 
puente caerá. Es hora de volver al 
piso superior. Ves bajando por el 
puente mientras aparecen demo- 
nios de las sombras. Intenta avan- 
zar sin que cojan a la princesa. 
Cuando llegues a la otra parte de la 
sala, la princesa activará la puerta 
ídolo y las criaturas desaparecerán 
como por arte de magia. 

LA PUERTA PRINCIPAL 

En esta zona surgirán varios por- 
tales de sombras. Así que corre 
hacia la puerta ídolo tan rápido 
como puedas, de esta forma la 
energía al abrirla terminará con las 
incómodas bestias negras. Ahora 
ya puedes entrar al patio con las 
puertas del castillo. Disfruta de la 
escena y empieza a pensar cómo 
conseguir que estas puertas se )« 




COMO MOVERSE 

Ico pueÉ aodar. correr y saltar. Si se encarania a una cadena o cuerda, manteniendo pulsado el botón 
CÍRCULO. Ico se balancea utilizando el control-pad para Ileyar a sitios de otra forma inaccesibles. Si 
durante el balanceo el protayonista no alcanza toda la amplitud de movimiento, el juego te estará indi- 
cando gue no te encuentra a la altura idónea para llevar a cabo el salto. 
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Desde aquí salta hacia la cadena. 
Esta bajará y ahora podrás balan- 
cearte para saltar y acceder a la 
parte superior con la puerta ídolo. 
Pero en cuanto llegues a esta 
zona aparecerán las sombras para 
llevarse a la princesa. Después de 
haber terminado con ellas, vuelve 
a acceder a la puerta ídolo y utiliza 
E9 para ayudar a Yorda a subir y 
abrir por fin la puerta. 

EL MOLINO 

Esta es una de las zonas más 
bellas del Juego. Así que disfruta 
un poco del paisaje y del especta- 
cular entorno que rodea al molino. 
El objetivo es subir hasta el tejado 
del edificio. Examina sus paredes 
y verás que en uno de los latera- 
les hay salientes que te permiti- 
rán escalar hasta una plataforma. 


Cuando llegues ahí tendrás que 
ser valiente. Tienes que calcular 
muy bien el tiempo, y cuando las 
aspas del molino estén a punto 
de colocarse en posición horizon- 
tal, salta. Una vez lo hayas con- 
seguido intenta alcanzar la parte 
superior del aspa. Y cuando ésta 
llegue arriba salta sobre el techo 
del molino. Avanza, pasarás cerca 
de un sofá, una puerta ídolo y 
bajando por unas escaleras lle- 
garás a una palanca que activa 
un puente. Ahora, puedes llamar 
a Yorda y antes de abrir la puerta 
ídolo aprovecha para grabar par- 
tida. 

LAS ALCANTARILLAS 

Te encontrarás en un patio. Sube 
por la cadena y las sombras vol- 
verán a incordiar a Yorda. Lucha 
hasta acabar con ellas y vuelve a 
ascender por la cadena. Llegarás 
a una zona superior con árboles y 
varias rejillas en el suelo. Uno de 
los huecos no tiene rejilla y puedes 
bajar por él. En la alcantarilla hay 
dos puertas. Cerca de una de ellas 
hay dos baldosas móviles. Si te 
colocas encima de una 




comprobarás que abre la puerta 
que bloquea el camino hasta 
donde se encuentra atrapada la 
princesa. Llámala con EQ y cuando 
por fin esté contigo, situála sobre 
la otra baldosa que en la alcanta- 
rilla para que tú puedas salir por la 
otra puerta. Aquí puedes encara- 
marte a una tubería. Arriba, salta 
para llegar de nuevo a la zona con 
árboles y desde el agujero llama 
a Yorda y podrás desbloquear la 
puerta ídolo de este lugar. 

LA PLATAFORMA 

Aquí sube en el ascensor y te 
encontrarás en la parte superior 
de la fortaleza. Hay una palanca 
que no puedes activar y un bloque 
que está fuera del alcance de Ico. 
Si te fijas bien, verás que hay una 
zona de la pared sin verja, por la 
que puedes deslizarte para llegar 
a una serle de salientes. Sígue- 
los hasta acceder a la zona donde 
se encuentra el bloque. Empújalo 
y elimina a las sombras. Después 
mueve el bloque para llegar a acti- 
var la palanca, que descolgará una 
cadena en una de las vigas salien- 
tes. Una vez hecho esto coloca el 
bloque para que te permita alcan- 
zar el lugar donde éste se hallaba 


originalmente. Ayuda a Yorda a 
subir y no te olvides de grabar par- 
tida . Desde este lugar es posible 
contemplar una puerta ídolo al 
otro lado de un abismo y una plata- 
forma muy grande de madera que 
tenemos que utilizar para llevar a 
la princesa hasta la puerta. Apro- 
vecha los salientes que hay en la 
pared del fondo que te conduci- 
rán hasta el otro lado del abismo. 
Cuando saltes al suelo un grupo 
de sombras aparecerá en el patio 
del fondo. No hay que preocuparse 
porque desde ahí resultan inofen- 
sivos para la princesa. Dirige tus 
pasos a la cadena que activaste 
con la palanca y desciende. Cuando 
te encuentres al nivel de una ven- 
tana balancéate y salta hacia ella. 
Habrás llegado hasta el patio 
infestado de sombras. Temina pri- 
mero con ellas, de otra forma será 
imposible hacer nada. Después, a 
través de las ventanas empuja uno 
de los bloques para comprobar que 
estás de nuevo en la zona de las 
alcantarillas. Sitúa el bloque en 
la esquina a la derecha de 
la escalera y alcanza 
rás una nueva zona, 
sube por la cadena y 
entonces asciende 
por las escaleras 
para finalmente 
entrar por una 
puerta. Aquí busca 


abran de nuevo. Primero, empuja 
cada una de las antorchas para 
que se enciendan. Vuelve sobre 
tus pasos hacia la puerta que da 
entrada a la sala de la lámpara. 
En el lateral izquierdo hay varios 
tablones bloqueando una salida. 
Utiliza una bomba para volar los 
maderos y llegarás al cementerio 
de la fortaleza. Baja por las esca- 
leras y graba partida. Las cosas se 
pondrán difíciles, acaba con toda 
criatura sombría hasta despejar 
completamente la zona. Al final de 
esta zona hay una puerta con un 
pulsador a cada lado de la puerta 
y justo enfrente hay un bloque. 
Sitúalo en un pulsador y en el otro 
coloca a Yorda para que la puerta 
se abra. Entra, y sin perder tiempo, 
sube por la escalerilla de la dere- 
cha. Salta hacia la cadena y sube 
a una plataforma. Al pasar por 
la puerta estarás en una balcón 
encima de donde se quedó Yorda. 
Empuja el bloque que después 
utilizarás para que Yorda pueda 
pasar contigo. Cuando la princesa 
haya avanzado contigo hasta la 
sala vuelve a subir al lugar donde 
empujaste el bloque. Inspecciona 
la zona y hallarás otra puerta. 
Avanza por el saliente y sube por 
la escalerilla todo lo que puedas. 



una escalerilla, avanza y utiliza la 
cadena para llegar al otro saliente 
donde podrás activar la palanca. 
Pero antes de hacerlo llama a 
Yorda para que se coloque sobre 
la plataforma de madera. De esta 
forma podrás trasladarla hacia la 
otra parte del escenario. Ahora tie- 
nes que darte prisa en descender 
porque algunas sombras comen- 
zarán a atacar a la princesa. Des- 
ciende por los salientes utilizando 
el botón 0 , rescata a Yorda con CU 
y corre hacia la puerta ídolo para 
acabar con las criaturas y acceder 
a la zona de los puentes. 

LOS PUENTES 

Dirige tus pasos hacia la siguiente 
puerta ídolo que te conducirá a la 
parte superior de la puerta prin- 
cipal. Avanza por la muralla hasta 
la estructura que hay al este de la 
fortaleza. Entra por la puerta ídolo 
que da paso a este edificio. Una 
escalerilla te servirá para salir del 
pequeño foso. Liquida a las cria- 
turas de las tinieblas y graba par- 
tida en el sofá. Después pasa por 
la puerta de la derecha [la que 



tiene un bloque de piedra encima) 
y sube encima del cilindro de esta 
sala. Ayuda a Yorda a subir y una 
escalinata surgirá del pavimento. 
Cuando subas hacia el círculo 
tendrás que luchar de nuevo. De 
vuelta a la tranquilidad empuja la 
palanca y dos dispositivos darán 
la vuelta en la pared. Enciende un 
palo en la antorcha y prende fuego 
a ambos pebeteros, la plataforma 
circular se abrirá dando acceso al 
exterior. Cerca del reflector hay un 
cómodo sofá para grabar partida. 
Ahora sube por la escalerilla sin 
olvidarte de llevar a Yorda contigo. 
En esta zona activa una segunda 
palanca para descubrir dos nuevos 
pebeteros en la otra plataforma 
circular. Para prenderles fuego 
utiliza la antorcha que hay Junto a 
esta última palanca y déjate caer. 
Cuando hayas abierto este círculo 
podrás coger la primera espada del 
juego. Pasa junto con Yorda a la 
sala del principio y antes de tomar 
la espada graba partida. En cuanto 
cojas el arma una verja te cerrará 
el camino. Si cortas las cuerdas 
que hay en los laterales del hueco 
en la pared la verja desaparecerá. 
Después sube por la escalera a la 
izquierda de la sala, corta la cuerda 
y podrás acceder a otra puerta. 
Esta conduce a una habitación con 
una pendiente por donde baja el 
agua. Es imposible ascender, así 
que tendrás que buscar un camino 
ayudándote de los salientes de la 
pared. Una vez arriba, sal al bal- 
cón y otra puerta te conducirá a un 
pasillo que asciende. En la parte 
superior hay que cortar las cuer- 
das para que bajen las dos partes 
del puente. En esta zona hay otra 
entrada tras la cual hallarás una 
palanca que detendrá la corriente 
de agua. Regresa para buscar a 
Yorda y dirígela hasta el puente 
que bajaste al cortar las cuerdas. 
En la siguiente sala hay un hueco 
en la barandilla, si te acercas con 
la princesa irán apareciendo pla- 
taformas de la nada que te con- 
ducirán hasta un balcón con 
una palanca que 


mostrará los últimos pebeteros. 
Desciende en el elevador, recoge 
un palo y vuelve a subir, una vez le 
hayas prendido el fuego, baja para 
encender los pebeteros. El último 
hueco circular se abrirá y tras la 
secuencia tendrás que abandonar 
esta zona. 

HACIA EL OESTE 

Ahora hay que realizar la misma 
operación pero en el edificio al final 
de la muralla oeste. No te olvides 
de llevar la espada, es más efectiva 
contra las sombras. Abandona la 
estructura y dirígete por la muralla 
hacia el castillo. Encontrarás, como 
no, más sombras entorpeciendo 
tu camino. Ya sabes lo que hacer, 
atízalas y cuando el camino este 
libre sube por la gran escalerilla 



que hay en la pared. Recuerda que 
será mejor que Yorda te acompañe 
para evitar que sea raptada por las 
sombras. Aquí hallarás una puerta 
que te conduce a una zona con 
una palanca. Al activarla descen- 
derá un puente. Baja por la esca- 
lerilla, llama a Yorda y pasa por 
el puente para acceder a la zona 
donde está la puerta de la sala de 
la lámpara. A la izquierda hay un 
bloque. Empújalo hacia la última 
columna de manera que puedas 
subirte a ella. Desde aquí tienes 
que saltar a la columna con una 
cuerda encima que deberás cortar 
con la espada. De esta forma caerá 
hacia el patio. Ahora entra en la 
sala de la lámpara y desciende por 
el puente roto para salir al patio 
donde la cuerda ha descendido. 
Cuando subas por ellas, no pares 
hasta alcanzar la segunda ven- 
tana. Balancéate en la cuerda para 
saltar a la ventana. Al entrar no 
tardarás mucho en encontrar un 
bloque. Empújalo para que caiga 
al compartimento inferior, y desde 
aquí sácalo por la ventana. Ahora 
ya puedes llamar a Yorda para que 
suba y así abrir la puerta ídolo. 


A 


ARMA SECRETA 

En la zona con la noria de ayua golpea con 



niveles oe la esiancia nay una zona oe la 


pared de color diferente. Si Ico la empuja 
descubrirá un acceso a una habitación 
secrela. Súbete con Yorda al cilindro y 
aparecerá una cesta de piedra. Encesta la 
bola en dicha cesta [insisle si no lo consi- 
gues a la primera) y serás recompensado 



LA CASCADA 

Esta zona resulta bastante intrin- 
cada. Cruza por el puente y ve 
hacia la derecha. Sube por la 
escalerilla y después escala 
hasta arriba. Pasa por el hueco 
del muro hacia el otro lado. Aquí 
verás una cadena. Salta hacia 
ella, y gira de forma que te que- 
des mirando hacia un saliente de 
la misma pared por la que venías. 
Cuando estés en él déjate caer y 
en el suelo busca un ascensor que 
te conducirá a un corre- 
dor con una puerta. Hay 
una palanca junto a ella 
que te permitirá abrirla. 

Ahora llama a Yorda. 

Desciende con ella 
por el elevador. Una 
vez abajo contempla 
unos grandes escalo- 
nes que terminan en 
una puerta. A través 
de ella se accede )> 







parte inferior del edificio. Baja y 
colócate sobre él. Ahora tienes 
que calcular el salto de forma que 
el émbolo te lance hacia una plata- 
forma superior que te permitirá salir 
del edificio. Ten paciencia, porque 
es difícil conseguirlo a la primera. 
El truco está en saltar cuando el 
émbolo hace un pequeño descanso 
al descender e Ico saldrá despedido 
hacia unos salientes de la pared 
por los que podrá escalar hacia la 
salida. Al salir desciende por la 
escalerilla y cuando estés en el 
patio busca detras de la escalinata. 
Hay una palanca que abre la puerta 
para que llames a Yorda y se reúna 
contigo. En una de las esquinas de 
este patio hay un bloque. Empújalo 
y déjalo caer en la corriente. Ahora, 
sube por la escalerilla junto a la 
noria. Salta para encaramarte a la 
noria y desde ésta salta hacia una 
barra que hay en la pared. Desde 
aquí sube para hacer girar el meca- 
nismo que detiene la corriente de 
agua. Una vez hecho esto, coge a 
Yorda, desciende al canal y síguelo 
para pasar a la siguiente pantalla. 
Empuja la caja para que caiga al 
fondo del escenario y desciende 
con Yorda por la rampa y, sin dudar, 
aprovecha para guardar partida. 
Continúa bajando hasta donde 
cayó la caja. Aquí hay que luchar 
contra algunas sombras. Des- 
pués coloca la caja para poder 
alcanzar la zona donde está la 
puerta ídolo que Yorda abrirá 
gustosamente. 


EL ACANTILADO 

Avanza por la cueva hasta 
llegar al exterior. Utiliza el 
ascensor para bajar. Graba 
partida en el sofá y conti- 
núa tu búsqueda. Inspec- 
ciona esta zona y alcanza- 
rás un lugar con una tube- 
ría en la pared, asciende por 
ella. Aquí hay un lugar fuera 
de tu alcance. Pero si sigues 
los raíles hallarás una plataforma 
que puedes empujar hasta dicho 
sitio. Sube por la escalerilla de la 
plataforma y activa la palanca para 
bajar un puente. Desciende y llama 
a Yorda para continuar el camino. 
Un grupo de demonios atacará a los 
protagonistas. Liquídalos y pasa por 
la gruta. Después sigue subiendo 
hasta alcanzar un ascensor. Asegú- 
rate de llevar a Yorda contigo y gira 
la manivela para ascender hasta 


)• a un punto para grabar partida. 
Entonces, vuelve a subir hasta 
la cadena y ayudándote con ella 
salta hacia la estructura que hay 
frente al edificio de la catarata. 
Baja por la escalerilla y empuja un 
bloque que hay en el rincón para 
ayudar a Yorda a subir a la zona 
de hierba. Sube con la chica por 
la escalerilla, avanza y encontra- 
rás otra escalera para pasar final- 
mente por una puerta. Estarás en 
un pasillo jalonado por una verja. 
Continúa andando y entra por 
otra puerta a una sala bastante 
grande. Aquí hay una escalerilla. 
Al subir podrás encaramarte a 
una barra de hierro que circunda 
casi toda la estancia. Avanza 
hasta llegar a una plata- 
forma con una palanca. 
Actívala y se pondrá en 
funcionamiento un 
émbolo en la 


el siguiente nivel. Guarda partida 
y ayuda a la princesa a saltar el 
primer obstáculo. Ahora hay un 
hueco insalvable. Desciende por 
los salientes y usa la cuerda para 
llegar al otro extremo. Una vez 
arriba observa la torre. Baja por la 
escalerilla y salta hacia atrás para 
caer en la base de la torre. Sube 
por los salientes y al llegar arriba 
camina hasta la base de la cadena. 
Desciende y sitúa a Ico mirando 
hacia el puente. Balancéate y salta 
sobre él para hacerle caer y que 
Yorda pueda avanzar contigo. No 
tardarás mucho en llegar a un área 
con una antorcha. La plataforma 
continúa hasta guiarte a una sala 
con palos y bombas. Toma uno de 
cada y coloca la bomba cerca de 
la antorcha. Quema el palo y uti- 
lízalo para encender la mecha de 
la bomba. Ahora hay que poner a 
prueba la puntería. Coge la bomba 
y lánzala contra la torre de agua. 
Si has acertado, ésta caerá for- 
mando un puente que te permite 
acceder a una nueva plataforma. 
Aquí puedes subir por una cadena 



a una estructura superior. Empuja 
el bloque hacia la zona inferior 
junto a la pared. Baja a ese lugar 
y coloca el bloque para llegar al 
área con una palanca. Al activarla 
surgirá una cadena en alguna 
parte del escenario. Para llegar a 
ella vuelve a la plataforma donde 
se encontraba el bloque original- 
mente. En uno de sus extremos 
verás la cadena. Salta hacia a ella 
e impúlsate hasta la siguiente 
zona, donde tendrás que empujar 
la manivela hasta que aparezca 
una caja gigante. Finalmente, guía 
a Yorda sobre la caja para con- 
ducirla hasta la puerta ídolo. En 
esta zona pasa por puerta que te 
conducirá finalmente a la muralla 
oeste. Tu objetivo será alcanzar el 
edificio en este extremo del casti- 
llo, en el que tendrás que realizar 
la misma tarea que en el de la zona 
este con algunas pequeñas dife- 
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rencias. En la sala principal hay 
dos escalinatas a los lados. Tienes 
que cortar las cuerdas que hay ahí, 
el mazo también sirve para esta 
labor. Después podrás divertirte 
luchando contra las sombras para 
pasar finalmente a la habitación de 
la derecha. Graba partida, cambia 
el arma por uno de los palos que 
hay en la sala, sube por la escale- 
rilla y acciona la palanca para des- 
cubrir dos pebeteros. Prende el 
palo en la antorcha y enciende los 
pebeteros. Pasa por la compuerta. 
En esta sala súbete con Yorda 
sobre el cilindro y después repite 
la operación que abrirá esta com- 
puerta. Antes de salir serás ata- 
cado por más demonios. Después 
puedes dirigirte hacia el reflec- 
tor oeste. Tendrás que colocarlo 
en la posición adecuada, es decir 
mirando hacia el edificio. Una vez 
hecho esto sube por la escalerilla 
junto a Yorda. Pasa por la puerta 
y sube por la cadena. En esta zona 
corta las cuerdas para que caiga 
el puente y continúa avanzando 
hasta encontrar una puerta. Ahora 
busca la palanca que debes acti- 
var. Dirígete hacia el puente y en 
la siguiente habitación recoge una 
bomba que has de colocar en la 
puerta bloqueada con tablones. 
Cuando hayas abierto el camino 
guía a Yorda hasta la sala principal. 
Entra por la puerta de la derecha y 
verás que la corriente de agua ha 
desaparecido. Sube por la pen- 
diente y la puerta ya no estará blo- 
queada por los tablones, avanza 
hasta el puente y llegarás a la sala 
donde cogiste la bomba. La pre- 
sencial de la princesa activará unas 
plataformas mágicas para llegar 
a la zorra con antorchas y un ele- 
vador. Repite la misma operación 
que en el edificio este para abrir 
la última compuerta circular. Una 
nueva secuencia mostrará como la 
energía llega hasta la puerta prin- 
cipal. Abandona el edificio y sigue 
la muralla para llegar al castillo. 
Sube por la altísima escalerilla [no 
te olvides de Yorda) y acciona la 
palanca. Baja y pasa por el puente. 
Ahora tienes que dirigirte de 
nuevo hacia la entrada principal de 
la fortaleza. Cuando llegues a tu 
destino, antes de abrir las puertas 
graba partida, porque ésta será tu 
última oportunidad para guardar 
tus avances. Después, acércate a 
la puerta, se abrirá y tras una emo- 


cionante secuencia salta rápida- 
mente hacia donde se encuentra 
Yorda. Si eres lento el juego termi- 
nará. Una nueva secuencia y apa- 
recerás en una zona con gigantes- 
cas estructuras colgantes. 

PLATAFORMAS COLGANTES 

Es sencillo, sólo tienes que medir 
los saltos para avanzar de plata- 
forma en plataforma hasta llegar 
a un saliente en la pared. Adén- 
trate en la gruta y llegarás a una 
zona con agua. El juego te mos- 
trará leves pistas del camino a 
seguir mediante una secuencia. 
Primero, acciona la palanca, des- 
pués empuja la caja al agua para 
que Ico siga su camino a con- 
tinuación. Entonces arrastra la 
caja flotando hasta situarla bajo 
la escalerilla. Sube y una palanca 
abrirá la puerta inferior. Vuelve a 
lanzarte al agua y lleva la caja a 



un lugar donde hay colgada una 
cadena. Súbete a la caja y salta 
a la cadena. Ésta te conducirá a 
un mecanismo que pone en fun- 
cionamiento una rueda. Dirige 
tus pasos a esta última y engán- 
chate a una de sus barras. Al lle- 
gar arriba pasa hacia el otro lado 
y cuélgate de una tubería para 
avanzar a la derecha hasta que 
Ico se caiga. Aquí hay otra tubería 
que te llevará a una plataforma. 
Desde ésta camina con cuidado 
sobre otra tubería para alcan- 
zar un gran cilindro. Un tubo te 
permitirá colgarte para ir al otro 
lado del cilindro. Ahora sube por 
una tubería vertical todo lo que 
puedas y salta para engancharte 
a una cadena. Un poco de balan- 
ceo para saltar hacia la siguiente, 
y desde ésta salta a una plata- 
forma lejana [mejor si lo haces de 
espaldas). Avanza hasta llegar a 
otra rueda y colgarte de una de 
sus barras. Una vez arriba pasa 
por una serie de plataformas que 
giran, avanza un trecho y verás 
un túnel. 



EL ACANTILADO 

Te encontrarás en un acantilado, 
desciende por una serie de salien- 
tes y huecos hasta alcanzar dos 
tuberías. Estas te llevarán al hueco 
de un ascensor giganteco. Nada 
más llegar baja por la cadena. 
Después sigue hacia la derecha. 
Cuando no puedas avanzar más 
sube a la estructura y empuja la 
vagoneta para acercar esta cadena 
lo máximo hacia la pared. Ahora 
baja y salta a la cadena, des- 
ciende por ella y balancéate para 
llegar al corredor. Dirígete hacia 
la Izquierda saltando los obstácu- 
los hasta ver una escalerilla por 
la que descender. Déjate [o salta 
de espaldas) caer al saliente Infe- 
rior escala y continúa. Baja por la 
escalerilla y verás una gruta y una 
puerta ídolo. Ve por la gruta. Pasa 
junto a la barca y sube por la rampa 
para coger una espada mágica. Con 
ella podrás abrir la puerta ídolo 
anterior. Dentro del elevador pulsa 
la palanca y subirás hasta otra 
puerta ídolo que te conducirá a la 
sala donde comenzaste el juego. 
Un grupo de sombras están dan- 
zando alrededor de una especie de 
estatua de Yorda. Acaba con todos 
ellos, te llevará un buen rato, y sube 
por las escaleras que surgen hacia 
el combate final. 

SALA DEL TRONO 

Dirige tus pasos hacia el trono. No 
pasará nada. Pero cuando te ale- 
jes de él, la reina aparecerá y tras 
la secuencia encontrarás que has 
sido despojado de la espada. No 
pienses, sal corriendo y protégete 


4 

¡¡^conmoción de su destino es, 
•.sejmi'recipíentíespirituolí 



detrás de una de las estatuas ídolo 
para evitar las ondas expansivas 
que lanza la reina. Con el stick 
derecho mueve la cámara para 
buscar tu espada. [Aunque tam- 
bién puedes hacerlo utilizando EQ). 
Entre onda y onda sal corriendo a 
recoger la espada que te servirá 
de protección contra los ataques 
de tu enemiga. Repite el proceso 
y la tercera vez, arrastra la estatua 
que te protege para acercarte lo 
máximo posible a donde ha caído 
la espada. Ahora puedes terminar 
con la dueña del castillo de una 
vez por todas. 

EL EPÍLOGO 

Tras el final. Ico aparecerá en una 
inmensa playa. Recorre la orilla 
para encontrar el cuerpo desfalle- 
cido de Yorda y después de los cré- 
ditos no te olvides de guardar par- 
tida porque si juegas de nuevo ten- 
drás alguna que otra recompensa. 
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Enviad vuestras consultas a^ 
PlayStation.E-éspAÑA 
Calle O'Dnnnell. 12. 

20009 1 
Escribe < 
en una esquina del sobre, o manda 
un e-mail 

ps 2 @qrupo 2 eta.es indicando como 
asunto^ «Consultorio 0ficial» 



¿SABIAS QUE...? 


k 1 ¿i 


fc. J>», ArtT< /¡Í5w ! 


... Sony prohibió a todas las tiendas 
japonesas la venta de Final Fantasy XII 
antes del dia 16 de mano, bajo amenaza 
de sanción económica? 

... Sega ha confirmado que la recreativa 
de Virtua Fighter 5. que supuestamente 
sera convertida a PS3. aparecerá en los 
salones japoneses en julio? Al cambio, 
su precio rondará los 2S.BGB {. 

-. entre algunos comerciantes japoneses 
se rumorea que Honami tiene pensado 
lanzar Winning Eleven IB (Pro Evolution 
Soccer 61 el dia 27 de abril? 

_ por extrailD que parezca. Sega está 
preparando la versión occidental de Rgu 
Ga Gotohu? El juego llegara a Europa el 
día 3B de agosto, su mecánica de juego 
recuerda a Shenmue g su argumento nos 
pondrá en la piel de un ex-convicto. que 
tras 1 B años en la cárcel por pertenecer 
a los Yahuza se ve envuelto de nuevo en 
la mafia japonesa 


VALKYRIE PROFILE 
EN EUROPA 

Holap soy Iván. La revista ha mejo- 
rado mucho. Ahí van todas mis 
preguntas... 

1. * cSquare Enix traerá a Europa 
Romancing Saga? 

2. - ¿Crees que veremos por aquí las 
dos entregas de Valkyríe Profile? 

3. - ¿Por qué Konami no saca juegos 
tan buenos como Zone Of The 
Endersexx Platinum? ¿Es que sólo 
saca en Platinum los Pro Evolution 
Soccer los Metal Geaí? 

Iván Izquierdo Moriega, vía e-mail. 

1. - Aunque la aparición de los 
grandes exponentes de Square ya 
ha sido confirmada, el lanzamiento 
de otros títulos como el que men- 
cionas aún está en el aire. 

2. - En Japón han lanzado un 
remake de la entrega de PSone 
para PSP y su secuela está a 
punto de aparecer en PS2; no es 
de extrañar que el juego llegue a 
Europa esta vez. 

3. - La edición de determinados 
juegos en versión Platinum se 
debe a factores como el número 
de unidades vendidas en su for- 
mato «normal». De Konami, pocos 
juegos han vendido tanto como lo 
han hecho las sagas RES y MG5. 



RULE OF ROSE Y 
SIREN2 

1- ¿Va a llegar a España Digital 
De vil Saga? 

2- ¿Para cuándo el Survival Horror 
de Sony, Rule Of Rose? ¿Y Siren 2, 
llegará a España? 

3- ¿Crees que llegará por aquí 
Grandia 3? ¿Y Shadom Hearts 
Covenant? 

Óscar Teijeiro González, vía e-mail. 

1. - La segunda entrega apareció 
hace poco tiempo en Estados Uni- 
dos, y se acaba de confirmar que 
en junio llegará a España el juego 
de Atius. 

2. - Rule Of Rose no está confir- 
mado que llegue a lanzarse en 
nuestro país. S/ren Allegará a 
nuestro país en verano. 

3. - Grandia 3 acaba de aparecer 
en Estados Unidos; tendremos 
que esperar a que alguna compa- 
ñía se atreva con él. Al igual que 
pasó con Shadouj Hearts 3, supo- 
nemos que la tercera entrega de la 
saga saldrá en España de mano de 
Midiuay/Virgín Play. 


ACTION-RPG PARA 
CUATRO JUGADORES 

Hola, mi nombre es Pablo y me gus- 
taría que me dieseis algijn dato. 

1. - ¿Qué juegos de cuatro juga- 
dores del estilo de Champions Of 
Norrath hay en el mercado? 

2. - ¿Juegos de cuatro jugadores 
que no sean de deporte y que sean 
muy entretenidos? 

3. - ¿Me podéis decir algún juego 
del estilo de POP o God O f War, 
que tenga puzzles, plataformas y 
acción? 

Pablo, vía e-mail. 



1. - Lo más parecido a Champions 
Of Norrath es la saga Baidur’s 
Gate y Failout: La Hermandad Del 
Acero, aunque sólo dos jugado- 
res podrán participar simultánea- 
mente. 

2. - Lo más divertido que hemos 
jugado últimamente en la redac- 
ción entre cuatro personas es Buzz, 
aunque no sea un juego de estilo 
«clásico». 

3. - Aprovecha para hacerte con ico 
al irresistible precio al que ha sido 
reeditado y, si no tienes suficiente, 
lánzate a por el impresionante 
ShadoLu Of The Colossus. 


¿Llegarán algún día a 

EspañajuegosdePSPtan ^ 
japoneses» como Loco- 
Roco o TalkMan? 

Sony acaba de confirmar que^J 
a pesar de su planteamiento y 
estética, tanto LocoRoco como 
Talkman llegarán a nuestro país. El 
primero es un plataformas de lo más 
original, mientras que Talkman servirá para 
aprender idiomas y traducir en tiempo real, 
gracias al micrófono que se incluirá con el 
programa, del español al francés, inglés, 5| 
alemán, italiano y japonés. 


DUDAS MENORES 




¿qUÉMANILlARnie 
rtauneudáís para jugar con 
MotoGPH? 

Lo mejoi [y casi lo único! quo 
encontraras es el Speed Racer 
MoloGP lie Ardislel. Es com- 
patible con PSone y PS2 y 
cuesta 59.95 £ 



¿SACARAN BHOtENSword 
HparaPS2oPS3? 

IH0 ha anunciado la aparición 
de la dibma enlieya de Biohen 
Swoid para este verano, aun- 
que por ahora sólo está pre- 
parada la veision para PC y 
compatibles 


¿FINAL FANTASY XII podiá 
jugatse Bn-line? 

El único lilulo de la saya de 
Squaie con posibilidades Bn- 
line es. basta ahora e inclu- 
yendo FFXII. Final Fantasy 
XI ly sus coriespondienles 
ampliaciones) 


GRBENABEmigorapeor: 
Batttef¡eld2.CaOGfButg2 
y Black 

Si lo luyo es el juego Otl-line^ 
Black C00 2 y BatIleFieId 
2 Sin embargo, si lo que 
prefieres es jugar en red. 
invierte el uiden 







MUSICA 

REINAS Y 
GUERRERAS 


6 PELICULAS PARA MORIRTE DE MIEDO 


^fJlkizoiy 

¡NOS HEMOS COLADO EN SU CASA! 



¿Y QUÉ PASA CON 
WATCHMEN? 


Un héroe anarquista para una tierra sin libertad 


(Siiie 


POR 

BRUNO SOL 

Tras cosechar elogiosas críticas en su 
paso por el festival de Berlín, la adapta- 
ción cinematográfica del célebre cómic de 
Alan Moore y David Lloyd llega a los cines 
españoles, avalado por el guión de los her- 
manos Wachoujski, creadores de la trilogía 
The Matrix. Si ya de por sí el cómic original 
de Moore era considerado un material polé- 
mico (la trama se desarrolla en una Inglaterra 
gobernada bajo una dictadura fascista, desde 
donde emerge un héroe enmascarado de 
.expeditivos métodos), los atentados de Lon- 
dres del 7 de julio de 2005 pusieron el punto 


de mira a esta producción de Joel Silver, ya 
que uno de los momentos álgidos del cómic 
muestra a V, el enmascarado, colocando una 
bomba en el metro londinense. Afortuna- 
damente, la película no ha sufrido cortes, y 
vamos a poder ver en ella el impresionante 
trabajo de Natalie Portman, que se afeitó la 
cabeza para interpretar a Evey, la chica res- 
catada por V, que se convertirá primero en su 
rehén y luego en su camarada en la tarea de 
derrocar el gobierno fascista. Hugo Weaving, 
el agente Smith de The Matrix, se esconde 
tras la máscara de este héroe atípico en un 
filme que cuenta también con los británicos 
Stephen Rhea y John Hurt. 


m 




TÍTULO ORIGINAL; 

V FOR VENDETTA 

DIRECTOR: 

JAMES MCTEIGUE 

GUIÓN: 

LOS HERMANOS 
WACHOWSKI. BASADO 
EN EL CÓMIC DE ALAN 
MOORE Y DAVID LLOYD 
GÉNERO; ACCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
DISTRIBUIDORA; 
WARNER BROS 
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LagransDrprésádE los Oscar. 


No se llevo ningún Oscar y los fnerecia todos. 


TH Al DRAGON 


Las cabriolas de Tony Jaa nos lian dejado sin aliento. 


VOLVER 


El reencuentro de Almodóvar y Carmen Maura. 


FIREWALL 


Harríson Ford luchando por su familia [para variar). 


DESTINO FINAL 3 


La Muerte seguirá haciendo de las suyas. 


HOSTEL 


El creador de Cabio Fever pondrá a prueba tu estómago 


ASCANNERDARKLY 

wip.warnerbros.com 


Acaba de aparecer el segundo tráiler del 
nuevo y esperado filme de R. Linklater, 
donde vuelve a utilizar la técnica de 
animación de Waking Life. Keanu 
Reeves encabeza el reparto de esta 
adaptación de un libro de Phillip K. Dic 


Sharon Stone se ha llevado un camión 
cargado de dinero por volver a encarnr 
l4 años después, a la peligrosa y 
sensual Catherine Tramell. Con 48 año: 
cumplidos, sigue quitando el hipo. 


está muerto» he sentenciedo el creador de SlarWers. augu- 
rando que los grandes estudios abandonarán los alíos presupuestos para producir filmes más modesíos. «Para 2025 el presupuesto medio será de 15 millones». 


Couiabungaü! Las Tortugas Ninja volverán a la gran pantalla para protagonizar una película de animación hecha por ordenador, 
supervisada por Peler Laird [uno de los creadores del cómic original) y distribuida por Warner Bros, con vistas a estrenarse en 2007. 


ULTRAVIOLET 

www.songpl ctures.com/movies/ultravlolet | 


Milla Jovovich regresa al cine de acció 
con un filme de estética impactante y \ 
sospechosamente parecido a Aeon Flu 




POR BRUNO SOL ^ 


POR ISABEL GARRIDO^ 


5YRIANA 

El lado oscuro del negocio del petróleo 

TÍTULO ORIGINAL: SVRiANA // DIRECTOR: STEPHEN CACHAN // GUIÓN: STEPHEN 
CACHAN BASADO EN UN LIBRO DE ROBERT BAER // REPARTO: CEORCE CLOONEY, 
MATT DAMON, JEFFREY WRICHT, CHRIS COOPER, CHRISTOPHER PLUMMER // 
GÉNERO: DRAMA // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: WARNER BROS 

El oscarizado guionista de Traffíc dirige esta ambi- 
ciosa película coral en la que se pretende, desde dis- 
tintos frentes, arrojar luz sobre el negocio del petró- 
leo y su conexión con la política y el terrorismo en 
Oriente Medio. Entre un fantástisco reparto que 
cuenta con Matt Damon, William Hurt o Chris Cooper, 
destaca George Clooney, que acaba de ganar el 
Oscar al mejor actor secundario por esta película. 

CAPOTE 

Seymur Hoffman resucita al genial nuvelista 

TÍTULO ORIGINAL: CAPOTE // DIRECTOR: BENNETT MILLER // GUIÓN: DAN 

FUTTERMAN BASADO EN EL LIBRO DE CERALD CLAREE // REPARTO: PHILIP 
SEYMOUR HOFFMAN, CATHERINE KINNER, CLIFTON COLLINS JR., CHRIS COOPER 

// GÉNERO: DRAMA // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: SONY PICTURES 

Geraid Clarke escribió una biografía completa del 
autor de Desayuno Con Diamantes. Truman Capote 
selecciona una parte de ese libro: el exhaustivo tra- 
bajo del escritor para documentarse y crear su obra 
maestra, A Sangre Fría. Esta delimitación convierte a 
la película en un largometraje redondo, ágil, inteligente 
y magistralmente interpretado, como ha demostrado 
el merecidísimo Oscar para su protagonista. 
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me 


POR 

ANA MÁRQUEZ 


De ser mero espectador a ser tú el auténtico 
protagonista. Esa es la diferencia entre ver 
una película o embarcarte en una fascinante 
aventura a través de Playstation 2. Decides 
qué camino tomar, cómo resolver un enigma 
e incluso puedes experimentar todo tipo de 
sensaciones, desde terror con juegos como 
Silent HUI a la pura diversión con títulos tipo 
Tomb Raider. La mayoría poseen un guión 
de lujo, una banda sonora que pone los pelos 
de punta y una puesta en escena que quita 
el hipo. «Los juegos son una gran fuente de 
material porque tienen elaboradas historias de 
fondo, a menudo lleva 50 horas para contar la 


historia...» comenta Elan Mastai guionista de 
la película Alone In The Dark. Este es el motivo 
por el que ciertas productoras de cine se han 
rendido a los pies de los desarrolladores de 
videojuegos y han adaptado sus obras a la 
gran pantalla. Super Mario Bros, fue el primero 
en romper el hielo en 1993 y desde entonces 
le han seguido Street Fighter, Mortal Kombate 
infinidad de sagas de acción con más o menos 
fortuna en taquilla. Ahora le toca el turno al 
terror, Doom, Alone In The Dark y Silent HiH 
son los elegidos y están a la cola de la escalo- 
friante Casa de los Muertos {House Of The 
Dead, famosa recreativa de finales de los 90). 


Seguro que has jugado con ellos y no has 
faltado a la cita sentado en la butaca de una 
sala de cine. ¿Encontrará Rose a su pequeña 
Sharon en ese pueblo maldito llamado Silent 
Hill? ¿Conseguirá el cachas marine encar- 
nado por The Rock cerrar las puertas del 
averno en Doom? Y ¿Christian Slater hallará , 
el camino hacia el mundo de la Oscuridad?/ 
Son las preguntas que merodean en tu cabezá^ 
porque sabes de qué van y porque has guia'áo 
a sus protagonistas. Eres un amante de los/ 
videojuegos, un jugón... hay miles de expresio- 
nes que te definen y nosotros diagnosticamos 
tu estado de locura por los juegos y el cine. 











SILENTHILL 

FECHA DE ESTRENO 28 JULIO Z006 


FECHA DE ESTRENO: 30 0ICIEMBRE200S 


HOUSE OF THE DEAD 

FECHA DE ESTRENO; 7 MAYO 2004 


ALONE IN THE DARK 

FECHA DE ESTRENO; 20 ENERO 2008 




RESIDENTEVIL 

La guapa Jovovich 
lucha contra los zombis 
en 2 interesantes pelis. 
Cuenta con 9 entregas. 


TOMB RAIDER 

La primera heroína 
virtual tiene dos pelis 
y siete videojuegos. El 
último, Legend, el mejor. 


STREET FIGHTER 

Seis entregas en PS y 
una película que no hizo 
justicia a la saga (la de 
animación de 2000, sQ. 


FINAL FANTASY 

Dos pelis. una de ellas no 
ha llegado a España, y 
cuenta con 10 entregas 
en Playstation. 


DOUBLE DRAGON 

Tuvo éxito como recrea- 
tiva y en 1994, antes 
de salir en PSone, se 
hizo la película. 


MORTAL KOMBAT 

Una gran saga de lucha 
con tres películas, cinco 
entregas para PSone y 
otras tres para PS2. 
























Q LO MEJOR 
^ LO PEOR 


EXTRAS ^ 0. 0 

\y PRECISO uso DE LOS GOLPES DE EFECTO. 
WEJyiO QUIERE ccMOJARSE» ANTE LA DUDA. 


EDICIOi»j[, ESPECIAL 


Además de una edición estándar Sony lanza 
una edición especial con un DVD extra que 
incluye el documental Exorcismos^ Los Casos 
Reales, un impecable reportaje cuaoto menos 


POlc^ULA ^ ^ 


¿CUESTIÚN DE FE? > El padre Moore [Tom Wilhinson] tralará de expulsar los 


demonios 


Emilu 


Rose 


DVD i^ú/eo 


BsiaBaiaüBDra 

•€MILY Rose 


Entre la mente y el demnnlo, el juegn 
de la ambigüedad 




Ese «gusanillo» que se le ^ 
mete en el cuerpo ai espec- 
tador al ver este exorcismo, deriva en gran 
medida del «basado en un hecho real». El 
caso documentado ocurrió a principios de 
los años 70 en Alemania, donde una estu- 
diante de 19 años murió por inanición. La 
chica no podía retener nada en el estómago 
según ella misma creía, porque el demo- 
nio no la dejaba. Los encargados de rea- 
lizarle un exorcismo fueron juzgados por 
negligencia, como cabría de esperar. En la 
película vemos pocos efectos espectacu- 
lares y nada de casquería. Es una historia 
de juicio que mete el miedo en el cuerpo 


DIRECTOR; SCOTT DBRRICKSON 
// REPARTO: LAURA LINNEV,TOM 
WILKINSON, CAMPBELL SCOTT, 
JENNIFER CARPENTER // GÉNERO; 
TERROR// PAÍS DE ORIGEN; EE.UU. 

// DISTRIBUIDORA; SONY PICTURES // 
AUDIO: CASTELLANO, INGLÉS Y POLACO 
TODOS EN S.I // SUBTÍTULOS: CASTE- 
LLANO, INGLÉS, PORTUGAL Y POLACO 
// PRECIO: 17,99 EUROS // EDICIÓN ESPE- 
CIAL: 19,99 EUROS // UMD: 17,99 EUROS 


jugando a dibujar una delgada línea 
[no sabemos de qué color) entre una posi- 
ble demencia autodestructiva y la fe ciega 
de que el demonio existe. Lo que sí hay que 
aclarar es que la historia de Emily Rose ni 
es ni pretende ser una segunda parte de El 
Exordsta. Puede atraer a ese público al que 
le gusta, no sin cierto uso del masoquismo, 
asustarse al llegar a casa porque el viento 
cierre una puerta por la noche o porque de 
repente se despierte sin razón aparente a 
las tres de la mañana. Pero la obra maestra 
de 1973 de William Friedkin ha quedado ya 
como referente del género del terror y es 
inevitable hacer odiosas comparaciones. 
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POR 


ISABEL GARRIDO 



DARK WATER 

EE.UU. sigue aprovechando ideas extranjeras 


O LO MEJOR 
Q LO PEOR 


IZADO COMO MERA EXCUSA LA OBRA DE NAKATA. 
Eli HOLLYWOOD, BUSCAR LA LÁGRIMA FÁCIL FINAL? 



DIRECTOR: WALTER SALLES 
// REPARTO: JENNIFER 
CONNELLY, JOHN C. REILLY, 
TIM ROTH, DOUGRAY 
SCOTT, ARIEL CADE // 
GÉNERO: TERROR// PAÍS DE 
ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUI- 
DORA: BUENAVISTA H.E. 

// AUDIO: INGLÉS Y CASTE- 
LLANO EN D.D. S.l, INGLÉS 
PARA INVDIENTES EN 
2.0 // SUBTÍTULOS: CASTE- 
LLANO, INGLÉS, DANÉS, 
INGLÉS PARA SORDOS 
//PRECIO: 19,9S EUROS // 


Muchos años han pasado desde que Jenni- 
fer Connelly inundara las pantallas con su 
belleza casi preadolescente en Dentro De! 
Laberinto. Tras unos años deambulando de 
aquí para allá sin mucho renombre, llegó 
Una Mente Maravillosa y su actual pareja 
Paul Bettany. Ahora nos llega en DVD este 
remake de una película rodada original- 
mente por el genial Hideo Nakata, respon- 
sable también de The Ring, que se está con- 
virtiendo en toda una fuente de ideas para el 
cine estadounidense una vez que suavizan, 
en cierta medida, la aspereza visual del cine 
oriental. Un hecho en ocasiones erróneo 
porque dicha «incomodidad» es, sin duda, lo 
que atrae cada vez a más gente a ver pelí- 
culas asiáticas aún con subtítulos. Pero ya 
se sabe cómo son las reglas en EE.UU. 
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DVD Vú/eo 


LA LEYENDA DEL ZORRO 

DIRECTOR: MARTIN CAMPBILL // REPARTO; ANTONIO BANDBRAf, CATHIRINB ZBTA 
JONKS, RUFOS SBWILL // GÉNERO: ACCIÓN-AVSNTURA // PAÍS DE ORIGEN; IB.UU. // 
DISTRIBUIDORA: SONY PICTURKS // AUDIOS: CASTELLANO S.l, INGLÉS S.l. CATALÁN 1.X // 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO. INGLÉS // PRÉCIO: 17.BS EUROS // UMD: X7.SB EUROS 


Antonio Banderas encarna de nuevo al enmascarado 
encargado de liberar California de los villanos. El mal- 
vado Rufus Seujell interpreta al mal personificado en 
una película en la que el zorro, además de ayudar a sus 
vecinos, debe rescatar a su feliz familia de una posible 
separación. Al final queda una especie de capítulo de 
Médico De Familia pero con un excesivo presupuesto 
en efectos especiales y atrezzo. Un producto en DVD 
ideal para toda la familia, con niños en época de soñar 
con superhéroes y finales «hiperfelices». Además, viene 
bien surtido de extras con escenas inéditas, documen- 
tales y dos análisis de escenas multiángulo. 


BUEMA papa una «5F«;uSi>i npriup caaaii iap 
FIGURA DEL HÉROE QUEDA ALGO DE5CAFEINADA. 





POR ISABEL GARRIDO tp 



ELIZABETHTOWN 

DIRECTOR: CAMERUN CROWE // REPARTO: ORLANDO BLOOM, KIRSTEN OUNST, SUBAN 
SARANDON, ALEC BALDWIN, BRUCE MCGILL, JESSICA BIEL // GÉNERO: COMEDIA/ 
DRAMA// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA; PARAMOUNT HOME ENT. // AUDIOS; 
CASTELLANO E INGLÉS (AMBOS EN B.X) // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, INGLÉS // PRECIO: 
IB.BS EUROS // 

Lo mejor de las películas de Cameron Croiue es la banda 
sonora, y Elizabethtomn no es una excepción [ya se han 
editado dos CD recopilatorios]. Desafortunadamente 
esta película ofrece poco más, a pesar del tirón que 
tiene su reparto y los buenos resultados que le habían 
proporcionado hasta ahora a Crome la mezcla de sen- 
timentalismo y comedia. En esta ocasión, la fórmula no 
funciona por muchos motivos: la cara de soso que tiene 
Orlando Bloom, el excesivo vitalismo de Kirsten Dunst 
[llega a ser cargante) y el hecho de que la película fina- 
liza Justo cuando comienza a ponerse interesante. Entre 
los extras, dos escenas eliminadas y escenas del rodaje. 


O LO MEJOR^ 
d LO PEOR ^ 


BANDA SONORA. 

ARE JA PROTAGONISTA. 


LOS SIMPSON 73 TEMP. 

DIRECTOR: VARIOS// REPARTO: -//GÉNERO: COMEDIA// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRI- 
BUIDORA; EOTM CENTURY FOX HE // AUDIOS: CASTELLANO E INGLÉS (AMBOS EN S.L) // 
SUBTÍTULOS; CASTELLANO, INGLÉS, PORTUGUÉS // PRECIO: >«X,SS EUROS // 

La aparición en DVD de una nueva temporada de Los 
Simpson siempre es buena noticia, pero en el caso de 
esta séptima temporada supone una oportunidad única 
de revivir algunos de los episodios más memorables de 
toda la serie, como aquel en el que Homer se enfrenta 
a su nuevo vecino [el ex-presidente George Bush), el 
Homerpalooza [con Cypress HiH y los Smashing Pum- 
pkinsde invitados), o Un Pez Llamado Selma, en el que 
la hermana de Marge se casa con Troy McCIure pese a 
descubrir la «pasión» de éste por los peces. 4 DVD con 
25 episodios y multitud de extras: escenas eliminadas, 
comentarios de audio, storyboards mucho más. 






o LO MEJOR^ 
Q LO PEOR ^ 

EPISODIO DE MALLOWEEN, CON HOMER EN 30. 1 

nrENGAMOS QUE ESPERAR MESES A LA 89 TEMP. | 




Inédita hasta ahora en DVD, Lily La | 
Tigresa [What’s Up Tiger Lily?) supuso|| 
el debút, en 1966, de Woody Alien como 
director. El genio neoyorquino cogió I 
un filme de espías japonés [un pseudo I 
James Bond de serie B) y le incorporó 1 
un doblaje totalmente | 



absurdo, con resultados 
«descacharrantes». El 
doblaje español de la 
época no le iba a la 
zaga, con el prota- 
gonista nipón persi- 
guiendo ila receta de 
las gachas en su tinta! 
Manga acaba de 
rescatar esta rareza, 
a la venta desde el 
12 de abril. 


...Y EL ULTIMO 


En las antípodas de Lily La Tigresa está| 
Match Point, la última obra maestra de' 
Woody Alien, un ácido drama protago-í 
nizado por Jonathan Rhys Meyers y { 
Scarlett Johansson. Nominada al Osca^ 
al mejor guión original, Match Point í 
no saldrá a la venta hasta después del | 
Verano, aunque ya está disponible en f 
alquiler, al igual que El Método, la adap'^ 
tación cinematográfica de la célebre í 
obra teatral de Jordi Galcerán. Eduardo! 
Moriega, Carmelo Gómez y Najuua Nimri 
encabezan un reparto dirigido por ■ 
Marcelo Piñeyro. 

Ambas han sido editadas 
por On Pictures. 




EL METODO 


2 BOYA 


NIEH — 


NOVEDADES UMDI 


Entre los numerosos lanzamientos que 
prepara Sony Pictures para este mes 
de abril en formato UMD podremos 
encontrar comedia [50 Primeras Citas,j 
12,99€), terror [Gothika, 12,99€, 

La Caverna Maldita, 17,99€) y 
acción [Layer Cake, 17,99€). Pero 
lo mejor es la aparición de dos 
auténticos clásicos 
de la factoría de 
Jim Henson: Cristal bw' 

Oscuro y Dentro H | 

del Laberinto. B 

En ambos casos ^ ^ 

el precio será de : ^ ^ 

12,99€. 4 
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Memory Card (8MB) 

(for PlayStatlon«>2) 

Memory Card (Carto Mémoire) 
(8 MB) (pour Playstation^) 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 


CU Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

D Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos; Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. R: ...i 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago; 

[[] Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

O Domiciliación Ranearla: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n^ Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista O/Zc/a/F/a/Sfafioii 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-maií: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 




^(foí/a 



RADA. ¿TE ATREVES CON NUESTRA PROPUESTi 


EN LOS PIES 
Deportivas en 
piel blanca con 
cordones y 
franjas bicolor. 
De Nike. 


BALÓN 

Te sentirás como 
los ases de la liga 
jugando con esta 
pelota T90 Astyr 
de Nike. 


PARA ARRIBA 
Camiseta sin 
mangas de 
algodón, con 
estampado en 
rombos. De Gsus. 


PARA TODOS LOS GUSTOS 


DE OSCAR W 

Para los más ^ 

fashion. Chan- ^ 

das con autén- 
ticos diamantes 
negros que 

Havaianas regaló a los 
nominados a los Oscar 




A TU AIRE 

Personaliza tus zapati- 
llas con los accesorios 
que Adidas ha sacado 
a la venta. Como estas 
plantillas de colores. 


CLASICO PERO 
MODERNO 
Converse actualiza sus 
originales zapatillas 
coloreando la suela de 
rojo pasión. 
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moda.ps2@grupozeta.es * 
Playstation 2 Revista Oficial 
C/0’Donnell.l2 
28009 Madrid 





I ANA MARQUEZ 




¿QUIERES SER NUESTRO PROXIMO 
PROTAGONISTA?j 


srempre has soñado con »r on personaje de videojuego y salir en PlayS 
evista^fiárik te i nvitanw a que seas nuestro próximo protagonista como Raúl 
Córdoba. Para ello, tan sólo tienes que aer mayor de edad y envlBfasal correo 
electrónico, o a la rlirerrión que indicamos, una foto donde aparezcai jugando con tu 
Playstation y otra de cuerpo entero con los siguien tg ffT fa tott 
Nombre / Apellidos / Edad / Teléfono / Dirección / Población /Provincia 
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MANIFIESTO 

FUTBOLISTA 

JOCA BONITO. ASÍ ES COMO JUGAMOS. 

CREEMOS QUE PARA TIRARSE 
ESTAN LAS PISCINAS Y QUE LAS 

DISCUSIONES SON COSAS DE POLITICOS. 


JUGAMOS AL FUTBOL CON MAGIA 
LA MAGIA DEL JOGA BONITO. 

ÚNETE A NOSOTROS 

^ ófiL ... ílLfí 


y 


JOGA BONITO 

Éste es el eslogan que reivindican las mejures 





TU «TUS IDEAS 

¿Te gusta la publicidad? Haz un videa de 
ÉG-3Q segundos de duración relacíaaada r 


CONSOUS QUE TIENE PLAYSTATION 2 





DE5K8ER 
Con suela plana 
y doble cierre de 
cordones y fieltro. 
Posee ventilación 
en los laterales, de 
Quiksilver. 


BRASILEÑA 
Botín en piel vuelta 
verde con tiras amari- 
llas de inspiración 
brasileña. De 
Reebok. 


DE DOMINGO 

Zapato fabricado en ante con suela de goma rugosa. 
Interior con sistema de hiperventilación. De Clarks. 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStation.2>l49 





Playstationg j¡. 


SON AUTENTECOS Atií ANTES DE LOS VEDEOJUEGOS, EK TODAS DAR 
TES VEEWEN UNA PLAY, EN CASA, EN EL ESTUDEO, EK LA FÜRGO„. Y 
AN ALtZAPi PARA TE SOS iUEGOS FAVORETOS, BURNOEiT Y NFS 


POR 

ANA MÁRQUEZ 


Hace un año los hermanos Escobedo ded- En una de las habitaciones un proyector 
dieron tomar caminos diferentes. Ahora refleja en la pared Need For Speed Todo 
una de las mitades se llama Skizoo y está está colocado meticulosamente, consola, 
formado por Jorge y Antonio, los guitarris- volante, pantalla... Después, en el estudio, 
tas de Sober, quienes han querido abrir- varias guitarras, un par de ordenadores, 
nos las puertas de su casa para conocerlos un teclado, unas pesas... iy dos PSP! En el 
cómo son ahora. «Somos más agresivos, salón, vemos nuestra revista y un curioso 
pero ¡a voz de Morti [Fantástico Hombre mando que compraron en Los Ángeles que 
Ba/a) consigue dar ¡a frescura que bus- contiene algunas de las mejores recreati- 
cábamos. Pocas bandas consiguen con vas de Namco [Pac-Man, Galaxian...). Sali- 
su primer álbum llamar tanto la atención, mos al garaje y subimos a la furgo... ¿Qué 
este disco ha permitido sentar las bases de había allí? Una PStiuo Silver instalada... 
lo que queremos». Ahora reeditan Skizoo 
con un DVD de extras y están calentando 

motores para sacar nuevo disco en sep- . p rffvSA. RT) rt'Pon;r. 

tiembre. Mientras Antonio explica futuros lL'lSC'E 

proyectos, Jorge hace de guía por su hogar. ‘¥'11 MM Zi 


Playstation- 



en cualquier lugar y 
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TENEMOS UN RETO PARA TI 


Piensa algo nuevo, original. Reúnete con unos cuantos amigos 
y HAZ NUESTRO ANUNCIO. Salta, brinca, baila, grita... haz lo 
que quieras pero sobre todo... SÉ TÚ MISMO. 

Cuando lo tengas, conéctate a nuestra página web y participa 


rfe vr^ihA cMl Tüt^^ñH stmr 

^COnVERSG 


en BRAND DEMOCRACY. 


www.converse.es 



^fíí'tsica 





ueiH^eiHtsy 


SON TRANSGRESORAS, ODIAN LO COMÚN Y AMAN SER EL CENTRO 
DE ATENCIÓN. SUS MANERAS SIEMPRE DAN QUE HABLAR Y SUS 
LETRAS DAN QUE PENSAR. ELLAS LLEVAN AHORA LAS RIENDAS 




RAFA NOTARIO Y ANA MÁRQUEZ 


nuevas alegrías para el dúo moscovita. En el otro 
extremo, la dura Lil’ Kim, la última princesa del Hip- 



mi 




Son ricas, guapas y famosas... Pero también, trans- 
gresoras, inconformistas y ferozmente independien- 
tes. Con «algo» especial. Un don Inexplicable, intrans- 
ferible. que derrocha, aún hoy. Madonna : Veintitrés 
años en la brecha, tropecientos millones de discos 
vendidos, una perspicacia diabólica para cazar al 
vuelo las tendencias musicales en boga y un puñado 
de escándalos (astutamente manejados) que no han 
conseguido desplazarla ni un milímetro de su trono de 
Reina del Pop. Su última encarnación. Confessions on 
a dance floor, arrasó de nuevo tanto en las listas inter- 
nacionales como en las pistas de baile más fashion. 
Actualmente, vive apaciblemente en Londres, escribe 
cuentos infantiles y estudia la Cábala. En un plano 
^^rnucho más terrenal se encuentran^A.TTü., transpof- 
^Ulaáas fulminantemente al éstrellato^racias ai éxito de __ 
"" AH thé things you said (2002). tierna oda a la homo- ^ 

sexualidad femenina en clave Tecno-Pop. Sus traba- 
jos posteriores no alcanzaron, ni de lejos, aquellos 
- P^fo el reciente Dangerous £f Moving augura , 


kiiuiiia iiiiaycil stíAy y 

descaro callejero. Parecida actitud es la que mantiene 
Love, la «Viuda Negra» del Grunge, más conocida por 
su turbulenta relación con Kurt Cobain que por su afi- 
lada discografía. Cerramos el repaso con las dos muje- 
res más carismáticas del panorama actual: Polly Jean 
Harvey. musa indiscutible de la música alternativa y 
uno de los personajes más venerados e imitados del 
Rock actual. Tanto, al menos, como la islandesa Bjork, 
que tras asombrar al mundo con The Sugarcubes, 
acometió una deslumbrante carrera en solitario que 
ha marcado para siempre los avatares del Pop elec- 
trónico... Son las herederas de una estirpe de dio- 
sas. La de Edith Piaf. Patti Smith, Dolly Parton... Casi 
nada. A sus pies, majestades. ““ ™ 




NOMBRE Y EDAD: Madonna Louise 
Verónica Ciccone. 48 años. 
destacó POR: 5u descaro y des- 
parpajo callejeros. 

DE QUÉ VA: De «soy lo más». 

N2 DISCOS: Quince, incluyendo dos 
volúmenes de éxitos 
ÚLTIMO TRABAJO: Confessions On 
A Dance Floor (2005). 
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NOMBRE REAL y EDAD: Bórjk Guómundsdóttir. 

40 años. 

DESTACÓ POR: 5u VOZ prodigiosa, sus facciones 
esquimales y su hiperactividad creativa. 

I DE QUÉ VA: De ella misma. 

N9 DISCOS: Ocho álbumes «oficiales», un Gran- 
des Éxitos, varias compilaciones de remixes e 
infinidad de singles y maxi-singles. 

ÚLTIMO TRABAJO: B50 del filme Draiuing Res- 
traint 9 dirigida por Mattheuj Barney (2005) 




NOMBRE REAL y EDAD: Courtney Michelle 
Harrison. 4l años. 

DESTACÓ POR: Su boda con Kurt Cobain y sus 
problemas con la ley. 

DE QUÉ VA: De reina mala de «Blancanieves». 

N9 DISCOS: Tres como cantante de The 
Hole y dos en solitario. 

ÚLTIMO TRABAJO: America's Suueetheart 
(2004). 




NOMBRE REAL y EDAD: Kimberly Jones. 

30 años. 

DESTACÓ POR: Sus textos sexualmente explí- 
citos, así como sus portadas y vídeos 
«atrevidos». 

Jpjí y DE QUÉ VA: De Pin-Up del Ghetto. 

W N9 DISCOS: Cinco. 

|l ÚLTIMO TRABAJO: The Naked Truth 
jBv (2005, coincidió con su ingreso en 
5*^-’ prisión por perjurio). 




NOMBRE REAL y EDAD: Polly Jean Jarvey. 
37 años. 

DESTACÓ POR: La fuerza e intensidad de sus 
composiciones y su magnetismo escénico. 

DE QUÉ VA: De Femme Fatale. 

CUANTOS DISCOS TIENE: Ocho 
ÚLTIMO TRABAJO: Uh Huh Her 

V; (2005). 


NOMBRE REAL y EDAD: Julia Olegovna Volkova y 
Elena Sergeevna Katina. 20 y 21 años. 

DESTACÓ POR: La abierta exposición de su ten- 
dencia sexual. 

DE QUÉ VA: De jóvenes sin complejos. 

®|j1| N9 DISCOS: Onco, uno de ellos publicado 
solamente en Rusia. 

Hj| ÚLTIMO TRABAJO: Dangerous And 
Moving (2005). 
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Los títulos de tus discos parecen 
explicar cómo te sientes... 

La verdad es que sí, Nada Es Igual 
se refiere al cambio que he dado. 
Me han pasado muchas cosas 
(buenas y malas) en estos dos 
últimos años desde que salió Soy 
Mujer y el título expresa, entre 
otros muchos aspectos, mi acep- 
tación de ser un personaje público 
con limitaciones. 

¿Nos desvelas alguna? 

He aprendido a ser más reservada 
y a velar por mi intimidad. Estas 
son mis mayores limitaciones 
actualmente. 

¿Ser un personaje tan popular te ha 
sobrepasado? 

En ocasiones sí. 

Para romper con la rutina hag que... 

Guiarse por impulsos. No me dis- 
gustan las rutinas, pero de vez en 
cuando hay que romper con ellas. 
Desde los 20 hasta los 26 fue terri- 
ble, iseis años de rutina! Del casino, 
a la guardería... Un pluriempleo muy 
cansino y estresante. Buf, hasta se 
me empezó a caer el pelo... 

En tu carrera discográfica has 
cambiado bastante de estilo, ¿con 
cuál te sientes más a gusto? 

Cada etapa tiene su momento, en 
ésta he buscado un sonido menos 
sofisticado y he tirado más hacia el 
pop-rock. Tengo ganas de pasár- 


NADA ES IGUAL 


El disco más fresco, juvenil 
y positivo de lo mallorquina 
de la primera edición de 
QT. Once temas, cinco de 
ellos escritos por ella, y un 
sinyle que no caduca llamado 
Rutinas. No está nada mal. 



meló bien encima de un escenario. 

¿Crees que este es tu disco defini- 
tivo? 

No sé, pero lo que sí sé es que es 
más mío. Es un trabajo más perso- 
nal, he participado en la produc- 
ción (en los otros dos apenas me 
involucré por falta de tiempo) y se 
han incluido cinco canciones com- 
puestas por mi. 

Sol o Luna 

Luna, me afectan las mareas, si la 
luna está creciendo o menguando... 
¡estoy totalmente volada! 

Hacia donde Caminas... 

Hacia el equilibrio, aunque es difí- 
cil... hay que saber controlar cuando 
estás en un momento de subidón. 
¿Cómo te sientes?. 

Fenomenal, me siento más Joven 
ahora que hace seis años. Como 
dice la canción «que bueno es 
sentirse bien» y he encontrado la 
forma de conseguirlo. 



FIEL A PLAYSTATION 


En casa tengo una habitación reservada 
para la Play. Me encantan los videojuegos, si 
tuviera más tiempo estaría enganchada a ellos. 
En el anterior disco, el videoclip de En Tu Cruz 
Me Clavaste, soy un personaje de un vide- 
ojuego y el jugador me va desnudando según 
avanza en la partida... Fue muy divertido. 





TRIPLE DISCO PUTINO. El Canto Del 
Loco alcanza las más de E5Q.QQQ unidades 
vendidas de su disco Zapatillas. 



¡MÚSICA EN U TELE! I-Pop es el nuevo 
programa de televisión presentado por China 
Patino en ia Z sobre actualidad mosicai. 


IGUNStlTHOSES? Tras una larga espera 
parece inminente la edición internacionai de 
Chinese Democracg. ei nuevo trabajo de G'n'R. 



CONCURSO IflP-HDP. Fundación Autor 
convoca ei segundo concurso cuyo ganador 
será premiado con la grabación de un disco. 




I5*i<PlayStation.2 revista oficial - españa 



TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 



Kelly Clarhson 

Breahaway 

SDNY-BUG 


Juanes Shizoo 

Mi Sangre (Toar Edition] Shizoo 

UNIVERSAL EL DIABLO 


The Sírohes 

First Impressions Of Eartti 

SDNY-BMG 




Ganadora de la primera edición 
de «American Idols». equivalente 
norteamericano de nuestro O.T.. la 
cantante tejana aterriza en Europa 
con su personal interpretación de 
ese Pop-Soul almibarado [y temá- 
tica amorosa), tan reconocible como 
apreciado por los numerosos asiduos 
al popular tele-concurso. ¿Para 
cuándo un dueto con Bustamante? 


Lujosa re-edición del óltimo disco 
del colombiano, con el añadido extra 
de siete canciones [cuatro cortes 
en directo, dos remezclas y un tema 
inédito) más un DVD con una entre- 
vista y tres y¡úBoú\¡¡s, está conce- 
bida como tarjeta de presentación 
de su gira internacional. Sin duda, 
ideal para te y coleccionistas 
compulsivos. 


Debut del publicitado sóper grupo 
de M/-A/i?/^/nacional. formado por 
Jorge Escobedo y Antonio Bernardini 
[Sóbeh Morti [FdntÉstico HombíB 
Bd!á\ Daniel Pérez [Sdídtogá[ y 
Daniel Criado [///) en el que 
destacan las influencias del HEdi/y 
clásico [MdsPfiest, ¡fon Mdiáeú 
y una producción de auténtica cate- 
goría internacional. De nivel. 


Más rápidos, más sucios, más 
eléctricos que m Ñoom ún Fm 
2DD3. Los de John Casablancas 
endurecen su sonido y pisan el 
acelerador a fondo en este retorno 
de aroma nuevaolero. con el espíritu 
de Richard Hell. Tslevisiún^ la 
agitación de la escena «No Wave» 
neoyorquina de los 70 más presente 
que nunca. Dulce PunfiñocL 


DVD 



Chambao 

PUÍD 


SDNY-BMG 


Puesta de largo audiovisual de la malagueña 
con lo mejor de su repertorio en un ambicioso 
montaje escénico [de cierto regusto New AgA 
coo el imponente castillo de Sobad como telón 
de fondo para sus conocidas ensoñaciones elec- 
trónico-aflamencadas: Abi bsíés tú. Pobitod 
pobo... van desfilando, al rifmo sosegado marca 
de la casa, mienfras se sucedeo las aparíciooes 
estelares: Antonio Carmona [Ketama). Miguel 
Campello [El Bicho). Bebe... Especialmente 
recomendado para tratamientos antiestrés. 





Nich Cave &,The Baí S. 


The RoadToGod KnowsWhere 

MUTE RECORDS 

Gloriosa re-edicióo en formato digital [coo 
el atractivo complemeoto de un concierto 
fechado en )99E) del mítico documeotal sobre 
la primera gira oorteamericana[)9B9) del 
polifacético artista australiaoo y su orquesta de 
genios del lado oscuro [Roland S. Howard. Blixa 
Bargeld...). Dirigido con maestría por el alemán 
Uli M. Scbueppel en riguroso blanco y negro, el 
filme refleja, desde una mirada distante y glacial, 
las miserias de la vida en carretera. Intensa, 
problemática y demoledora Dbra Maestra. 



Loquillo Y Trogloditas 

Hermanos De Sangre 

DRO 


Regresa el Loco, y lo hace por la puerta grande. 
Flanqueado por su banda de siempre y un 
selectísimo grupo de colaboradores, entre los 
que destacan Sabino Méndez y Fito Cóbrales, 
el /-rtAbarcelonés recuerda sus graodes 
momentos en dos energéticos sbowsm directo. 
El primero, eo Barahaldo ante )D.DD0 personas, 
con toda la jaraoa y el bullicio que son capaces 
de desplegar los Trogloditas sobre un escenario; 
y el segundo un acústico en un pequeño club. En 
dos formatos MVD ó 2CD*2DVD).. 




24/03 Vígo [Nova Qlimpia) 


25/03 Santiago [Capítol) 


31/03 Cáceres [Festival Extremúsica) 


01/04 Madrid [La Ríviera] 


20/04 Valladolid[SalaMambo) 


21/04 Pamplona [Artsai) 


22/04 Huesca [Jai Alai) 


PASTORA 


24/03 Santa Cruz de Tenerife [Lounge Cabana) 


24/03 Barcelona [Sala Razzmatazz I) 


MONTOTO 


24/03 Sevilla [Sala P) 


21/04 Madrid [La Riviera) 


CICLO HIP-HOP 


24/03 FranhT[Fnac Madrid) 


31/03 Jota Mayúscula [Fnac Madrid) 


SOUFLY 


23/03 BARCELONA [Razzmatazz II) 



@ Fe aW^Bct ory aparece en la B50 de ¡ 
Final Fightjunto a otros grupos como I 
Slipknot Q^^ibepero Mos Def... i 

J ¡ 


' @Nuevoyideomod en la uieb de MTV, 
esta vez m.de Evanescence y lo prota- 
goniza la BloodRayne. 
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50.”ANIVIRSAR10 


MOORE 


LLOYD 


v#v 


\ tíüián: Aí^ Moore ' ^ 

Da\ídáf^^loyd 

Eaftpnalv PlanWá DeAgo^líint 
P.V.I^.95€ X 
El parecido entre si^rgumento 
y los atentados terroristas de 
Vphdres obligaron a r^irasar el 
Estreno de la p^/cula (c^^la que 
X encon^érás cumplida cu^ta en 
nuesira sección de Cine) lasada 
en estaOj^a maestra delxómic. 

Si aún no l^enías, esta reciente 
edición de tapa dcff^y cpdltenido 
adicional) es la oporturrráadjDer- 
fecta para hacerte con él. 


Guión y Dibujo: Varias Auto^s . 

Editorial: Edicions de Ponen^. X / 

P.V.P:18€ o V 

El Instituto de la Mujer de la Kf^ión de Murcia ha 
sido el pionero de esta obra, un^a. muestra del tra- 
bajo de trece autoras de diferentes nacionalidades. 
Sin duda, una gran iniciativa aunque para leer bue- 
nos cómics dibujados por mujeres no es necesario ^ 
recurrir a publicaciones de este tipo (ni tan cara^. 


Autor: Armonía Rodríguez 
Editorial: Ediciones B 
P.V.P: £9.50 € 

La Editorial Bruguera, hoy Ediciones B. lleva ya cinco décadas publicando las 
aventuras del Capitán Trueno, que comenzó su andadura con ef dibujo de 
Ambrós y su creador y guionista de toda la vida, Víctor Mora. Este último es 
precisamente el encargado de firmar el prólogo de este libro que, con mo- 
tivo de su 50 Aniversario, recorre toda la historia del personaje. 



X^M^Oí’::BretJEa^on^^ ■' 

J,,- 'Édjtorial: Grijaibo 

^^'í'Núfñero de páginas:Tíg^f.,V,; . - ' yX 

P|P:^9-€ .■ 

es autor de títd.l|é; q:,m^0^bca;ni^yas Reglas de la Atragao^!^^^^^ 
pantalla), ja obr^^é háce j ¡s sea 

á's^siiífá^ 


tIVSION tlWS 


V •• V 

9 nir • •* *• 
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NOTICIAS 


Wallace y Gromií ya loyraron sendos Oscar 
con los cortos Los Pdufalones Eíjuivocdúos 
y Uo EsíjuHaiJo Apurodo. Ahora, su Maldi- 
ción üe Las IMí^ha conseyuido la 
esíafuilla dorada al Mejor Largo de Anima- 
ción imponiéndose a La Novia Caúám^ 
a El Castillo Áíoíjulaoie. La película está 
ya disponible en DVD con iníeresanlísimos 
contenidos extra. 


No sólo de deporte vive 2K Games y 
para demostrarlo convertirá al vide- 
ojuego el cómic The Darkness [a fina- 
les de 2006] y la popular serie Padre 
De Familia, que llegará en Otoño a la 
actual generación de consolas. 


Banzaí Comícs es 


En abril Cartoon Netiuork 
^ devuelve a TV las míticas 
f aventuras de los Caballeros del Zodíaco. 

I Además, estrena nueva serie sobre Batman, retomando la 

historia de Batman Begins. Asimismo, esta cadena emite un maratón de Shin Chan. 


faina/ 



Guión y Dibujo: Akira Toriyama 
Editorial: Planeta DeAgostIni 
P.V.P: 1,95 € (El primer tomo] 


Son, Goku vuelve a la carga, 
y esnjüfi-Planeta reedita el 
marrga'de Bola de Dragón^en 
«Kción de lujo. La colección 
constará de 34 tomos de l4,' 

El cm y periodicidad quincen; 
Por primera vez se incluirán 
color las páginas que aparei 
el original, adecnás de 
Sjiuevas portadas especialmente 
dibujadas por Aktca Toriyama 
para esta edició n (disponible en 
castellano y catalán). 


nuestras piezas de merchandising mas bizarras 


1 JQHNTONES-UNGQHRODEPAC-MAN 

2 THE ELf - UNA HELIO HITTY CON SU DANCE DANCE HEVOLUTION 

3 H.DREAMEfl-UNRELOJDEPARASITEEVE 

4 EL GRAN NEMESIS - UNA SOPA (COMESTIBLE) DE PAC-MAN 

5 DOC - UNA MONEDA COMO W DE RDBERT DE ART DF FIGHTING 



SUPERNENA 



La página de Varíance Press ofrece 
en su sección de descargas tres cómic 
diferentes para descargar en tu P5P y 
leer en cualquier parte. Son bastante 
curiosos, aunque son muy breves y 
están en inglés. 


r MERCHANDISIN# 

Con cada película o videojuego de culto ' 
llega una avalancha de merchandising 
en la que nunca faltan las figuras. Peró»'" ' 
eso no quiere decir que las compañías se 
olviden de los músicos. Los /</ss fueron 
de los primeros en contar con su propia 
versión en plástico y este mes te presen- 
tamos las últimas incorporaciones. 



Dos estilos diferentes: Rovo Flav de Public Enemy. 
por Mezco y Freddie Mercury. por ÑECA 
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MiNI 

MUSICALITÉ 

IPOD NANO 





COLGADO 



ATRÁS QUEDAN LOS TIEMPOS EN LOS QUE EL WALKMAN 
ERA EL PRECIO QUE HABÍA QUE PAGAR PARA ESCUCHAR 
MÚSICA DE DUDOSA CALIDAD EN CINTAS DE CASETE, 

O CUANDO LOS TELÉFONOS ERAN LO MÁS PARECIDO 
A LADRILLOS CON TECLAS. AHORA LA TECNOLOGÍA 
SE PUEDE LLEVAR A TODAS PARTES, Y MUCHAS 
VECES COLGADA A TI, A MODO DE COMPLEMENTOS DE 
MODA Y QUE ADEMÁS SIRVEN PARA ENTRETENERTE, 
COMUNICARTE O AYUDARTE 





CÓMO NO. EL IPOD NO PODÍA 
FALTAR EN UN TEMA COMO ÉSTE. 

Y MÁS CONCRETAMENTE EL IPOD 
NANO. EL MODELO IDEAL PARA 
LLEVAR COLGADO AL CUELLO. 

POR EJEMPLO. SIN QUE SE NOTE 
SU PRESENCIA SALVO POR 
LAS CANCIONES 0 EMISIONES 
«PODCAST» GRABADAS CON ANTE- 
LACIÓN. CON 1. 2 Ó 4 GB Y COLOR 
BLANCO 0 NEGRO. SE TRATA DE 
UNO DE LOS OBJETOS DE DESEO 
DIGITALES MÁS BUSCADOS DEL 
MUNDO OCCIDENTAL 


ig 



' I - '■ í L íT ■ . - 

LA COMUNICACIÓN 
MÁS GUAPA 

NOKIA 7300 

LO ÚLTIMO DE LA FACTORÍA NOKIA ES LA 
GAMA L'AMOUR. DISEÑO AL SERVICIO DE LAS 
COMUNICACIONES...AUNOUE TAMBIÉN SUCEDE 
AL CONTRARIO. COMO EN ESTE MODELO. 
DONDE SE HA SUPRIMIDO EL TECLADO PARA 
CONSEGUIR UN EFECTO REALMENTE ATRAC- 
TIVO DE PUREZA DE LÍNEAS. SACRIFICANDO 
LA COMODIDAD PARA ESCRIBIR MENSAJES 
SMS O INTRODUCIR CUALQUIER DATO 
ALFANUMÉRICO. ESO SÍ. SERÁS LA ENVIDIA 
DE CUALQUIER FIESTA. 




ATADURAS 


HAY INFINIDAD EN EL MERCADO. 
DE MILES DE COLORES. DE TODAS 
LAS TEXTURAS Y DE TODOS 
LOS TAMAÑOS PARA QUE TU 
«APARATO» ESTÉ COLGADO ATI. 
NOSOTROS HEMOS ESCOGIDO 
ESTE DE KETACHI. UN CORDON- 
CILLO EN AMARILLO Y NARANJA 
QUE QUEDA MUY «FASHION» CON 
EL NOKIA 7380. 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS /MI& 



DI PATATA- 

KODAK EASYSKAREV570 

INNOVACIÓN Y DISEÑO SE UNEN EN ESTA CÁMARA DE FOTOS. CAPAZ DE 
HACER INSTANTÁNEAS PANORÁMICAS GRACIAS A LA COMBINACIÓN DE 
UN ASISTENTE Y A UNA ÓPTICA DUAL CON UN GRAN ANGULAR DE 24 
MM. ASÍ COMO UN ZOOM QUE LLEGA HASTA LOS 100 MM. ADEMÁS. ES 
SUMAMENTE COMPACTA Y ELEGANTE. PERFECTA PARA FIESTAS 



LA ALTERNATIVA 


El más pequeño ordenador. Samsung Ql 

Un ordenador capaz de ejecutar 
aplicaciones corno las de los orde- 
nadores de sobremesa o portátiles, 
pero que cabe en la palma de la 
mano.EI Samsunp 01 tiene un 
precio inicial del.QQB Dólares y 
los planes son conseguir que baje 
hasta los 500 $ y la autonomía 
pase de 3 horas a 0. Vamos, un 
ordenador disfrazado de PDA. 


Móviles CybefShot 

¿Móviles con cámara o cámaras con 
móvil? Con la gama CyberShot de 
Sony-Ericsson y los móviles H79Di 
y KBOOí. ambas interpretaciones 
son posibles gracias a su cámara 
de 3? Megapíxeles y las funciones 
propias de los teléfonos móviles de 
Sony-Ericsson. sin renunciar a su 
estupenda estética. Ya está más 
cerca el «móvil perfecto»... 




AUDIO ELEVADO 
AL CUBO 

UNIMADEI-CUBE 

CON UN CENTÍMETRO DE LADO. ESTE 
CUBO PARECE MÁGICO. INTEGRA 512 MB 
DE MEMORIA PARA CANCIONES Y GRABA- 
CIONES DE VOZ. ASÍ COMO RADIO FM Y 
UNA PANTALLA OLED QUE LITERALMENTE 
BRILLA CON LUZ PROPIA. DE PEQUEÑO 
QUE ES. LA MAYOR PRECAUCIÓN SERÁ LA 
DE NO PERDERLO. LA MEJOR ÓPCIÓN SERÁ 
NO QUITÁRSELO DE ENCIMA SALVO PARA 
DORMIR O ENSEÑÁRSELO A LOS COLEGAS. 





CASI COMO UN ESPÍA 

CAMAHAS0NYDCH-PC53E 

PARECE CASI UN MILAGRO. PERO ESTA CÁMARA DV PUEDE 
LLEVARSE COLGADA DEL CUELLO SIN QUE SU FUNCIONA- 
LIDAD AVANZADA PARA GRABAR VÍDEO DIGITAL PESE SOBRE 
NUESTRAS CERVICALES. SIEMPRE A MANO PARA GRABAR 
LOS MOMENTOS MÁS SOLEMNES. DIVERTIDOS O INCLUSO 
ABURRIDOS. QUE CON UN POCO DE RETOQUE PUEDEN DAR 
MUCHO JUEGO EN REUNIONES DE AMIGOS. UNA CÁMARA DV 
CON TODO LO QUE SE PUEDE DESEAR. INCLUYENDQ UN TAMAÑO 
MANEJABLE Y UNA GRAN LIGEREZA (MENOS DE 300 GRAMOS]. 
LO ÚNICO GRANDE ES LA PANTALLA. DE 3 PULGADAS. 





EL MEJOR HEREDERO 
DEL WALKMAN 

SONY NETWORK WALKMAN NW-EH07 


UN REPRODUCTOR DE AUDIO DIGITAL CON UNA AUTONOMÍA 
DE MÁS DE 30 HORAS. 1 GB DE CAPACIDAD Y UN DISEÑO QUE 
BIEN PODRÍA RIVALIZAR CON EL DEL IPOD. SE TRATA DE UNA 
CUESTIÓN DE GUSTOS. PERO LO CIERTO ES QUE FUNCIONAL- 
MENTE Y EN LO QUE A CALIDAD DE AUDIO SE REFIERE. ESTE 
HEREDERO DEL WALKMAN PUEDE COLGAR DE TU CUELLO 
CON TODOS LOS HONORES. 


\ 

NUNCA MÁS TE 
PERDERÁS 

HPIPAqHXZHSOG 

LOS DISPOSITIVOS PDA NO SIEMPRE SON TAN 
PRÁCTICOS COMO PODRÍA PARECER EN UN 
PRINCIPIO. PERO SI SE ENCUENTRA REALMENTE 
SU UTILIDAD. SERÁ DIFÍCIL SEPARARSE DE 
ELLOS. POR EJEMPLO. PARA LAS VACACIONES 
SON LA HERRAMIENTA ESENCIAL CON SÓLO 
CARGAR LOS MAPAS DE LAS CIUDADES QUE SE 
VAYAN A VISITAR. SERÁ POSIBLE REALIZAR UNA 
PLANIFICACIÓN MINUCIOSA DE LAS JORNADAS 
TURÍSTICAS. ASÍ COMO HACER ANOTACIONES 
«IN SITU» SOBRE CUALQUIER DETALLE O INCI- 
DENCIA. ESTE MQDELO DE HP. OFRECE LO NECE- 
SARIO PARA LLEVAR TODA LA INFORMACIÓN 
COLGADA A TL. 
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M OTOR: 1.995 CC (4 CILINDROS) 
POTENCIA : 150 CV/6.200 RPM 

ACELERACIÓN 0-10 0 KM/^ 8,2 5 

VELOCIDAD M ÁXIMA: 220 KM/H 

PESO: 1.295 KG 

CONSUMO URBANO/EXTRAURBANO/MEDIO cl/iookm): 

10,8/5,6/7,5 


IMABENDEPOmi BASnOOfí BUHBUÉS Y CBNSUMBS BE BIÍSEL 



TEXTO Y FOTOS 

JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


Al igual que hizo con el extinto Z3, BMW ofrece a 
aquellos «bemeuvistas» más enamorados de la esté- 
tica de la casa bávara que de sus prestaciones, una 
versión «básica» de su roadster más emblemático. 




■ INTERIOR > El diseño interior es iriuy envolvente. No estaría 
de más algún hueco para colocar bebidas o pequeños objetos. 


DEPORTIVO SÓLO POR FUERA 

Aunque los 150 caballos parecen suficientes como 
para permitir una conducción deportiva, con el Z4 
2.0i me ha pasado lo mismo que con el 120i: me 
da la sensación de que bajo el pedal no tengo ese 
potencial. Quizá la linealidad en la respuesta, sin 
altibajos y sin ningún tipo de «tirón», quizá la lenti- 
tud en subir de vueltas, quizá el tarado de la amor- 
tiguación... El caso es que no trasmite mucho poder 
la mecánica, y aunque la relación peso/potencia es 
bastante favorable, muchas veces se echa en falta 
un plus más de empuje. Es un coche ágil, sin duda, 
pero dedicarle el calificativo de deportivo me parece 
demasiado pretencioso. ¿Posiblemente sea ese el 
objetivo de BMW y no nos hemos dado cuenta? 
Aunque muchos demandamos en un vehículo de 
esta estética un comportamiento radical, nada más 
enlazar un par de curvas rápidas este Z4 te avisa 
que ése no es su hábitat. Su bastidor balancea y 


enseguida te invita a levantar el pie del acelera- 
dor. Es un deportivo por fuera, pero por dentro está 
pensado más para disfrutar del paisaje, para mirar 
y dejarse ver, para pasear con tranquilidad, sin que 
por ello se prescinda de la agilidad necesaria para 
cualquier coche. Es, en definitiva, un coche más «de 
paseo», pero por poco menos de 2.000 Euros más 
ya puedes acceder al Z4 2.5¡ (el antiguo 2.2i) que 
suma 27 caballos y ofrece un bastidor bastante más 
propio de un deportivo. 

INTERIOR. ACABADOS Y CONSUMO 

El interior del Z4 sigue las tendencias de los últimos 
años, es decir, elegancia, funcionalidad y acabados 
perfectos. Eso sí, los plásticos empleados no dan la 
misma sensación de calidad que los de hace unos 
años (quizá sea sólo eso, una sensación...). Es muy 
acogedor desde que te sientas y tiene «aquello» 
inexplicable que sólo los coches de cierto glamour 
empaque son capaces de transmitir. Mención aparte 
merece el consumo (el real, no el de la ficha técnica), 
absolutamente asombroso para un coche de 150 cv. 
iGastó medio litro menos de media que el León TDi 
de l40 cv en el mismo recorrido! 


EN CRUCEROS DE 1E0-140 KM/H 
APENAS SUPERA LOS 7 LITROS 


ES EL COCHE IDEAL PARA... 

... los enamorados de la línea del Z4 que no reclaman 
sensaciones de auténtico deportivo. Y si se precisa 
ese aporte extra de vigor, sólo hay que poner encima 
de la mesa 2.000 Euros más. Vale la pena ponerlos... 
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CONSUMO 9.5 


CALIPAP/PRECIO 8 


^ EL CONSUMO ES RIDÍCULO PARA UN «DEPORTIVO» DE 150 CV. 

NI MOTOR NI BASTIDOR PERMITEN UNA CONDUCCIÓN DIVERTIDA. , rv 


■ PARAVIENTOS > Aunque nu lu perezco, disminuye y mucho las turbulencias interiores. 


■ ACABADOS > La eleyancia preside todos y 
cada uno de los detalles del ZH. La calidad está y 
la percibe el conductor por doquier. 



* PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


GAME 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 





DRIVER PARALLEL LINES 

EDICIÓN ESPECIAL 

Incluye caja metálica y banda sonora 

59,95 



FOOTBALL MANAGER 

HANDHELD 


44,95 


Rellena los datos de este cupón. 

Llama para conocer tu GAME-CentroMAlL más cercano al 902 17 18 19. 

\/¡sita tu GAME-CentroMAlL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAlL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL 1 1 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 


CADUCA EL 30/04/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 









Me el Bxceso úe 
esleóedí.™^''*** 

aúesentemtaMKlraanliP 

NsaliielsoUepsoasu 

lufflte. atomeaíP i'® 
«Varán 


i 


LOS MESES PASAN. Y NUESTRAS PERIPECIAS 
CONTINÚAN. Y NO SÓLO EN LA REDACCIÓN, SINO 

enjfie^as-repartidas por todo el impe- 
rio. EN UNA DE ELLAS HIZO SU. PUESTA DE 

■i' 

LARGO JOHN TONES, NUESTRO FLAMANTE 

ficháJe. un muchacho con futuro y un 

46 DE PIE. ¡Y ES QUE SE LO RIFAN. OIGA! 


f"® Eli «NgfcíE cerne*, se 

perfuma M te 

P*Pefe(3.Seiígjajjj„ 


+11 J H : L4IJ :kL*> 





CONCURSO SSX ON TOUR 
GANADORA DE 1 CHAQUETA 
MP3 O’NEILL ♦ 1 JUEGO: 

Mí JESÚS VAQUERO SANZ(SEGOVIA) 


GANADORES DE 1 JUEGO: 

SANTIAGO JIMÉNEZ OE W FALLA (SEGOVIA) 
LORENZO MANZANO NEIRA (BARCELONA) 
AOOLFO BUENO SERRANO [BARCELONA] 

Mí OOLORES GONZÁLEZ RUIZ (BARCELONA] 

Mí CARMEN JIMÉNEZ MARTIN (BARCELONA] 

OANIEL CASTAÑER FERRUZ (BARCELONA] 

OSCAR EOUAROOOSPINA (BARCELONA] 

JOSÉ M. ROORlGUEZ OOMINGUEZ (MÁLAGA] 

JULIÁN ROORÍGUEZ MOYA (MADRIO] 

AORIAN GOMEZ OVIEOO (SEVILLA] 

CRISTIAN GARCIA IGLESIAS (BARCELONA] 

LUIS FC0.ARB0LIBALB0NTIN (CÁDIZ] 


IÑIGO URZAINHUILÚ(>EZ(GUIPÜCOA] 

MOISÉS MOLERO MARTINEZ [LLEIOA] 

JOAN ANTONI MORENO RIU [BARCELONA] 

JESÚS APARICIO CERVANTES [MADRID] 

ABEL BOTELLA CID [GERONA] 
SUSITERÁNVIUEGAS [CANTABRIA] 

AARÚN FERNÁNDEZ PASCUAL [MADRID] 

RAFAEL CARNICA DOMEÑE (BARCELONA] 

PEPE MOIXCOLELL (BARCELONA] 

RUBÉN CUMPLIDO MALDONAOO (BARCELONA] 
FELIPE JOAQUÍN LOPEZ GIRAL (HUESCA] 

OSCAR CABRERA QUINTANA (MÁLAGA] 

FCO. MARTÍNEZ BASAURI [CASTELLON] 

CARLOS GUZMÁN ROSADO (BARCELONA] 

ANA CHICHES HORTELANO (LEON] 

JORGE CAPITÁN LOPEZ(BARCELONA] 

JOSÉ LUIS JIMENEZ PÉREZ (GRANADA] 

JUAN MIGUEL EXPOSITO SÁNCHEZ (BARCELONA] 


ADRIÁN OE OLIVERA TORRES (MADRID] 

' ALBERT GONZÁLEZ MONTERO (GERONA] 
MANUEL J. GALLEGO VALIENTE (SALAMANCA] 
ANTONIO BILLAR PRETO (VALENCIA] 




'’'^KSfarion.5 THEWARRIORS 

" JORGE TEJEOA VILA (BARCELONA] 

' 'i "áíí f ^ 

. JAVIER VILLARON GONZÁLEZ (GUIPÚZCOA] 

ANTONIO MORILLO GUAYARTE (BARCELONA] 
PABLO IBÁÑEZ VILLEGAS (CORDOBA] 

LUZ GHEORGHE (VIZCAYA] 

PILAR SÁNCHEZ MESEGUERIAUCANTE] 
OANIEL GUTIERREZ CRESPO (MADRID] 
JONBERASARTELECUONAIGUIPÚCOA] 

ALICIA LOPEZ MARTÍN (BARCELONA] 

ESTER CALERO LOPEZ (BARCELONA] 
AITORZABALZAVElJSCO(GUIPUCOA] 
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JOSÉ LUIS GONZÁLEZ JIMÉNEZ (MADRID] 
JAVIER VILLAVEROE MARTÍNEZ (LEON] 
MANUELA. EGEA MURGA (BARCELONA] 

Mí EUGENIA GOMEZ RIESTRA (ASTURIAS] 
ALICIA LOPEZ CEBALLOS [BARCELONA] 

IGNACIO DÍAZ MENENDEZ [MADRID] 

MARIA LEBED (CIUDAD REAL] 

RAQUEL SANCHEZ RAMÍREZ (MADRID] 

DANIEL DEL CARMEN VILLAVIEJA [BARCELONA] 
ADRIAVALLSJIMÉNEZ(BARCELONA] 
CONCEPCION MEIJIDE MARTÍNEZ [U CORUÑA] 
OSCAR CASTILLON MUÑOZ (HUESCA] 

LAZARO GONZÁLEZ HERRERA [SEVILLA] 
CONCEPCION DOMINGO TREVIÑO [BARCELONA] 
FRANCISCO RIVERA MORENO [SEVILLA] 

ANDRÉS DE LA GAU IGLESIAS (CANTABRIA 
JUAN MANUEL URA SEGURA [BARCELONA] 
JOSÉ LUIS ZAPATA GARCÍA [ALMERÍA] 
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OLIFÓNICAS y SoNIDOS REALES 


85944 

Eras tu 86973 

Ella y yo g 

80143 

85894 

88189 

Rompe 82984 

Paquito Chocolatero ^ 

85508 

88015 

Rakata 85317 

Nada fue un error 

83883 

85514 

Te regalo 85103 

Baila morena 5 

84940 

84202 

Telefono antiguo 80093 

Equador 2 

80108 

85316 

Ven baílalo 85351 

Zapatillas 

84560 

86041 

Love generation 85145 

Pobre diabla § 

80025 

85541 

You 're beautiful 85896 

No ^ 

83834 

85975 

Hung up 82935 

Noches de bohemia ^ 

83737 

85290 

La camisa negra 85489 

Loneiy 4 

85219 

85441 


NACIONALES I 


Fiesta Pagana 
Soldadíto marinero 
Noche de travesura 
So payaso 
La tortura 
Rutinas 

Marta, Sebas, Guille y... 

Volverá 
Devuélveme la vida 
Yo te traigo flores 
Vacaciones 
Pokito a poko 

I Envía ■ 


La Pantera rosa 
Popcorn -Anun. Clio 
Pasión de gavilanes 
Fraggle Rock 
Sexo en Nueva York 
Benny Hill 
Curro Jiménez 
Los Simpsons 
La abeja maya 
Dragón Ball Z 
Volkswagen Golf 
Verano azul 


CINE ■ HIMNOS I 



El Padrino 
El bueno, el malo, feo 
Kill Bill 
el último mohicano 
Misión Imposible 
El Exorcista 
Bar coyote 
Vals de Amelie 
Star Wars 
Rocky 
Pulp Fiction 
Gladiator 

H Al 


]: Envía SOUND 85944 al 7572 para escuchar "ERAS TU" en tu móvil 


Barcelona 
Real Madrid 
Cara ai sol 
H. de la legión 
Athietic Bilbao 
Atlético Madrid 
H. de España 
H. Republicano 
La internacional 
Asturias patria Q. 
Champions League 
Els segadora 
Betis 

Partido popular 
A las barricadas 
100 Real Madrid 
Guardia Civil 
Real Zaragoza 


STARJEÜ7372 
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EJ: Envía START 2094 al 7372 para Jugar a toda pantalla al TAMAGOCHE 

- * i 




My humps 80239 
My spiritflies to you 80277 
Tripping 84068 
No woman no cry 80217 
Losing my religión 80298 
Angela 83655 
Don t cha 81459 
Imagine 84624 
Every breath you take 84611 
When l'm gone 85586 
What you 're made of 80111 


ROCK ■ DISCO I 


Final Countdown 
Nothing else matters 
Du hast 
Satisfaction 
Master of Puppets 
Thunderstruck 
Smoke on water 
The trooper 
Whiskey in the jar 
Wake me up when sep... 
Sweet Chíld of Mine 


8190 EL LUISMA (Tecno Remix) 
8493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) 
8495 PORTERO (Disco Extended) 


8495 PORTERO (Disco Extended) 

8492 CUÑAO (Super Rapero) 

8494 Dr. MALIGNO (ibiza Mix) Como te coja...Como te.. .Como te...Como ^ 

8496 FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... 

8188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... ¿nos hacemos una pajilla? 

8189 EL NENG (100% Tecno) ¡¡¡Que pasa Nengü! Vamos que despegamos ^ ^ 
j: Envía SOUND 78190 al 7372 para que EL LUISMA y su musicón te avisen de cada llamada \ 


Claro... Como el Luísma no se entera 
Pecadorrr de la pradera.. .No puedorrr 



SONIDOS REALES | :R?f OT5|T^^ 


XORCISTA "Cope el teléfono.. .i¡ ¡Cabrón! !!" 

ELEFONO Sonara como en casa de tu abuela 
ITANO Llevo lo' maiacatone en la fregoneta 
ACARRA Coge el teléfono de una puñetera vez 
RANCO Españoles, Franco ha muerto... 

lUPLICO "Por favor, que alguién me coja..." 
'OLICIATodos se sentirán como en N.Y. al oírlo 
RENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean 
iRGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
j: Envía SOUND ORGASMO al 7372 y verás lo que te 
a a costar no ponerte a cien cada vez que te llamen 
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EL YlDEDIUDiO 


HabiBmos claro. 

El respeto lo es todo. 

Pero tienes que ganártelo. 

Lo que te estoy dando es una oportunidad. 


No hagas que nos tengamos que arrepentir... 

BIENVENIDO A LA FAMILIA. 




www.elpadrino.es 


www.intimidaonegocia.com 



Próximamente 


PlayStation,2 


X 

xeox 



Próximamente 


Gnme '..oftvwnri!.* • 2006 Electronic Artb Int Electronic Arts EA ano the EA logo 
& 2006 Parumount Pictufos aii Riqhts Rvborved PlavStation jrid tuc PS Earmly logos are tcgiiK'i'.'J • 

Xbo* 360 logos are «nlhur roq'Stored tfn'letr..arl<‘. or tr adornan. s ol Microbtitt Corpoiulion m tno U S and/or olhfi 


re tindorrmrKs or ro.gistorod tradertiaiks ol Electronic Arte Inc in ihe U S ■md or otner counttiv» All Riglilb Hosorvotl 

. l■.•murkb ol Sony Compotvi Enturtuiiimont ine • — 'J — ib a tiadomaiK ol Sony Compute! bntonainmoni Inc Xby* XLhj* 360 anJtheXbox aiiO 
- and aro ubod undor liconse Irom ownor aii othor tiadom.irK5 are the propoity ol Ihoit respectivt' uv/ners EA"' ij an Electronic Arib'“ biand 


A LA VENTA EN 








